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新しい こと を 始める 
気分 を 新たに、 じ 

ATTACK 

キャンペーン 版 大戦 略 n 

かすた ま キッ卜 

テグ ザ 一 

® 情報 満載 

〈蒼き 狼と 白き 牝 鹿' 元朝 秘史、 キャラ コンペ スト 5 ほか〉 

CT ーム T 字 軍 
テクニックで 勝負の 

超 名作 アクション 『テグ ザ 一』 収録/ 



好評 連載 

プ 1 j メ俱楽 部 

internationalization (国 接 化） 
紙 芝 届 S 動画 教室 
同人 地下 工房 

特別 付録 

拳 ファン ダム GAMESZ『COMPAN 丫』 
『バス ドライバー』 『小 倉 百人一首』 他 全 11 本秦 F 
M 音楽 館 Z オリジナル 『偽善者 VOX』、GM 『ザ 
ナ ドウ』 より 他 全 7 曲 #AV フォーラム ノ お 題 
r 顔の パーツ」 暴 掲載 CG ノ 表紙 CG 他 全 5 点 S 
動画 CGI 点 • フリー ソフ卜 ウェアから 音楽 関 
連 ものと データ 『MGSEL』『MGSIDRV』 他 
全 5 本 +MGS 用 データ (GM6 曲) ^MIDI/ 
『SLIME WORLD』 から 3 曲 (CM-32L 
用) き1\/6>0/16\/\/』 の DA お 乍る ツール MewKFTj 
會 ォマケ S クイズ ほか 



付録に プログラム を いっぱい 収 
録 した ディスク をつ ける ように 
なって、 投稿の レベル は 上がり 
っぱなし。 そんな 今月 は、 まじ 
めに 楽しい 会社 経営 シ ミュレ 一 

シ ヨン r COMPANYj、 長い 
車体で ドライ ビング ' テク ニッ 
クを 要する 『パス ド i ィ八 '一ム 
百人一首の 下の句 を 答える 勉強 
ソフ 卜 1 "小 倉 百人一首 j。 それと 
学生の 本分で ある 勉強 を テーマ 
にした 八ィ パー 式の 「めざせ 1 
番 ノ 」 が おすすめ。 さらに、 紙 芝 
居 S 動画 教室へ 送られて さた 
「北風と 太陽 j も、 センスの 効い 
た 作品。 八' ソ 天から は MGS を 
中心と した 音楽 演奏 ツール ゃデ 
一夕な ど。 いずれも 秀作 そろい 
で 徹夜の 覚悟が いるの だ/ 





ロボ ッ卜 から 飛行機へ 
と 自在に 変形して、 突 
き 進む アクション。 執 
拗に 迫って くるた くさ 
んの 敵。 でも そんな 手 
「、えが 気持ちい いの だ。 
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今月の ファン タム./ 経営 SLG 、勉強 もの ほか 全 1〗 本 



COMPANY 





バス ドライバー 小 倉 百人一首 
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TAKERU にあの 名作 ソフ トが繚 々登場〃 



お 値段 もぐつ と ディスカウントして 再 登場。 

MSX ユーザ一 は大 注目.// _ 

― プレゼントのお 知らせ z= 

名作 再 登場 を 記念して、 お買い上げの プ H 二 プレゼント/ 「TAKE 
RU CLUB カード」 を 使用して 下記の ソフト を 購入した 方の 中 か 
ら 抽選で、 以下の ソフト ハウス. オリジナル グッズ を 差し上げます。 
('93 年 3 月 31 日までに 購入した 方に 限らせて いただきます。） 
マイクロ キャビンの ソフト をお 買い上げの 方に 

オリジナル ハ一 ドフ a ツビ一 ケース 10 名 

ボース テックの ソフト をお 買い上げの 方に 
「銀河 英雄 伝説」 キャラクタ一 バッジ 5 名 

日 本フ アル コムの ソフト をお 買い 上け の 方に 

r ィ一ス 」 ディスケット ホノ け' 一 • ，0 名 

r ィース 」 キャラクター バッジ 1 名 

ハミング バー ド ソフトの ソフト をお 買い上げの 方に 
ティッシュ & 眼鏡 ふき ドス' ス テツ 力 ~KHr ツ ト.. 10 名 
ロー ドス 島の セーム 皮 地図 】 名 

'ふ TAKERU CLUB カード を 使用す る だ ItT 抽選の 対象になれます ム 



參 好評 発売中 (価格 はすべ て 消費税 込です。） 

「Xak」 （マイクロ キャビン） ¥4,400 

「Xak II」 （マイクロ キャビン） ¥4,400 

「Xak- ガゼル の 塔」 （マイクロ キャビン） . … • ¥3,900 
「FRAY(MSX2 2 + 版）」 （マイクロ キャビン） ¥3,900 
「FRAY (turbo R 専用 版）」 （マイクロ キャビン） ¥3,900 
「丁 HE TOWER (？) OF CABIN 〜キャビン パニック」 
(マイクロ キャビン） 辛 4, 800 

「銀河 英雄 伝説 II」 （ボース テック） ¥4,900 

「銀河 英雄 伝説 II チ' ラックス プラスキット」 

(ボース テック） ¥2,900 

「ィ一 ス j ( 日 本フ アル コム） ¥3,900 

「MSX DOS TOOLS」 （アスキー） ¥7,000 



^^一 工業 株式 さ 社 



「MSX C VerUj (アスキー） ¥7,000 

「MSX TERM」 （アスキー） ¥6,000 

「MSX C Library」 （アスキー） ¥7,000 

「MSX S-BUGj (アスキー） ¥6,000 

r ァグ 二の 石」 「ラプラスの 魔」 （ハミング バ-ト' ソフト)… 各 ¥ 3 , 800 
「ロー ドス 島 戦記 &福 神演」 （ハミング パ―ド ソフト） .. ¥5,800 

「シュ ヴァル ッシ ルト」 （ェ画 堂 スタジオ） ¥7,800 

「シュ ヴァル ッ シルト II 」 （ェ画 堂 スタジオ） ¥7,800 

r シン セサ ゥソ レス Ver2.0」 （ビッ 'ン一 ） ¥3,800 

「 フ アミ クリレ z 、。ロティ ック」 （ピッツ 一） ¥3,000 

「首斬り 館」 （ピッツ—） ¥3,000 

r ピンク ソックス 1 〜7」 （ウェンディ マガジン） 各 ¥ 2 , 000 

r ピンク ソックス 8/ ス- パ- ピンク ソックス」 (ゥ ェ^对 ジン 洛 ¥ 3 , 000 
r とし"、 ん スぺシ ャ ノレ」 （ウェンディ マ カジン） ¥ 1 ,800 

青 字の タイトル は 4 月 上旬 発売の 予定です。 



TAKERU 事務局 東京 営業お 
(052)824-2493 大醒ぉ 
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大城 高校で 起こった 美人 美術 女 教師が 墜落 死した。 警察 は 
自殺 だと 断定した けど、 幼なじみの ゆり子 は 「絶対、 殺人 事 
件よ」 と 言い張る。 おかげで 私立探偵の 「俺」 は 調査 を 始め 
る八メ になつ たんだけ ど、 調べて いくうち に 事件 は 思いが け 
ない 方向に …一 / 

* 美しい ビジュアルと ミュージックが おりなす、 

学園 推理 アドベンチャー 
» 文字 は大さ く 漢学 表記で 親切 設計。 

移動 時の ディスク アクセス を 速くし、 コマンド は 

ス ピー ディ一 なゥ インド ゥ 形式 

■o 思 し 、切 つ た 低価格で お 届 けします。 



TAKERU X/O f\f\f\i& ■ 



対応 槻ほ MSX2/2 + /turbo R 
'制作 ユーザ— サイド 
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FAN ATTACK 

キャンペーン 版 大戦 略 II • かすた ま キッ卜 

新しい キャンペーン ゲームに 挑戦/ 

テグ ザ 一 

付録で 遊 ふ' ならこの 攻略 も 読むべし/ 

PROGRAM 

ファン ダム 

経営 SLG と バス • シミュレータ を ふくむ 11 本./ 
ファン ダム スクラム 
スーパー ビギナー ズ 講座 
マシン 語の 気持ち 

ァ』 レ甲 （ ヒット' アンド • ブロ一 思考 ル 一チン 選考 結果） 
ファン ダム 次号 予告 

あした は 晴れ だ Z (テーマ は r オリジナリティ を 求めて」 〕 

BASIC ピクニック 

多色刷りへの 7 ステップ 

FM 音楽 館 

オリジナル S 本 本 +FM 音楽 塾 

A V フォーラム 今月のお 題 は 「顔の パーツ」 

ゲーム 十字軍 

のぞき 穴 ： 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 ほか/通り抜け ： ソ リツ ド 

スネーク ほか/読者 対抗 マルチ プレイ ： 第 3 回 直前 情報/歴史の 散 
歩道： 期待と 感動 7 の 最終回/桃色 図鑑： キャラ コンテ ス 卜ぺス 
卜 5 

情 報 D 

おもちゃ 箱!"！ "D 

AOUigg3 レポ一 卜、 アム ラックス シアター ほか 
GMSV 最新 ゲーム • ミュージックと ビデオ 情報 

ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

今月 も 力作 せいぞろい/ 
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> スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 



紙芝居 S 動画 教室 

初心者 向け 紙芝居 講座 ： お 絵 かささん から 動きに 進級 

同人 地下 工房 

同人 サークル 'Interpreter Software に 突撃 
パソ通 天国 

「いち、 にの パソ通 j と 「草 ネッ卜 探検隊」 を 新設 

プリ メ俱楽 部 

マルチ プレイの はじまり だよ 

internationalization 

国際 課に よせられ たお 手紙 

INFORMATION 

ユーザーの 主張 ュ- ザ-と ソフト ハウスと 編集部の ホットライン 

COMING SOON シム シティ 一、 takeru 情報 ほか 

MSX 新作 発売 予定表 の IM/ON SALE 

FORE/ 「マルチメディア 時代 j を 予感させる 3do 
^^j^H^^ (応募用紙./ 投稿 ありが とろ） 
読者 アン ケー卜 掲載 ソフト り 本 プレゼント 

MIDI 三度 笠 

MIDI 入門 講座と レベルアップの ための テクニック 
Gf フ才ー ラム パナソ ニックの プリンタ FS—PC1 特集 

特別 付録 

スー バー 付録 ディスク #19 

<ォ 一ル ディーズ > 『テグ ザ 一』 

ロボ ッ 卜と 飛行機が 変形 自在の アクション./ 

< レギュラー > ファン ダム • GAMES/ ファン ダム • サンプル プ 
ログ ラム/ FM 音楽 館/アル 甲 5/AV フォーラム/ M I D I 三度 
笠/ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜/ MSXView/ 紙芝居 S 動画 教室 
/ パソ通 天国 ノ あて ましよ QZ ォマケ /MSX—DOS 

スーパー 付録 ディ スクの 使い方 



Q03-3431-1627 @ 

1 月 23 曰 発売 予定 


媒 体 


國 X2(Z) 


o 


対応 機種 


C232/2 + 





VRAM 


128K 





セ―ブ 機能 


ディスク 


e 


価 格 


6,800 円 


© 


ターボ R の 高速 モー ドに 対応 






• ディスク 収録 マーク 

二の マークの ついた 言 は、 スーパ H お げ イス 
ク にす！^ の プロ グラム や データ な どが 収ま？ さ れて 

います。 

攀 記事 中の 価格表 記に ついて 



or 

付 》 

ディスク 



+ の 

「ス-パ-付 g ディスクの E ^き 照 
とくに ことわり のない もの は、 すべて 樹 まきて 表記して います。 
譬本 害に 関する お問い合わせ について 

読 #£7) みなさ まのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から «(7)«4 時 力、 ら 6 時 
の^ 下 1&75 番号て けつけ ています。 なお、 ゲームの^? ヒント はいつ さいお 
答えして いません。 



あるいは 離 ソフト ハウス。 などに ついての 問し、 合わせの た 
めの、 ソフト ハウスの ユーザー サポート 用の ^# 号です。 この 本 を 作つ 
ている 時点で び)^ 定^ ^^CKfi 体と 音源/ は ROM^g) は ディスク、 £ 
は MSX2+ から オプションで 内 SK される ようになった MSX- MUS に （通称 F 

m 音源) に» している 二と を； します。 また、 松 から 冑に なって 

いる 1 " FM パック j も赚 てす。 ディスク t? ^の鮮 は 謂 肋 、を 艇 してい 
ます。 ©~対応 機種/" その ソフトの 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 

ES3ES32Z2 + 、MSX2 は C32Z2+、 MSX 2 十で しか 動かない もの は 
tS32+ 専用、 ターボ RT' しか 動かない もの は GBffi と 表記され ています。 O 
RAM, VRAMc7)§»/MSXI(7>tt*S<7) とき (あ RAMg« こよって 動いたり 動 
かなかった りする ので、 自触 MSX を チェック する 要が あります。 MSX2 
» ^ほとんどの M は VRAMI28K なので、 あまり Mf 系ありません。 © セ 
—フ '搬^/ゲーム を 途中で やめても、 そ 二から ま た 始める ための セーブの 方 

教 ど：: にす る ことができ るか を 害し、 ています。 ゆ 外と して、 シュ一 ティン 
グ ゲームな どで、 職^ら なし 、かぎり つづけ られる コンテ ィニュ 一 <«き 
が ある： ^は そのこ と を啁 己して あり ます。 Of 醜/ ミ腕鄉 1 の メーカ Hlj 

崎^ »& てす。 omm, 

※バック ナンパ一 i7?iifi^ のお 問い合わせ は ti^iSIS^^(«03-3433-623l) まで なお、 1992 年 I 月 翻 号 以前の MSX' FAri スーパ一 プ。 コレの I と 3 は 完売と なりました。 そ 
の ほか も: が 少なくな つてい ますので お 辦 にお 問い合わせく ださい。 また、 なるべく 観 期間 中 か、 錢 さんへ 親 前に 予約す るな どして お買い求めになる 二と をお すすめし ます。 
※ ゲーム」 「^C ソ フ 卜 」 は徳 具％ 店ィ ン ター メ ディ ァお 拭斜土 の 懲录^ ^てす。 



a 03-3431-1627 



表紙 CG のことば HANAIVH /ホルスタイン 渡 辺 

今月から パワー u p しょう と 思って いま したが （いつも まじめに や 
つてます が)、 ヮケ あって あわてて やった のでい つも どおり の 感じに 
なって しまいました。 ここ の i^it に 気づし 、ている 人って レ 、るの かな。 





の キャラクタ 力ま 
員 集合。 サ 一クフ 
アンなら この^ 
タイプ をィ 吏う しか 
ない./ 執 は牵圣 
戦車 役の リュ一 ン 





※今回、 開^ i 中の ノ、' 一ジ三 



： 二して いますので、 細かい 仕様 カ輕 になる 場合が あり ます。 



おさ だが シャレ で 
作った だけの はず 

だった のに、 なぜ: 
かこ 二に いる。 こ 
れぞ ひょう たんか 
ら駒 という ャッだ 
ろうか？ は 

\g 兵 ターボ R 




春と いえば 花見。 花見の 会場 に 攻撃され てお 金 を とられち や なる （はず）。 コンテ ス 卜に （※印） も あわせて、 新しく 増 

は 大戦 略の 狭い 地域での ZOC うこと も ある。 気をつけよう。 入賞した、 たくさんの マップ や えた 生産 タイプ は 下の 6 種類。 
固めに も 似て、 なかなか 動け な お またせの 『かすた まキッ 卜』 ュニッ 卜な ど を 収録して いる。 今までの ュニッ 卜の 生産 タイプ 

い。 しまいに や 強力な ュニッ 卜 は、 いよいよ 3 月 12 曰に 発売に マイクロ キャビン 作の ュニッ 卜 も 大部分 健在だ。 



どれ を 選^ 7 6 つの 生産 タイプ 



4000 年の 歴史 は 感じない が 
スーパー 中国 軍 



FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 醅]! • かすた ま キッ卜 



•y ン 



ム, 




今回 は 新しい キャンペーン ゲ 
ー厶を さっそく 攻略して みょう。 

先月 号で も 書いた よ 5 に、 今回 
の キャンペーン は、 はじめに 「サ 



ーク 混成 チーム」 （以下、 サーク 
軍） と 「クラウド 大佐 軍」 （以下、 
クラウド 軍) のど ちらで プレイ 
する か 選択で き、 それによ つて 



シナリ ォの 展開が かなり かわつ 
て < る。 

とりあえず 今回 は サーク 軍で 
プレイす る ことにした。 どうせ 



なら 新しい ュニッ 卜 を 使いたい 
もんね。 それで は、 キャンべ 一 
ンの 前半、 マップ 1 から 5 まで 
を 攻略 だ ./ 



關 




First encounter まず は 軽く 小手 しらべ 


制限 ターン 20 




ーク 混成 チ 
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二れ といって ポイント もない、 単 
き 屯な マップた'。 敵の 首都までに は 

i ヒと 南の ルートが あるが、 どちら 
もたいした ちか' いはない。 しいて 
-、 えば 北の ほ う が 距離が 短い ので 
[5 めやすい。 一方の ジ| ^一 ト に 敵の 
を 防 ぐた めの 最 ffif 艮のュ 二 ッ 

はじめの マ ッ プで 登場す るの 
サーク 軍と クラウド 宣。 クラ 
ド軍 は、 アメリカ 1 と 2 の 選 
チームと なって いる。 
敏は 南北の ルー 卜に 均等の 兵 
を 送って くる はずな ので、 こ 
らも 南北に 同量の 兵力 を さく 
とに する。 どちら かの 敵 戦力 
とぎれたら その スキ をのが さ 
に 進撃す るた めだ。 
はじめに、 足の はやい リュー 
(軽 戦車） を 大量に 生産す る。 



トを むかわせて、 もう一 方の ルー 
ト から 大 鄉 を かけても、 戦力 を 
2 等分して 同時に 攻めても、 どつ 
ちの 戦法で もい い。 どちらに して 
も、 敵の^の 部隊に あたる より 
早 〈両国の あいだにある 川 を 渡つ 
てし まう こ とが ijWS のカギ となる。 
まん 中 を 進んで く る 航空 部隊に は 
気をつけよう。 

こいつ は、 AMX — 10RC を 強 
化した よ 5 な ュニッ 卜で、 山に 
も 登れる が、 いかんせん 攻撃力 
が 貧弱す さるので 使いす てと 考 
えた ほうがいい だろ ラ。 

川 を こえて、 最初に 敵と 出会 
う あたりで 作戦 ミスに 気づいた。 
敵 は はじめから 主力の M 1 エイ 
ブラ ムズを 出して いるのに 対し、 
こっちの リュー ンは 弱す ぎる。 
ボロボ 口にされて しまい、 後続 
のラ 卜ク （主力 戦車) や シャナ (対 



a 綱 圖 I 

サー ク 軍団の 地上 ュニ ッ ト では 唯 
一の 対空 ュニッ ト。 足 は 遅い けど、 
^力 は 絶大。 とてもた よりにな 
る。 と （ に、 空港が' 少ない 胃 や 
軍資金がない 序盤戦な どで は 重要 
になる。 移動 力、 燃 糊< 少なくて 
あまり 広い 範囲 を カバ一 しき れな 
いという こと も あるので、 多め に 
g してお きたい。 
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o 強力な 弓矢で 敵 を. 
よりにし てます。 '、■ 
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OI2 ターン、 なんとか この あたりの 都 TliS 
を 占 敵の ijSSS をし のぎつつ i«S を 待つ 

空 ミサイル) が 追いつく まで 戦線 
は 膠着して しまった。 



これで 4、 5 ターン ほど ロス 
をして しまったが、 そこから 戦 
力 を 再編成して なんとか 敵 を 追 
いも どして、 川の むこうに 足が 
かり を 作った （川の むこうの 都 

市 を 占領して 補給 拠点 を 作つ 

た）。 これで 14 ターン。 15 ターン 
も あれ ぱケ リ がっくと おもった 




o 南の ルート はま だまた 苦 « 中， こっち も 

12 ターン 



が 甘かった よろ だ。 

その後 は、 後続と なる 部隊 を 
生産しつつ、 それが 前線に くる 
まで は 防御 効果の 高い 地形で 防 
御に 徹し、 敵の 攻撃が とぎれた 
ところで 首都に なだれこんで 占 

領 した。 19 ターン。 予想よりか 
なり 苦戦した が、 「まあ、 なれな 
い ュニッ 卜だった から」 とい ラこ 
とに してし まお ラ。 

5 
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クラウド 大佐 軍 
都市 ： 5 
空港 ：2 
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M ファ、 レに 

Is^fcs 放題， 



★ Msx ; このす ばらしい ハ— ドを もっとも つと 楽しみたい そんな 

SX を 陽の あたる ところへ 出しましょう。 新 です が、 これから も 

レビで 遊べ、 さらに はパソ 通まで も 可能で、 日本語 MSXIDOS7J 



ゝれ て.^ ら、 かれ 二れ 3 年 近くなります が、 今 そのす ばらし さに 目覚めました 今後 もみん なて M 

Z チヤ クチャ MSX に 感謝して いる。 is で、 M ファンの ような す ばら. しい 雑誌が あり、 i 用テ 

Is 松 野 ss.^ 歳. 



o- ) れかサ I ク軍の 面々。 はじめは 顔の 見 

分けが つかなくて、 けつこう 苦労す るか も 

しれない 



o クラウド 軍 は アメリカの ュ 一 I ット で搆成 

されて いる。 ィ— グ ルとホ I ネットが いな 

いのが ちょ つと 残念 



M^PM Terrorism 的確な 輸送 作戦が 勝負の カギ 
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対 GREEN 戦に おいて 気 を 
つけなけ らばなら な いのは、 後 
ろに いる ゲン フル だ。 不用意に 
航空機 を 前に 出 しすぎな いよ ラ 
にしよ ラ。 今回 は、 航空 部隊 は 
シャナ が ひさ ラけ、 対空 兵器 は 
ラ卜ク でっ^し、 戦車 は フレイ 
で 空爆と いう コンビネーション 
でサ クサ ク 進んだ。 敵 ュニッ 卜 
が 少ない ので 楽 だ。 

そのまま GREEN の 首都に 
なだれこむ。 ほとんど 抵抗ら し 
い 抵抗 もな く、 GREEN は 14 
ターンで 滅ん だ。 

つぎの 対 RED 戦 は、 わりと 
苦戦した、 やはり クラウド 軍と 




ORED と GREEN が はげし く 833 中.. 
B L U E はま だ 前線に 来て いない 




対空 防御 


移動 力 


AAM 


AAM2 


68 
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サーク 軍で は、 陸軍の 質 かぜん 

ぜんちが う。 IV 1 エイ ブラ 厶ズ 

の 性能 は ラ卜ク よりひと まわり 
上 だし、 おなじ 補助 戦車で も 機 
動力 重視の 弱つ ちい リュー ンと 

強力な ATM ミサイル を 搭載し 
た MS01 では 勝負に ならない 。フ 
レイ （攻撃 機) や、 ブルー ドラゴ 
ン (攻撃 ヘリ） で 援助 してやらな 
くて はならない。 

しかし、 いく ら個々 の ュニッ 
卜の 性能で 勝って いたと しても、 
G R E E N を 占領 して 経済的に 
優位に いる BLUE のゴリ 押し 
にかな うはず もな く、 RED は 
23 ターンに 陥落した。 
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サーク 混成 チーム 
都市 ： 7 
空港 ： E 
港 ： 1 



クラウド 大佐 軍 
I 都市 ： 10 
空港 ： 2 
港 ： 2 



ネオ フロンティア 



都市 
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空港 
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空輸 送に きりかえる ようにす ると 

いいだろう。 RED の クラウド 軍 
の 場合 はは じめ から G R E E N と 
正面からの 戦いになる。 BLUE 
力 < 'やって 〈るよりも 早く かたづけ 
られれ ばいい が、 はじめは 適当な 
ところで , 線 を はって、 GRE 
EN に 2 正面 作戦 を 強いる という 
方法 も、 消極的た' が、 ある。 

めの 3 ターンまでに 生産 (再 配 
置） した ュニッ 卜 は 陸路 を 通つ 
て 移動 させ、 それ 以降 は 輸送機 
を 使う ことにした。 

6 ターンで GREEN 首都の 
手前の 丫字路 に 到着。 だが、 3 
ターンぐ らいから 闩 ED と GR 
EEN の 戦闘がず つと 続いて い 
たせい か、 こっちに は ほとんど 
ュニッ 卜が いない。 おかげで ほ 

とん ど 抵抗 を 受けない まま GR 
EEN 付近の 空港 を 占領す る こ 
とがで さた。 前線の 空港 を 確保 
できた ので、 航空 ュニッ 卜を投 
入し、 同時に 輸送機 を 使って 地 
上 部隊の 空輸 を 開始した。 



ット 46 になる。 し 力、 し、 TO 砲の 
へ リ に 対す る攻擎 力で は、 ピ クシ 
—85 の トム キヤ ッ ト 81 で、 これ ま 
たピ クシ 一 か' g である。 移動 力、 
燃料 は 同じ だし、 値段 はピ クシ 一 
2600 に トム キヤ ッ ト 3400 と、 ピク 
シ 一の ほ う が 圧倒的に リ 一ズ ナブ 
ル なお 値段。 i ^して かなりの 差 
でピ クシ 一 かま 利 だと いえ る だろ 
う。 この マップで はじめて ピ クシ 
一対 トム キヤ ッ トの 戦いが あった。 
結果 はピ クシ一 の 被害が 1 機に 対 
して トム キヤ ッ ト^ 害 は 4 機。 
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BLUE は、 ほかの 2 国と やや は 
なれた 位置に ある。 GREEN や 
R E D の ある 慰 也 ま では 輸送機で 
部隊 を 運んだ ほ う がず つ と 早い が 
危険 も 大きい。 序盤で は 陸路 を 通 
つて^ ± 部隊 を 移動 させ、 GRE 
E N 付近の 空港 を 占領 し てから 航 

ず， プ E で 新たに 参戦す る G 
REEN の 生産 夕 イブ はネ オフ 
ロン ティアと いう。 実質的に は 
旧ソ ビエ 卜 軍と おなじ。 航空 戦 
力 は フォージ ヤー、 木ッ カム を 
筆頭に 使えない のが そろってい 
るし、 対空ミサイルの ゲン フル 
も ガネフ ほどに は 脅威で なく、 
主力 戦車の T 一 80 もしよ せん 二 
流と、 たいした こと はない。 

この マップで は、 已 LUE 首 
都から 主戦 場で ある GREEN 
付近まで、 陸路から いく 場合 は 
5~5 ターン かかる のに 対し、 
輸送機 を 使って 空路から いけば 
曰 ター _ン です む。 そこで、 はじ 
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機に な つた ピ クシ 一 (左の 写 

真) は、 装備 1 が AAM と 機関^ 
^12 か' AAM2 と 包と、 ま 
つたく トム キャット （おの 写真） と 
同じた'。 はたして、 この 両者で は 
どちら か 強いの か？ 
A A M の^ 力で は ピ クシ 一 80 に 
対して トム キヤ ッ トか '70。 A AM 
2 の^ 力で は ピ クシ一 6 7 の トム 
キャット 65 と、 ビ クシ 一が' 優勢。 
力 は 両者 ま つた く の 互角 だ。 
ただ、 翻 砲の:^ 力で 比較す る 
と、 ピ クシ一 36 に対して トム キヤ 



& 'Pi- ice 250 
Hi-17c^H- 



gj^Pri'CS 1500 

狩お 



i^Pnce 4Q0 
H1973 




iti ^乙 



T-72 



ほ M、 




O ネオ フロンティア の 部隊 は n ンピ ュ I タ 

に 使わせる と ホン 卜に 弱い。 フ才— ジャ— 

や — 1 は 対空 兵器の いい マ ト なの だ 




乂 



6 



FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 醅]！ • かすた ま キツ卜 



Sacrifice 



ポ イン 卜 は 3 つの 橋 




これ も マップ 2 とたい して かわら 
ない 3 国の マップ、 と 思ったら 大 
まちがい。 まん 中の GREEN は 
守りに くい 地形に あり、 かんたん 
に 占領で きる の だが、 問題 は その 
あとだ。 BLUE ではじめた^ 
は、 RED の 手前の 橋に 苦労す る 



1 サーク 混成 チーム 

都市 ：4 

1 



£ 軍 



だろう。 敵 は « を もってい るの 
に対して、 自軍は ■ をき でき 

ないから だ。 また、 RED では じ 
めた 場合 は、 BLUE のま わりの 
タぶ 莫に 苦戦す る だろ う 。 砍莫は 守 
り やすく 攻めに くいし、 ^i: ュニ 
ットは 燃 m、''C 、配た'。 どちらに せ 
よ、 冑に^53«?、'^«に1^に 
なって くるだろう。 
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今回の GREEN の 生産 タイ 
プは、 名門お フランス 軍。 『スー 
パー 大戦 略 j のころ から 見る と、 
空の ラフ アールと 陸の ルク レル 
クが 加わって、 アメリカ などと 
も ほぼ 互角に 戦える ような 戦力 
になって いる。 ただ、 長距離の 
対空 砲がない ので、 人間 どうし 
で やる とや はり 不利。 

この マ ッ プの ボイ ン卜 となる 
の は、 RED と GREEN の あ 
いだの 入り江に かかって いる 3 
本の 橋 だ。 以降、 GREEN の 
上の 橋 を 橋 A、 GREEN の 左 
の を 橋 巳、 いちばん 下の を 橋 C 
とよぶ。 



まず、 地上 部隊 を GREEN 
にむ けて 移動させる。 GREE 
N のル クレルク は 強敵 だが、 ほ 
かの ュニッ 卜 はたい した ことな 
し^ それに GREEN まで は ほ 




O あまりに 守りに くい G R E E N の 首 者 
他人の:^ は自 だ。 攻め やすい ぞ 



とん どか 平地で あるし、 フレイ 
で 援護して やれ ぱ かんたんに G 

F1EEN をお とせる だろう。 そ 
れと 同時に 橋 C の ほ 5 にも 少数 
の 部隊 を 移動させる。 

この マップで も RE 口と GR 
EEN の 戦闘が 先に はじまり、 
GREEN は あまり 已 LUE に 
気が まわらなかった らしく、 対 
已 LUE にやって きたの は AM 
X — 10 や DCA30 など ぱ かり。 
已 LUE の 主力部隊と は パワー 
がちが いすぎた。 ほとんど 足 止 
め をく らう こ ともなく、 13 ター 
ンで GREEN を 占領した。 

ここから RED を 攻める の だ 
が、 橋 A、 橋 已には 駆逐艦 や 空 
母が いて 通れない。 だからと い 
つて 橋 C まで 主力部隊 を もどす 
の もめん どラ なので、 橋 B を 突 
破す る ことにした。 

橋 B の 手前に 部隊 を 結集 させ、 
急いで 生産した フレイ を 結集 さ 
せて、 集中攻撃で なんとか 橋の 
付近に いた 駆逐艦 をた おして 橋 
を わたった。 ここで 生産した フ 
レイが 前線に 来る の を 待った め、 




3 ターン を ロスして しまった。 
橋の むこ ラの 都市 群に いくつか 
の RED 部隊が いたが、 橋 C に 
むかわせた 部隊と で 挟撃し、 全 
減 させた。 そこから 一気に 攻め 
こみ、 RED をお ターンで 占領。 
橋の 攻略に 思 し 、の ほか 手間 どつ 
てし まった。 



フ レサ ーク 混成 チーム 

フェル は、 合 車で ある。 なぜ 
に 二 こで フヱル に 注目す るの か 
というと、 フェル だけに FUE 

し (燃料) を して くれる なん 
て、 イカす ジョーク だな、 とい 
うだけ である。 それ は ともかく、 
合 車 は 行軍の さいに は か 力せ 
ない 存在。 敵に おそわれな いよ 
うに 大切に して あげよう。 
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制限 ターン 28 




丁 アクセス する 作品 を 投稿で きる ようにな つたこと は、 ； 

- いるの が うれしいです。 - 一れ から もがん ばって ください。 
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E ファ しに 



★ 低価格で ディスク をつ ける の はた 

- じょうに よい こと だと 思います。 木 

？ッ ri^?? ゾ：： (大阪府-. 川瀬 郁夫 . , PHC, 



55 フランス 軍。 トレ— ドマ— クの ミラ I ジ 

ュは、 ラフ ァ— ル におされ て 目立た なくな 

つてし まった 



その ラち、 陸上で は 敵の 地上 
部隊、 海上で は 敵の 艦船 部隊と 
の 戦闘に なった。 

陸上の 戦いで は、 RE 口が く 
り だす アパッチの 大群に 意外に 





o 小^ 都市 を 占領に し 
そわれて いる/ 助けなくて は 



o この 川 さえわたれれば、 敵国 ま てず つ 
ifii がで きる 



としての 才能 （下） 



ゥっ 

ヒ; 



1 



機と 性能 を ItK してみ よう。 
ず、 移動 力 14 は、 ？SG^ 中で 
トーネー ド I DS につぐ スピ 

ドだ。 醜 力の *^28、 Mm 

、 *HS7 は、 ト —ネー ド I D 
や FSX に はおよ ばない か'、 
れらの 戦 |« と しても 使える 
体 を 別格と すれば ほぼ 最強と 
える。 ただし 也 御 力に は' 
干の 不安が 残る。 燃料 は 60 
、 F — 1 1 1 の 65 について ナンパ 
2 だ。 攻擎 力の 対 車両 6 8、 対 



兵員 78、 対 は、 どれ かひ 
と つ Of 直の み を 比べれば 少 し 上 
回って いるもの も あるが、 トー 
タルで は ほぼ 最高の ijas 力 と い 
える。 値段 も 1600 と攻 胃と し 
て は 平均 的な 値段た'。 ついでに 
* ^攻 S« 力で は、 対 ヘリ 68、 対 
航空 3 4 で ほぼ 平均値 だ。 総し 
て フレイ は最 ク ラ スの 
であると いえる。 ピ クシ 一と 組 
み 合わせて 使えば、 空中戦で は 
むかう ところ 敵な しだ。 
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'まめな 補給が ポ イン 卜 
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クラウド 大佐 軍 

都市 ： 7 
空港 ： 3 
港 ： 2 



yzsy-wjo サ一ク 混成 チーム 



アマ ドック は 空母 だが、 通常の 艦 
船の よ う に 1 つの シル エツ ト がて" 
一ん と あるので はなく、 ちいさい 

ュニッ ト 1顺 で 構成され ている。 

ち なみに カテ ィ ル キング も おな じ 
だ。 こうな つたの は、 おそらく プ 
口 グラムの 都合 だと 思う の だが、 
二の 齢 1 ユニット あた リ秦殳 

が 1 という ことになる ので、 実 

質的 な 値段 は の 空母 と かわ ら 
ない のに、 やられた ときの 精神的 
な ダメージが 大きい。 そのかわり、 
動いて いると き は;^ 隊を 動か し 
ている みたいで ちょっと 気分がん 、 
い。 







0% ト,勺 
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ドック は、 い; t ビ クシ 一 を • 中。 
不気味な « 



ソ 



苦戦 させられて しまい、 なかな 
か 先に 進めな くな つてし まった。 
フレイ ゃピ クシ 一で 援護し ょラ 
にも 艦隊の 護衛に いそがしく. 
なかなか 陸上 部隊の 援護にまで 
手が まわら なくなって しまった 
これ はかなり まずい 状態 だ。 

そのかわり、 海上で はかなり 
優勢。 ふつ ラの 駆逐艦より 耐久 
力の ある ゴスペルの 対艦ミ サイ 
ルと、 フレイの 爆撃で 艦船 を 沈 

め、 航空機 は アマ ドックの S A 
とピ クシ 一で 攻撃 するとい 



赛メ, 




う 方式で、 完全に 制海権 を 手に 
入れる ことが でさた。 
制海権 を 手に入れて しまえば 

こっちの ちの。 海から RED 首 
都 を b 制し、 地上の 戦闘 を 優位 
に すすめられる よろ になった。 
そして、 2B ターンに ようやく R 
ED を 占領。 中央の 島 は、 一見 
してなんでも ないようで、 道 は 
遠回り だし、 近道に は 川が ある 
しと、 意外に クセの ある 地形 だ。 
今回 はこ こ を あまく 見た ので 苦 
戦して しまった。 




2 か だが、 マップの 端から 
端まで を 使いき つてい る。 そのた 
め、 S± 部隊の 燃 * ^刀れ が' 心 iEo 
それに、 ぱっとみ ると 広い 場所の 

よ う で、 侵：!; m が 意外に せまい。 

とくに B L U E の 首都の 手前の 山 
地な ど は 1 本道な ので、 先頭が W 



と の 戦闘 や 燃 * ^刀れ な どで Sit め 
を くらったり したら ノ< ニックに な 
つてし まう かもしれ ない。 また、 
B L U E と R E D の 間の 最 離 
から はずれた ところに たく さんの 
者 |5 市が ある。 これ を 確実に 占領し 
て Si 斉カ をつ ける こ と も 大事た '。 
しかし こちら は 余裕が あ つたら、 
という fi® でい い。 
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やっと まともに 艦船 ュニッ 卜 
が 活躍で きる マ ッ プ になった。 
ゴスペル (駆逐艦)、 アマ ドック 
(空母)、 力 ティル キング (輸送 
艦) の 出番 だ、 と 思った のに、 首 

都から 5 ヘック ス 以内に ある 港 
は 中立だった。 

港 を 占領して 艦船 を 生産し、 
それと 同時に 地上 部隊 を 移動 さ 
せる。 今回 は 燃料 切れに ならな 
いよろ に フェル をた くさん つれ 
ていった はずだった の だが、 中 
央の 島に いった あたりで 半分く 
らいの ュニッ 卜が 燃料 切れに な 
つてし まった。 考えてみれば 全 
部の ュニッ 卜 をお なじく' 動かし 



たば あい、 補給 をラ けられる ュ 
二 ッ卜は 毎回お なじ わけで、 1 
度 も 補給 をう けられない 運の 悪 
い ュニッ 卜が いた というわけだ。 
中央の 島で は、 まず RE 口の 
航空 部隊が おそって さた。 卜ム 
キヤ ッ卜は シャナ で、 イン 卜ル 
一 ター や F — 111 はピ クシ 一で 
むかえうつ。 ホーン や ラ卜ク を 
数 部隊 全滅 させられ たが、 なん 
とか 全滅させる こ と がで さた。 




TO ず 一' ム では と して 登 
場す る フレイ は、 かなりす ぐれ 
た 性能 を もっている。 各国の 攻 

おや 
、一 




整 

ま 
も 

14 

S 

機 



0#の なさそう な 顔して、 を ボン;! 
落とす、 けっこう ひどい 奴 



1 つつ， ビ J ： *MSX の S; 者と して- この 雑 iSS の i か 気に-. 

頑張って 下さい。 (広 像， 三善宣 孝； HK-FS 

/| ノー スクの 内容が とても 充実して いるので Msx . F. 



昆： ま.. 

. 市 港 

^都 空港 




ffii:<lis がかき たてられました。 1 香 IT 期待して いますので、 本 水く 続く よう 

X - FAN を やめて UNIX の 雑誌に 切り換えようと 思って いますが、 ディ 
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FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 略 ![• かすた ま キッ卜 



Ih^m Dr. 





1 サ一ク 混成 チーム 


圍 都市 ： 


7 


1 空港 ： 


E 


獵 港 • 


1 


r クラウド 大佐 軍 


都市 


9 


空港 


2 


港 


E 


ネオ フロンティア 


都市 


9 


空港 


3 


' 港 


5 


0「.モ- 


- ビック 


都市 


6 


1 空港 


3 


1 港 


5 



初の 4 か 国 戦、 初の 2 正面 作戦の 
マップた' キャンペーン もこ こ 力、 
ら^ 的に なって くる。 YELL 
0W に は、 新き タイプの 「Dr. 
モ一 ビッ クの ロボ ッ ト 軍団」 が 登場 
する。 先に GREEN と YELL 
W のどち ら を 倒す かが" ^題 だが、 



GREEN との 間 は 1 本 <7)ii 路し 
かなく、 ここ は 少数の 部隊で 守り 
きれる ので、 先に YEL し 0W を 
倒した ほうがいいだろう。 その 次 
にどつ ち を 攻める 力、 か'"^ 題 だ。 ふ 
つう は G R E E M を 攻めたい と こ 
ろ だが、 PE£ 部隊 を U ターン させ 
なくて はならない。 RED を 攻め 
る ほう 力 よさそう だ。 



この マップで 初 登場す る YE 
LLOW の 「□「. モー ビックの 
口 ボ ッ 卜 軍団」 （以下 モー ビ ッ ク 
軍団） は、 なかなか バランスのと 
れた 強敵 だ。 



今回 は、 GREEN を 少数の 
艦船 ュニッ 卜で くい 止めつつ、 
主力部隊で 丫 E L L OW を 倒 し、 
その 勢いの まま 沿岸の 道路 をつ 
き 進んで RED を 倒し、 最後に 




OG R E E N はこ こで £ik めする。 この 防 
御 はな かな カ^れ ない ぞ 




L LOW と 交戦 中。 なんとか この 橋 
のむ こ う に 攻め こむ ことができれば …… 
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GREEN を 倒す という 作戦に 
した。 

5 ターンに 先頭 を 進む ラ卜ク 
が YELLOW の 先鋒、 O— y 
a t (主力 戦車） と 遣 遇、 戦闘に 
入った が、 ほとんど 歯が たたな 
かった。 あわてて フレイ を 支援 
にむ かわせた ものの、 この 攻撃 
力の 差は大 さく、 前線の 部隊 は 
つぎつぎと 全滅して いった。 あ 
とから かけつけた 増援 部隊の 助 
けで なんとか 勢い を もり かえし、 
YELLOW 首都 を 占領した の 
が 15 ターン。 かなり 苦戦して し 
まった。 

旧 YELLOW の 都市 軍に 上 
陸し ょラ とする GREEN をむ 



かえ ラ つため に 少数の 航空 部隊 
を 残し、 次なる 敵 RED にむ か 
つて 進撃す る。 RED は GRE 
E N との 対戦に かなりの 戦力 を 
さいてい たので、 数で まさる 已 
LUE の 前に 意外と あっけなく 
屈した。 これで 22 ターン。 

のこる G 闩 EEN は、 3 方向 
から 攻めよ せる 已 LUE に、 さ 
すがに 戦力 を けずりとられ てい 
き、 ついに 倒れた。 最終 30 ター 
ン。 部隊 表で は フレイが 10 部隊 
になって しまった。 10 部隊 もい 
らな いので フレイ 5 部隊 を 捨て 
て 部隊 を 引きついだ。 モー ビッ 
ク 軍の 予想外の 強さに 苦戦して 
しまった。 



□「. モー ビックの ロボ ッ卜 軍団 



個性的 な ャッラ がそろ つてい るモ 
一 ビック 軍団の 代表と して 選んだ 
この ュニ ット は、 V T しの 戦闘 
機た。 しかも ハリア— と比べて も、 
ほ とん どの 面に おいて 性售 ぉ ( 上 回 
つてい る、 とんでもない 性 fig を も 
つた 撒 本 だ。 ただし、 燃料が 4 2 し 
かないので、 « に は 気をつけな 
〈て はならない。 




O この 足で おもいつきり 飛び あが るんだ ろ 



ば れ ラ 卜 ク く ん^ nisai 



サーク 軍団の ピ クシ一 や フレイが 
優秀な のに 比べて、 ラ ト ク （左の 写 
真) はち よ つ と 情けない。 対 車両 攻 

擎カ 78、 顺請カ 60 は、 メルカ 
バ Mk 3 と 同じ クラス。 二流 どこ 
ろの 実力で しかない。 たとえば こ 
の マップ 5 に 出て く る^! タイプ 
の 主力 戦車 どう し を 比べて みると、 
〔対 車両 攻擊 力、 地 也が 御 力〕 (7) (直 
力 < 'クラウ ド 軍団の M 1 エイ プラム 
ズ 〔81、 65〕、 ネオ フロンティアの 
T 一 80〔79、 60〕、 モー ビック 軍団 



の — y a t (右の 写真） 〔85、 72〕 
と、 最低で ある。 o—y a t が 強 
すぎる という こと も ある 力ぐ、 O — 
y a t と ラト クか" 正面から 戦った 
場合の 命中 値 は、 ラ トク 21 対 — 
y a t 34 ラ トクが 森に 入っても 
21 対 22 である。 この犹 態で は、 航 
空 部隊からの 援 、'な く て は 
安' ひ し て 進撃す る 二と が' で き な し 、 
二れ て" は 主人公の メ ンッ が' たたな 
し、。 がんばれ ラ トク./ 負けるな 
ラ トク/ 






移動 力 


燃料 


対 車両 


60 


7 


50 


78 





移動 力 


燃料 


ヌ 3 卓 岡 


72 
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60 


85 



； フア^に 



★ 一 時期： MSX が 衰退し、 自然 M0 アイス クステ I シ ヨンが なくなる 頃から) する のて はない かとたい へん 心配し ましたが、 M ファン を はじめと する メ— 力— などの バ ック アツ フ により 活気が 出て きたので はない かと 思い 

す。 また、 TAKERU からの ソフトが 復活す る 動き や、 価で 発売して いこうと いう 動き もたい へん うれしいです。 僕 も 全然 プログラムが 組めません が、 M して 組める ようになったら、 投稿した いと 思って い 

す。 これから も M ファンの is 、がんばって ください。 (神奈川県， 黒田剛 . W 歳-？) *MSX の § のために これから もがん ばって ください。 (新 i. 伊藤 久 雄-^ 歳. FSIAIST) 



由 自在に 変形す る ロボ" 



クラ チす クス 



ク 




この ゲーム は、 いまから 約 7 
年 前に 発売され た PC — 8B01m 
k ii SR 版からの 移植で、 各ゲ 
ー厶 情報誌の 人気投票で 必ず 1 
位に なって いたと いう、 超人 気 
作品 だ。 そのころ 88SR 用の 目 
立った アクション ゲームが なか 
つたこと も あるが、 彗星の ごと 
< 現れた テグ ザ 一は 衝撃 的 だつ 
た。 88SR が 売れた 理由と して、 
この ゲームの 存在 を あげる 人 も 



意外に 多かったり もす る。 

ファミコン などに も 移植され 
た テグ ザ 一 だが、 MS X 版の 発 
売 は 1 昍 6 年 6 月。 この 時期の M 
SX というの は 戦国時代 ともい 
える ほど、 たくさんの ァ クシ ョ 
ン ゲームが 発売され ている。 下 
に 掲載した 写真の 4 点 は、 テグ 
ザ 一と 人気 を 奪い合った ライ バ 
ル的 存在の ァ クシ ョ ン ゲーム だ。 
この ころ はコ ナミ 製の ゲームが 



次々 に 発売され、 人気の 上位 を 
独占して いた。 そこへ 殴り込み 
を かけた テグ ザ 一。 グラ ディウ 
スゃ ツイン ビーら とともに、 ァ 
クシ ヨン ゲーム 全盛時代の MS 
X を 支えた 立て役者と して 話題 
を さらった のだった。 

自 機が 変形 するとい う 発 ii と 
スムーズ スクロール。 その ロボ 
ッ 卜の 動 さは なめらかで、 いま 
でも 十分に 通用す る。 移植され 



た 際、 ゲーム 目 体が 少 々難しく 
なって しまい 手 こずる ことにな 
る だろ ラが、 逆に このほうが や 
りがいち あるって もんだ （さつ 
と)。 

ゲームの 目的 は 軍事基地 レイ 
ピナ を救ラ ため、 全 1D 面 を 突破 
し、 レイ ピナに 作用して しまつ 
た 磁力 装置 を 破壊す る こと。 行 
く 手に 立ちはだかる 敵 をな ぎ 倒 
し、 行け、 テグ ザ 一/ 



テグ サー 

コ ナミば かりが なぜ もてる。 とい 
う ほど、 この 時期の コ ナミ ソフト 
は 出せば 売れる という 凄まじい 人 

気ぶ りだつた。 MS X は その 当時、 
絶大な 人気 を 誇った A R P G 『ハ 




<5ネ 難! 1 ス ク 口一 ルァク シ ョ ンゲ一 ムの 代: S 

詞。 テグ ザ一 と 発売 糊 カ^! (コ ナミ） 



同時 期の アクション ゲ 



ム 



イド ライ ド』 の 人 mA-T 降し、 かわ 
つて コ ナミ を とする 第 2 次ァ 

クシ ョ ン ゲーム BfftA 、'お と ずれて 

いた。 ィ 一' アル' カン フーに 続い 
て、 グー ニーズ、 魔 城 伝説、 ダラ 



ディ ウス、 ツイン ビー、 夢 大陸 ァ 
ド ベンチャー …… 。 毎月に 近いべ 

—スで 新 乍 を 発売し、 そ: h^、' また 

人 、'でる から 恐れ入る。 そ も そ 

も M S X の ゲーム はァ クシ ョ ン系 



に 人 、'集まる ことが 多く、 rp 

G や A V G か' 上位に 食い込む の は 
難しかった。 これ は 他 皿との ュ 
—ザ 一層^い から く る 練な の 
だろう。 




O ベル を 取つ て バヮ一 アップす る 力つ イイ 0テ グザ一 よ り も 前に 競 さ れて し 、た 醒 
自機 キャラ 力 だった （コ ナミ） スクロール アクション ゲーム （コ ナミ） 



O ネ 黄の グラディウス、 縦 o ザ ナックと いう 

くらい 動きが よかった (ホ 二- キヤ 二 オン） 



■ 
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FAN ATTACK テク ザ 一 




驚いて くれ、 この ゲームに 登 
場す る 敵 キャラの 数 はなん と 

100 種類に もお よ' 3 《(なかには 似 
ている の も あるが）。 この ゲーム 
も 例に もれず、 面が 進む につれ 
て 強大 さ を 増して くる。 ちょつ 



とした ミスが 命取りに なり かね 
ない。 かとい つて、 時間 を かけ 
て ゆつ く り やる わけに もい かな 
し \。 なぜなら、 ある 一定 時阖を 
越える と「(\/115311_巳」 が 飛ん 
できて しまう の だ。 こいつが ま 



たやつ かいで、 自動 追尾 機能に 
よって、 テグ ザ 一 を 追い かけて 
くるの だ。 これが 出て きたら は 
つきり いって 多大な ダメージ を 
食らう こと を 覚悟して おこう。 
シールド を 使っても、 体当たり 



を 食らわして くるので、 すぐに 
解除され てし まラ。 

エネルギーが 回復す る キャラ 
と エネルギー 最大値が 上昇す る 
もの を 覚え、 無理の ない 範囲で 
確実に 倒す ょラ にしよ 5。 




J4S を はいずって 迫って < る キヤ 

倒す と MAX. エネルギーが I 増える 



MISSILE 






I 


ひ 






序盤で は 最高に 苦労 させられる 凶悪 キャラ。 
逃げる とき も シール ド を 使う こ と 



— : rsz! 





レ I の 最後に 出現す る。 倒す と f 
[ネル ギ 一が I 増える 



レベル 2 の 最後に 出現す る。 倒す と エネ, 
ギ一、 MAX. エネルギーの 両方 アップ 




レベル 4 m に 出現す るェ ネル ギ一 回復 
キャラ。 いろいろな ところに 隠れて いる 
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飛行 形態の ときには 自動 照 Wig 

が 働かない。 ビーム は 進行 方向に 
し 力 ^ 射されな いため、 大量の 敵 
を 相手に す る ときには 口 ボ ッ ト に 
すばやく 変形しょう。 空中の 敵 を 

倒す とき や、 せまい iilS を 進む と 
き 以外で は ロボット 形態て '進む よ 
うにしたい。 飛行 形態で は 空中に 



停止して いる こ とがで きないた め、 
突如 出現し た 敵への i:m、'i ^な 
と き に • が' 遅 < な るから た '。 ま 
してや 自動 照準 じ やないた め、 先 
制 攻楚を かける こ と は 不可能に ち 
かい。 また、 変形 完了までに は 当 
然ぃ く らカ裤 間が かかる こ ともお 
忘れな く 。 シール ド を fSffl してい 



れば别 だが、 変形 中 は 完全に 無 防 

mvm になる のて" 意 して ほしい。 
この 飛行 形態で 進ま なければ いけ 
ない 場面で、 壁に する たびに 
ロボ ッ 卜に 変形され て は イラ イラ 

する。 スムーズに 通路 を iiii する 

ために は、 キー 操作 をお ほ" える こ 
と' m だ。 



~%Mr 一, 





動 さがよ くて、 スムーズに 移 
動で さる、 しかも 操作 はかん た 
ん。 とはいっても 変形と いう 操 
作が あるた め、 誤 操作 をして 変 
形して しまう こと も あり、 これ 
が 致命傷に なること も ある。 操 
作に なれる ことが 重要 だ。 



^-^""^LA aA.. - Jt ■— w 、 lift ~> i"^ r nnr 



ロボ ッ 卜のと さは ビームが 自 
動 照準 だから ラク でい い。 まず、 
カーソルの 下 を 押す と 飛行 形態 
に 変形で さる。 飛行 形態から は 
進行 方向と 逆 向 さの 方向 キー を 
押す ことにより ロボ ッ 卜に 戻る。 
飛行 形態から 変形す ると さの 例 



外と して、 ロボ ッ 卜に 変形で き 

る スペースが あると ころで 90 度 
に 壁に ふ' つかる と 勝手に 変形す 
る。 あと 敵と 接触した とき も 同 
様に 変形す る。 

飛行 形態で は ビームが 自動 照 
準で はない ので、 注意して ほし 



しん という こと は 突如 現れた 敵 
に対して 先制攻撃 をし かける こ 
とがで きないの だ。 必要 以上に 
飛行 形態に はな らな いのが 得策 
だろ 5。 

また、 迷路 内 を スムーズに 移 
動す るた めの ニッを 伝授し ょラ。 



ロボ ッ ト 形態での メ リ ッ ト は、 こ 
の ゲームの 売 り でも ある 自動 照準 
ビームが 使え る ことだろう。 1 秒 
間 に 1 琉 の 連射 をして くれる し、 
なによ リ も 勝手に 敵 キャラめ がけ 
て 発射して く れる のが うれしい。 
ただし、 これに も 欠点 力、' ある。 そ 
れは 画面 上の 敵 をす ベて 自動 照準 



の 対象に してし まう という こと。 
照準の 範囲 は ロボ ッ トの 向いて い 
る 方向 (前面) のみ だが、 壁な どが 
間にあって 胃 に 当たらな いよう 
な 敵に も 自 動 照準 は ビーム を 発射 
してし まう の だ。 ビーム はェ ネル 
ギ一 を 消費す る 力、 ら 無駄な 発射 は 
避ける こと。 



さて ロポッ ト 形態に は 飛行 能力が 
ない ので、 高い ところ ヰ 〈に は 
変形 をし な 〈て はならない。 また、 
せまいと ころに i!A するとき も だ。 
変形す るに は カー ソルの 下 を 押せ 
ばかん たんにで き る。 変形せ ずに 
下へ 行きたい とき は、 自然 落下に 
まかせる しかない。 



-'^ 

1 は 

お \ 




r 


に: に ".1 '；" 

EKUAK '—ひ ム 




o 二の ような せまい 腿て仍 麵は柯 I こういうと 二ろ 
はさつ さと 通り抜けて しまう こと 力 出口て # 力 SIA し 
てこない ように ^« しょう。 ^向 を 押す と U ターンす る 



— 鼴羅， 黼酾， 颺 I 

O 頭 か II つ 掛かって 通れない。 要^だ。 こ < ^を そのまま 
上に 行きたい ときには 上と 右 を 同^ (こ 押してお くと ラクに 行 

ける。 iiii の^^ は 何も 押さない て やい 



匪釅 翳麗麗 ■ 
■■■■■ 
画驪 ■■■■ 

■■■■■ 曆酾疆 躍 麗麗舊 11 

o ここ を すんなり 通る 方法 は 下と お を 同時 

<7 ^ま でき た ら 上と 右 を 同時に 附 ば t " 

ん魏 してから: ii ^する^^ を いっぺんに やって る だけ 




操作 キ— | wmimnTmnnniT 

immnmnTrniT 





に rrniii-piT 

_TTmmmiT 

os 字に なって るから といって « もキ一 を 押しな おす' M 
はない。 上と 右 を 押し っぱなして 力、 んたん に 腿で きる のた'。 
これで、 少し は 移動の イラ イラ も 解消で. さるだろう 





§ たらす ぐに 変形 を/ 
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FAN ATTACK テク ザ 一 



<iFr し に 



mm ファイア 一木 ークも ある そ/ 



人気 ゲームに はっき ものの 続 ぐ 
この 『テグ ザ 一』 にも ある。 そ: ft^' 
『ファイア一 ホーク』 だ。 お 的な 
こと は テグ ザ 一と 同じで、 い 〈つ 
か 新 し し 虔 動、' 加 わって いるの 力 < 

ゥリ だ。 まず 「オプション」 の!^ 
がで きた こと。 今までの 「シール ド」 
の ほかに 誘導 ミ ザイル や 時間 停止、 
画面 上の 敵へ 一斉 攻擎な どが でき 
るよう になった。 また、 途中に 出 
て く る 仲間た ち と 会話が で きる よ 
うにな リ、 そこから g を 得る こ 
とが 可 育き となった。 動きに もさら 
に 磨きが かかり、 マップの バリエ 



—シ ヨンが 豊富に なって いる。 テ 
グザ一 よ り も^ 度が 落 ちている 
よ う だ。 





國 麗 、― mS^hp^ 



\T iiiii 

» 麗疆 ― UlerieFtGS 

，画! > ，& EN. MI=kX dOO« 

p*\ - ■ x g 



れ一 ク. f は ディスク 2 ネ 組の ソフトで すが、 現在 は 敗 売され ていません。 M ファン (7>(ぉ录 ディスクに 录の 予定 もありません。 
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まさに 絶体絶命の 窮地に 立た 
される ことが 何度も 出て くる。 
レベル 1 でも 甘く みている と 痛 
い 目にあう。 目先の 利益に こだ 
わる あまり、 敵が 多い のに 無理 
して エネルギー 回復 キャラ を 倒 
そうなんて 考える と、 思わぬ ダ 
メージ を 食らって しま ラこ とも 
ある。 せっかく エネルギーが 回 



"• - --，------ * 

冒賈酉 



l I I l I I 



リ り l j 



e-e 、き 冒賈曹 

-く 『― - 了， -T 

shisiji »i=F に ewe に oe 




ピッき ップ だ^ 



復 しても 倒す 前より 少な くな つ 
ていて は 悲しい。 
敵 キャラが 多い 場合に は、 さ 
つ さと 通り抜けて しまおう。 そ 
れ こそ 囲まれた りしたら、 たい 
へんな ことになる。 また、 レべ 
ルが 高くなる につれ て 集団で 襲 
つてく る 敵 キャラが 増える。 全 
10 レベル も ある わけ だが、 最初 

きる ％ 

壁 二 
の つ 
上 に 
に 見 
乗 え 
る る 
と キ 
ダ ャ 



の 難関 は レベル 3 だろう。 ここ 
に は 最初から 「MISSIL 巳」 が 
飛び回つ ていて、 容赦な く 襲い 
かかって くる。 ここで まともに 
応戦して はいけ ない。 逃げる こ 
とも 重要な の だ。 

次 は レベル 4。 ここ は 始まつ 
てす ぐに 集団で 待ち構え ている 
""BLADEMIL しが ィャ らし 



し^ その 先へ 行く と 今度 は 「K/1 卜 
SSILE」 が 襲って くるが、 ここ 
をい かに 少ない ダメージ でく ぐ 
り 抜ける かが ポ イン 卜。 始まつ 
てす ぐに 目につく 「巳 AFFIN」 
は 倒しに 行かない ほうがよ い。 
また、 デカ キャラ はコ ッコッ 
と厶ダ なく 確実に ビーム を 命中 
させる のが 倒す コッ. / 

r-Q 



す m 
ぐ を 
に 招 
下 い 




iiiiiiimnnmiiiTnnminnTnnmnmnTnminiTni 
rm "miiiii "niiiTmmm rmmTm —n "mmnrnm "n "HTm 

■■■■■■ 

"nimimnmimmmi 
nnmmmmmmmmmmmimmmnnnnnnTm 











EiS!EI£"V 1 HBMHi 

^^^^^^~SH ■ E に 漏 1 UN 


に EWE に 







© テグ ザ I の 下に ある 2 本の 柱 は、 実は 移動す るの だ。 二れ 

は 非常に 硬い ので 倒す- ) と は 考えない ほうがよ い 





ゲーム のぞ さ;^ ： 元朝 秘史 ほか （P14) 

適 り 抜けで きます ： ソリッド スネーク ほか (P15) 

歴史の 散歩道：' 自作 SLG の ススメ （P1B) 

新 コーナー 予告編 ： SLG パラダイス （P17) 

読者 対抗 マルチ プレイ ： 第 3 回 開催 曰 変更/ (P1B) 

ゲーム 私説 博物 誌 ： アル カノ イド II (Pig) 

^色 図鑑 ： キャラ コン 結果 発表 （P20) 

mA ■：. _ ： _ 




ゲ 



厶 のぞ さ 穴 



いまさら 説明 は 不要 かもしれ ない けど 念のため。 ゲームの ウル 技 を 紹介して いく コーナ一。 貴重 
な 情報に は ゲームの プ レゼ ン 卜 も ある ぞ。 



ち:」 



— I 



| 」 ~ ' 

生まれた 子供に 名前 をつ ける 
とさ、 漢字が 使える ょラ になる 
方法です。 

やり方 は、 名前 を 入力す ると 

きに 〔F 1 〕 キー を 押せば OK で 
す。 ウィンドウ のなかに ひらが 
なの 表が 出現す るので、 使いた 
し 、漢字 を 音読み したと きの 一音 
目の ひらがな （「北」 なら 「ホ ク」 
と 読む ので 「ほ」） を 選択し ます。 
今度 は 漢字が いくつか 出現す る 



化 



ので カーソルで 選択して くださ 
い。 それの く り 返しで 名前 をつ 
けます。 

これらの 操作 方法 は、 実は 
国 志 ii 』 の 新 君主の 名前 をつ け 
ると きと 同じ 方法です。 ちなみ 

に 操作 は テンキーの 4 • S で 左 
右に 力一 ソル を 移動し、 曰 • B 
で 漢字の 候補 を 変更させる よ 5 
になって います。 

(京都府/ 濱田将 行 • ？歳 ) 



ま女 子供に 漢字で 命名 

疆^， W 




国 な G 

を 名手 
日 前 ^幅 




O なに は ともあれ まず は せ 共力せ まれない とね O もちろん 「YES , と筌 えよう 



OtF I 〕 を 押す と 表が 出 るんだ 



ひらがな を 選べば 今度 は-; 1^ が 登場 



タ づ- 



- チン 

☆ 先月 号で 紹介し たデノ く ッ グモ 
ードの 使用方法の 続ぎ だ。 

「メモリ s シナリオ じょうた 
し) 」 は 特に 効果な し。 「こうはん 
へ」 は、 普通す ベての ィ ベン 卜 を 
発見 しないと でさな し、 『カル 卜 
クイズ』 がで きる 状態になる。 な 
かで も 「おわりへ」 は メニューの 




ネ丁ノ ビゥ* デバッグ モード 補足 



ゲーム」 と 「ドキ ュメン 卜」 
が 使用可能になる。 最後に 「デバ 
ッグ」 は メニューの 「ドキ ュメン 
卜」 の 下に カーソル がいけ るよ 
うになる。 そこ は 「セーブ」 にな 
つていて、 どこでも セーブが で 
さる ぞ。 

(新潟県 Z 布施 賢 也 • 17 歲） 




o デバッグ モ一 ドは ポーズ 中に カー ソソ I 

右下 左に 入力 後、 ； キ 一で 出現す る 



O r こ う はんへ」 中の 「おわりへ」 を 選 ハ 
のように ミ 二 ゲームが いつでも でき るう 



新 レぃゲ —ム 友達 を 作ろ ラぜ /. 



あじの わたしに きくか 7 




通り抜け できます 



ゲームで わから なくなったら Q 係へ。 答え を 知っている 人 はかならず 八 力 キに黒 ペンな どで はて 
きり 書いて A 係へ。 答えの 採用 者に は 掲載 号 発売日の 2〜3 か 月 後に 黉 金が 支払われる。 



® 



® 



夕ヮ一 ビルから、 八ング 
ライダー を 使って 飛びお 
りたい のです が …… 。 

(秋田県/長 岡 学' 15 歳） 
マル フ 博士の 金庫の 開け 
方が わかりません。 プロ 
ーチの 変化の させ 方が …… 。 
(東京都/沢 井光 太 • 7 歳） 

© 滋賀県， さる も ねら 





ザに 

のお' に..!^ ― 
しで D>^~^ <we 'ま.. し- ，ご—. 

、他 ま'... S0OP ' 

SNAKE き 練お 、ハフ § の^^ 
ひ ふ 1 ほ L*5.- W^.-Hi 
1ぉノ 榷 /こも 5ふ/:：/^ち暢 \^AJ 

おや' な 1^, 

o 質問の 絶えない 「ソ リ ッ ド スネーク」 だ 

けど、 これでもう 大丈夫 かな？ 



Q 『ビラ ミ ッ ドソー サリ ァ 
ン 』 の 最終 章で、 「宝物の カギ j 
が 黒い 泉で 見つからない。 
A g ある。 気合 入れて 探せ。 
Q 『ソ一 サリ アン』 で 「DRA 
GON SLAYER」 の 魔法 
が' 作れない。 

A それ は メガ ドラ 版 だけにし 
か ない。 ち な み に 作 り 方 は 「 N 
I LA — TEMj と 同じ。 
Q 『ガリ ウスの 迷宮 j の 2 面 
で 水が あって 進めない。 
A かざり 人形が' JZ 要。 スター 
ト ±也 点か ら 左上の 面で あ る 壁 を 
何回も 突 〈と 人形が' 入手で き る 
そ"。 今回 は 二 こまで。 



後に 『サ 
と 二と^^ 



コヮ一 ルド ^ 最終 ポスひ 
r テム^ sim 吏って 攻 



JOKER 



軽 井沢 



® 最初の 村で ラウ ラと 酋長 
のと ころから、 夜が 来な 
いので 先に 進めません。 

(愛知県/ UN • 7 歳） 



三重県 • スペード クィーン 




も b 入^ん） 
巧ぶ ^^い， I..' t^M 
― も あ VII： や 勺い ！？ まい- づ に 

①ラ うう t r ぉョ — S も"、 ^ん 

® ヒ ね も" r ". ぜゅ "も ん 今- a お」 

© ラウう o» 沔 2. ~Jl') ] 7', ト 飞 A え （析し 

いん, し-小 ± 、々く, r kx ^ 
fn k つい 之 m く 』 * いん も-よ, j 一 ft<K ■ 
© ^-1-> ff\ z - & つつ マンド t^.^ 



® 第 4 章の 別荘の なかから 
が 解けません。 洞く つの 
なかで さまよって います。 
(栃木県 /YS バカ , 16 歳） 

© 群馬県 • 不知火よ〜 

^m^t ク', 了 マ Sf- ^あ 1 3 っ^^ *J»W'*T-"1. 

で！/ 9-1t^n%**.LT^TT-a«5. ？ 
り *、vr-l"。、- 新 Sfl 化 あ "rtw に 

f や hfHU- 硌ら w す 7fcr-7^>i^. iiSlg- 
x 口 *-ら^，：ぇ1'1の《 o な w%fcr?f>fi. れ&^ 
ant ィん ザん れで下". jbtk't^xhi^ti) 

f L-«tft(t^t-10. — わ， 魟ら， 

jfifl つ 'レ 烏〜 fHi. ^jR-xa^ # ^えす .e>" トク 

は'" れも ま〜 2^. Sj へ , 爷. *n そ丄" &か レ 



に ■ — * — い'〜 《レ に „ 

，碎 l/j t いう ！ ? 



パ ：、、 --kiKX." 



^ 札 IJT れ スゃド つや ン t こ 'も ふ 

0»汝 ゲームって、 なんだかよ くわから 
ない と 二 ろで ハマ リ やすいん だよ ね 



貌, rwu. 
マ 

Jii リん て^" »ttf ォ tLT'1"WL やで -I*"".) はやく 
"i" ム ft^KA'KVfw て-" tS. 

法 :@ で Jtr4l<fefat«. ^^afis マ K にお 5 

o この ゲ―ム だけ ファミコンで 出て いない： 
ァ ダル ト な 内容だった からかな ？ 



教^ r ください/ お願いします〃 



~ 『抜 忍 伝説』 の 「幻妖 斎」 で、 三 
聖竜を 仲間に した あと、 四 鬼 
に 出会った のです が、 ；棗結 行 を 得 

るた めに 四 鬼に 手足 を あげた ら G 
AME OVER になつ ちゃうし、 
あげなかった ら 消えて し ま います。 
どう したら いいのでしょう か。 も 
う 3 年に もなります。 

(神奈川県/竹 内実' ？歳） 
『サ一 ク • ガゼル の 塔』 の 風の 
間の、 $5 移の 宝玉が' 入った 宝 
箱の、 少し 上の ほうに 立って いる 
石像の いう 『導きの 像』 というの 
は どこに あるので すか 

(福島県/石 川 孝 夫 • 12 歳） 
r スーパー ピンク ソックス • ま 

^ なみの どこまで イクの？,. で 
タンタ ンメ ンが' 手に入 り ま せん。 
珍宝 軒 は 閉まって いるし、 すし 屋 
のね 一 ちゃんに は 追い出される し 



.vj;"-,--..^; ii 



で、 こまり 果てて います。 

(飄 県 Z 今瞧 き' ？歳） 
ドシュ ヴァル ッシ ルト』 で 最初 
の 反 SLm を する こと はか 
ん たんにで きる のです か'、 次の バ 
デ ィ 共和国 にどう しても 歯が た ち 
ません。 自分で はそんな にまず い 
やり方 をして いると は 思えない の 
です が …… 。 

(滋賀県/村 岸 毅' ？歳） 
不思議の 国の アリス』 です。 
日本語で は ホールから 出られ 
ず、 英語で は ゥサギ の 家から 出ら 
れず こまって います。 どうか 私 を 
助けて 〈ださい。 

(石川県 坂！?! 己 子 • 14 歳） 
マ:: うわ〜、 二れ つてい つたい 何年 
前の ソフ ト なんだ あ〜。 

ROM 版の 'ト リ トーン』 の 
(スーパ一 ではない ほうです） 



O r 抜 忍 伝説 j の幻妖 斎。 この 顔、 この 髮 

型、 どこかで お会いし たような 




、うべき r ガゼ ル_) 
'3」 も MSX で やりたい ね 



® 4 階の 左から 2 番目の 部 
屋で、 騎士が 邪魔して 左 
上の エレべ 一夕 一に 乗れない。 
(群馬県/堀 本大介 • 14 歳） 
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に, ザ: ゾ/ 7 

OS® ま こういつ た 車 胃 作の ァ クシ ョニ 
パズルも^、 けな く なった な あ 



王 M^" 手に入りません。 そのため 
力、、 ビ ッ グ ド ラ ゴン （ペイ = ノ く ルー 
サ ？ ） が 倒せ ま せん。 ち なみに レべ 
ル 最大、 王冠 以外の アイテム はす 
ベて 持って います。 テープ 版の 城 
から一 度 出る、 という 方法 はやつ 
てみ ま したが ダメ でした。 

(広島県 田 口 博規. 19 歳） 
. 最後に もう ひとつ。 2 月 号て" 募 
集した なかで、 ■ 事大 ま!^』 の 
解答が 送られて こなかった。 そ 二 
でもう 一度 募集す るので よろしく 
頼む せ'。 

r 刑 事大 社長^ § 誘拐 事 
件』 で ラストの リュウ ガ カイ 
の 本部の なかで、 マップ か' わから 
ない ばかりでなく、 組長 （ボス） に 
勝てません。 だれか マップと 勝つ 
方法 を 知っている 、'いたら 教え 
てくだ さい/ 

(千葉県 河内 木綿 • ？歳） 



少女 アルバムの アン ケ一 ト では I 番 

人気だった まなみ。 再び 会える の はいつ？ 
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新コ - ちえ 熱さん と 僕 僕 は、 ちえ 熱さん と 話した ことが. 19 ます。 SW- 話で です" 「ちえ 熱 あっち やん (以前 ファン ダムに あった 記事)」 からだん だん SS していって 好きでした か- 声が 聞け てうれ しい。 その- 1 

ノ / ^-.IKIW んの 手紙 ももって います ■ あと、 s 年の AV フォ —ラム 8ns ラ でも。 P • S * ささや さんに rv ケルの ホモ ダ ツチ /-」 といわれる なんて ことはないでしょう ね？ (石川県 浦 川 US. n 歲) 亡なん か アブない お 

.5 ノ h ラシ I 感じて、 夜道で シ ゲル を 刺さない でね。 確かに あの 2 人って 仲がいいけ V- ね …：. 。 -? t 




今回 は ボード SLG 部門の 発表な の だ 



テス 卜 プレイヤー 募集/ 



今月のお はがき ~ ォレ にもい わせ 3~ 



■ 三国志' こ^ 、'^： 版 
(今回のお 題 1 " 魏の 智将」） 

, nAll , 統武 政智魅 
荀或 87 34 99 97 81 
75 27 94 96 88 
か"， 54 27 98 93 87 
郭嘉 35 21 91 99 92 
73 30 93 92 85 
42 36 94 93 82 
禾 91 65 95 98 75 
65 26 92 84 73 
79 23 77 92 74 



賈詞 45 22 92 100 25 
62 54 90 95 60 
74 13 99 97 67 
(上段' 中谷稔 クン、 中段' ニケ一 
ァ伯 ミカ エル クン、 下段 *M4 シ 
ヤー マン 山 本日 向 守 クン） 
々魏 (曹操 陣営） を 代表す る 4 人 
の智; ^について、 代表して 3 人の 
意見 を 載せて みた。 キミ は 誰 を 支 
持す る かな ？ ほかに、 鶴 雛の 士 
クンの 意見 はよ く できて いたけ ど、 
細かす ぎて 書け なかった。 ゴ メン。 



バ '!^.、 



孝^ 2 



ま 



と 



め 



誌面 刷新に ともない、 3 年 近く 
の 歴史 を 誇った この 「歴史の 散歩 
道」 も で 幕を閉 じ る 。今 ま で こ 
の コーナー を 支持して く れ たみん 
な、 どうも ありか' とう。 

ファジー か 想い出 深い こ ととい 
えば、 武将 11»录 の 一騎討ち トー 

ナ メント かな。 ioooii を こえる 応 
募 ハガキ に ウレ シィ 悲鳴 を あげた 
つけ。 それに、 今月のお はがきの 
ィ ラス ト 投稿が 大変 盛り あがった 
のもゥ レシかった。 稲泉 知 • 惟宗 



^§•1^ クン をば じめ、 きし 
て く れ たみん なに は 感謝 感激の 思 
いでいつ ぱい。 

なお、 ポイントに ついては 今回 
限 り と な る ので、 上位 者 は 精算 し 
て プ レゼ ン トと 交: 澳 して ちょうだ 
い。 また、 プレゼントが まだ 届い 
て な し 、人 は 面倒 で も 、 十字軍 「歴史 
の 散歩道 'プレゼント 」 係 (係の あ 
て 先 を 正確に 書いて./) まで 希望 
品目 を 明記して 連路 して ほしい。 
佳 所 • 氏名 も 忘れないで./ 



に 



%/ノ 



% ^^^一き 1 ^^ j 



それで は、 ノミ ネー 卜 作品の 発表/ 





^mm^m 自作 slg の ススメ 



だが、 諸々 の 事 倩に よりこの コーナ一 も 今回が 最終回。 じゃあい つたい、 この ブ ロジェ ク卜 はどうな つてし ま うんだ ろうか 




ノミネート 作品 を 実際に テスト 

プレイして 審査す る、 3〜5 人 程 
度の グループ を大 募集./ 

仕事 内容 は、 S» 部から ノ ミネ 
一 ト された 作品の 説明書 を 郵送す 
るので、 それ を もとに ゲーム を自 
作し、 プレイ して、 その システム • 
バランス について 意見 . 感想お よ 
ひ '^fl 題 点な ど を レポートに まとめ 



て iSII するとい う もの。 

« は 的に なし だが、 完成 
した ゲーム は 本誌に 掲載し、 その 
と き に 名前 を 載せ る のでよ ろしく。 

希望者 は 代 の ttM • 氏名 • 
年齢 • 電話番号 を 明記して 十字軍 
「自作 SLG の ススメ • テスト プレ 
ィ ヤー 募集」 係 ま で)^ の こ と 。 

キミの 協力 を 待って いる Z 



岡山県 • 足指コ オル 


プレイ 人数 


2〜5 人 


使用 アイテム 


国 マップ 1 枚 • カード 120 枚 (武将 'ダメージ 'イベント' 
特殊）. 武将 ュニッ ト 4帽' 旗 18 本' ダイス 2 個 


ゲームの 目的 
(勝利 条件） 


1 全 10 州の 統一 

2 —定 ターン 終了 時の 国力 を 競う 


システム 


< イベント フェイズ > 

ダイス を 振り、 目に よって イベント カード を ひく 
く 内政 フェイズ > 

州 ごと に 順番が ま わ り 、 武将 移動' 疲労 回復 (戦争で 受け 
た ダメ ージ カー ド を 取 り のぞ く ） • 戦争の 内政 命令の 中 か 
ら 行動 を 裏 戦争 を と 戦争 フェイズへ、 それ 以外 
なら 次の 州に 順が 移る。 
く 戦争 フ ヱイ ズ> 

はじめに 陣形 を |£t。 次いで 一騎討ちの 傻、 通常 戦に 移 
る。 武将 1 人 ごとに、 通常 攻撃' 疲労 回復 •！«• 交替' 
退却の 戦！^ 令の 中から 行動 を これ を どちら 力、 が 
相手 を 全員 負かす か 退却させる までく り 返す。 


編集部 コメン 卜 


コ ン ピュー タ 版の 三国志 II を ベースに 天下 統一 のェ ッ 
センス を 加えて ボー ド 化した ような ゲーム。 戦争 を メイ 
ン にして 展開 を スピーディーに している ところが' マル。 
像 ファジーの 3^ と 偏見に よる システム 評価 （10 段階） 
アイデア 度 7 お 手軽 度 7 リ アル 度 6 



リード を 読んで、 ァレ つと 思 
つた キミ、 そうな の だ、 歴史の 
散歩道 は 今回が 最終回な の だ。 

でも この カードお よび ボード 

SLG 制作 プ ロジェ ク卜 その も 
のはなくなる ヮケ ではない （発 
表の 場が 変わる だけ） ので 安心 
して ほしい。 

という わけで 今回 は ボード S 
L G 部門の 優秀 作品の 発表 だ。 



なお、 今回 も 引き続 さ、 ノミ 
ネー 卜された カード • ボード S 
LG を 実際に プレイして みて 評 
価す る テス 卜 プレイヤー を 募集 
する。 この テス 卜 プレイに よつ 
て どの 作品 を ゲーム 化する か 決 
める ので 結構 重要な 役 どころ。 

応募 要項 は 右のと おりなので、 
興眛 ある 人 はぜ ひ とも 協力して 
ほしいな。 



思 つたより 応募の 多かった 力 
ード SLG 部門に くらべて、 よ 
り ゲーム デザィ ンが難 しいと 思 
われる ボード SLG 部門 はやつ 
ばりと いうか 予想 どおりと いう 
か、 応募 数が すくなかった。 

そのため、 評価して いても あ 
まりこれ といった ものが なかつ 
たの だが、 その 中で ひとぎ わ 群 
を 抜いて いたのが、 岡山県 • 足 



指コ オル (本名が どこに も 書い 
てなかった ぞ） ク ンの 作品。 なん 
といっても 実際に 自分で ボード 
ゲーム を 作って 送って きたの だ 
から スゴ ィ。 その パワーに 脱帽 
して 文句な し。 そして 唯一の ノ 
ミネ 一 卜と なった。 

右に スペック を カン タンに 紹 
介してい るので 参考に してみ て 
ほしい。 



^□l^rl ore さんへ やっぱり うれしいです よね。 セ丄フ I. II ンの延 CHS です よ。 3 枚 目の CD も 買った し、 ビデオ も 出た し。 いいです ょセ ー ラ— ム— ン。 これから.. S 水く やっても らいたいです。 大好きで すから、 あの ァ 

LN レ 4tlAy ニメ (以下 二の 話 続く)。 話 はか わって Bnpv Isil 楽しんで 銃んで います。 ore さんの コメント、 大いに 気に入って います。 24P は 初めから マリ ー ベル だし (以下 アニメ 話 続く) …； 。 自分に とつち や あ 自分の 話が わか 

*o\ つて くれる 人が いる、 と 幸せになります よ。 $ にあり がたい。 錄敬 しちやい ますよ (以下 再び 絞く)。 これから も アニメで がんばって ください。 § します。 (宮繁\ ほ 歳)， ソ まあ こんな ファン もい ますよ と。 



1 れ 力足 指 クン 自作の ポ I ド S し G。 力 I ドゃュ 二 ット ■ 旗 

などの アイテム 類 もちやん とそろ つていて スバ ラシィ 



m^-i^-^mm slg バラ ダイス 



残念ながら、 

歴史の 散歩道 は 終わって しまつ 

たが、 M ファンに SLG のべ 一 
ジ がなくなる わけで はない./ 



メイン 企画 その 1 として、 今 ま 
で やって いた 読者 参加 ィ ベン ト を 
毎回お こなう。 それぞれ テーマ を 
決めて、 記録 を 競 う の は 今までと 
—緒。 違う の は、 それが 1 回 限り 
の も ので は な く 、 毎回の 順位お よ 
び 記録に 応じて ボイ ン ト を 与え、 
F 1 の ワールド グランプリ のよう 



次号から SLG のこと をす ベ 
て 網羅した 新 コーナーが はじま 
るの だ。 その 名 も 1 " SLG パ ラダ 
イス」。 やや 安直な ネーミング だ 
が、 いろいろ 考えた 末の ことな 



に 数回の ィ ベン ト にわた る 合計 ポ 
ィ ン ト で 最終的な 順位 を 競う の だ。 

規模が 大き 〈なった ぶん、 賞品 
も 今までよ り ビッグな もの を 用意 
している ぞ。 

まず は、 次号の 第 1 回 は 元朝 秘 
史を 題材に した ィ ベン ト 参加 募集 
をお 二な うのて 乞う ご 期待./ 



ので あまり 気にしな いように。 
要は 名より 実、 新 企画 満載の S 
LG 野郎が 泣いて よろこ^べ 一 
ジ なの だ。 では、 実際 どんな こ 
と を やる かとい うと …… 。 




編纖ィ ベンド SLG クラ カリ」 



《<7S ほかにち、 …… という わけで、 



S し G 関連の 歴史 本' 資料な ど 
を 紹介す る 「今月の一 冊」、 歴史 
上の さまざまな ことがら を 紹介 
す る お 勉強の コラム 「歴史の 小 
部屋 j 、テレ 力の あたる 懸賞 クイ 
ズな ど いろいろ な 企画 を 考えて 
いる。 才 モシ 口そう な ことなら 
何でも やって みよ う と 思う ので、 
二の ほかに もやって ほしい コー 
ナ 一が あ つたら アイデア を 送つ 
てちょう だい。 



次号よ り連载 開始の この 「S L 
G パラダイス」 （略して 「S パ 
ラ」 ）、 どうか ひとつ よろしくお 
願いしたい。 みんなの 投稿で 成 
り 立つ コ 一ナ 一な ので 熱の 二 も 
つた、 および 力の 入った おた よ 
り を 首 を キリンに して 待って い 
るぞ. / 

なお、 原稿 執筆 は 引き続き フ 
アジ一 が' 担当。 はげまし のおた 

より も 待って るぞ (オイ オイ ） 



すべての あて 先 は 

MSX* FAN ゲーム 十字軍 

それぞれの コーナ一 

「SLG パラダイス 〇〇〇」 係まで 





投稿 SLG リ プレイ 1 " わたしの 場合. 



SLG に は 決ま りきつ た 展開が' 
なく、 プレイす る 人に よって 十 人 
十 色の ドラマ 力" ^ 生まれる。 そんな、 
自分 だけの ドラマ を みんなに 発表 
する 場が コレ。 

キミが' ゲーム を プレイ してた ど 
つた 軌 M を、 # きの 場合 は 400 字 
詰め 原稿用紙に 3 枚 以内、 ワープ 



口 の 場合 は 1 5 字 X 7 行 以内 に まと 
めて、 ゲーム 名 を 明記して 応募の 
こと。 分量 的に プレイ ^本の こと 
を 描く に は 無理が あるので、 一部 
分の ェ ピ ソ 一 ド だけで か まわない。 
なるべく 説明 的 な 文章 じ やなく、 
小説 風な ど f 売み 物と して 才 モシ 口 
ィ もの を 心がけて ちょうだい。 



SLG なんでも 雪いたい 放題 「みんな H いて 聞いて. 



今 ま での 「今 月のお は が き 」 内 
のォレ にもい わせろ • 私のお 気に 
入りな ど を 統合 • 拡充して、 新し 
く 言 売 者の お た よ り を 紹介す るコー 
ナーを 作る。 

^的 に S L G に 関連す る こと 
なら どんな 内容で も ァリ。 ゲーム 
に対する 意見 • 感想 ■ 質問、 キヤ 
ラ クタに 対する 思い入れ、 はた ま 



た 右^ (中間 募集の よ う に 読者 間の 
伝言板が' わ リ に 使つ て もらっても 
かまわない。 

とま あ、 肯巨 書き をく だく だ 並べ 
てみ たけ ど、 カン タンに いってし 
まえば、 自分の 思つ てること を ど 
ん どんお しゃべり しちやお うとい 
う ヮケ。 ォ モシ 口ければ 何 だって 
許される （？） のな 



そして もちろん 1 " イラスト コーナー j も 



人気の イラスト コーナ一 ももち 
ろん 健在 Z 今まで は 歴史 モノの 

イラスト が 多かった け ど、 今度 か 

らは S L G 関連な ら 何でも K。 
下の よ う に シリアス あり キ レイな 



の あり カヮ イイの ありの バラ ェテ 
ィ に 富ん だ 構成 にして いきたい。 

また、 イラスト バトルと 銘 うつ 
て、 キ^ 者の 出身地 別の 亢 
なんての もやって みたい な。 




O 色ィ 吏い がキ レイ。 腕 を あ O カヮ イイので 載せた。 
げた^ (沙御 榭ク ン ） （牝 平;^ • 'ぶ 繊ク ン ) 



/// 



o 迫力が あ 

そ'。 w«» 敏 クン) 
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申し わけない の だが つごうに 
より 大会の 開催 曰が 1 週間 早ま 

つす こ。 そこで 15 日まで しめ 切り 
を 延ばして 参加 希望の 申し こみ 
を 受けつ ける ので、 これで 参加 
が 可能に な つ た 人が いるなら、 
すぐ 郵便局へ 走ろ ろ./ 詳しい 
K 募 要項 は 右 を 参照の こと。 

それで は 今回 は、 大会 直前の 
最後の 勉強と して、 戦略 ポ イン 
卜に ついて 研究して みょう。 



第 3 回 大会の 闋催 曰が 変更.' 



まだ 間に合 ラ 参加 プレイヤー 募集 



変更して 3 月 21 日 （日 ） 8 時半より、 ^新橋 '徳 間 書店 インター メデ 
ィ ァネ tl 内 にて おこなわれる 第 3 回 8 時間 耐久 マルチ ブレイ' 元朝 秘 
史 大会の 参加者 を 延 長大 募集, 応募 方法 は、 
秦 B5 用紙に、 3X4cm 大の 顔写真 または イラスト に加え ① 氏名 ®fe 
舌 番号 €tfe 業 g 齢: 1>&^0；沅 朝 秘史 プレイ , ソ フ ト 所有の 
有無 （ な し 、±羼 合 は 貸 し 出し 希望 メディア も） を 記入 し た 応^ ffl 紙 
拿 自分の プロフィールに 関するな るべ 〈詳しい レポ一 ト 
拿 大^ #加 に 対す る 、 親権者の 同意 書 と 許可 印 （ 2 0^: 満 のみ ） 
以上の もの をす ベて 同封して、 ゲーム 十字軍 r 第 3 回 8 耐 マルチ 参加 
希望」 係まで、 封書で 応募の 二と。 しめ 切り は 3 月 15 日 必着。 




mm 
で ライバル たち を 一歩 も 



： 歩 も リードす るた めに、 ぜひとも おさえて おきたい ポ イン 卜 を QSA 方式で 解説する' 




みんな 仲良く マルチ プレイ 



#f 業が マルチ プレイ （三国志 II ) を 
するとき は、 武将 や 国 データの パ 
ラ メータ を 書き換えて オリジナル 
シナ リ ォ を 作 つ て 遊んで い ま す。 

君主の 名前 も吉田 • 渡 辺 • 加 藤 
と いったよ う に プレイヤ一 自身の 
名前に している のでよ り 思い入れ 
多 〈プレイで きます。 

(岐阜県' 吉田孝 明 クン） 

.V 自分た' け く してたり して。 

• 学校の 部 室の ハ°ソ コ ンで マルチ 

してます。 たまに 部員の 中の 女の 
子 も プレイす るので すが、 すぐ 文 
句 をい うので ゲームに なり ませ ん。 



なんとか いって やってく ださい。 
(神奈川県 • 布施 俊英 クン） 

V, 多少の ヮガ ママ は 許して あげて 

女の子に も マルチ を 普及 させよう。 

• 7 アジ一 さんに 質問です。 マル 
チ プレイに 向いて いる ゲームと し 
て どんなの が あ ります か？ 

(埼玉県' 浅野洋 クン） 
々マルチ プレイ をす る ゲームと し 
て は あ ま り 複雑で な く て 時間の か 
からない もの か' いい。 光栄で いう 

なら 今回の 元朝 秘史 や 水 云、 他 
に 大戦 略 II や 銀英伝 II の 対戦 プ レ 
ィ なんての もい いんじゃ ないかな。 



業務 連 縮 



実 をい うと、 この 読者^ t マル 
チ プレイ もこう して ？妓 した コ一 

ナ一 と してお 伝えす るの もこ n^' 
最後 となる 予定 （ま だ 流動的 要素 
は あるの だが)。 今後 は 前述の 新コ 

ーナ 一 1 " SLG パラダイス」 内で 第 
3 回 大会の ネ！^ を レポ 一 ト してい 
くこと になる と 思う。 今まで 応援 
して くれた みんな、 どうも ありか' 
とう。 ページが 変わっても マルチ 
プレイの 灯 は 消えない ので、 二れ 
から も 応援して ほしい。 

さて、 今 大会 は ゲーム 終了 時に 
複数 プレイヤーの 国 数が' 同数 だつ 



i 

た 場合の プレイ オフに、 戦闘で 勝 
負 をつ ける という 新 ルール を 導入 
し たが、 こ の 戦闘 どけ を 取 り だ し 
て、 »な 戦術 テクニックの ィ憂劣 
を 競う 「戦術 王 コンテ ス ト」 なん 
ての もォ モシ ロイな と 思う。 
これ だと、 マルチ プレイ ほと 下 寺 
間 も かか ら な し 、の で 手軽 だ し 、 加 
えて ト 一ナメ ン ト に すれば 多人数 

力 ぐ 大会に 参加で きる し: fOo どう、 

戦闘の プロ を 自認す る キミ、 プレ 
ィ してみ たくな つたで しょ ？ 
機会が あったら,. やって みたい 
と 思う。 



戦略 ポ イン 卜 QSA 



Q ズ バリ、 どの キャラクタが 
イチ バン 有利で しょ ラか 7 
A そんなの 自分で 考えなさい、 
といいた いところ だけど、 せつ 
かく だからす こし 考えて みょう。 
例えば、 2 国の ジャム 力 は 人 

材 的に、 g 国の ダヤン • 八ーン 

ゾ-- 

」m 

".. ■ ■、 

■ 圍 卜- 

12 




O プレイヤ 一国 4 か 国に 対し， フレイヤー 行動 可能 エリア は 9 
か 国 だけ。 プレイ 国 を 選ぶ にあた つ て 地 利 的 条件 も 見逃せない 



は 経済 • 軍事的に 有利 だが、 地 

理 的に 見て 他の 3 人の プレイヤ 
一から 囲まれる 恐れが ある。 4 
国卜ォ リル • 八 ーンと 5 国の テ 
厶 ジンに は 地の利が あるが、 4 
国 は 人材に、 5 国 は 軍事力に 弱 
点 を 抱えて いる。 

実際のと ころ ど 
れも 一長一短で、 
プレイヤー がどう 
いう 戦略 をと るか 
によって 選 ふ' キヤ 
ラ クタ も 変わって 
くるので は 7 
Q 今回の プレイ 
において とくに 注 
意す る 点 は 7 
A 直接 コマンド 
入力で きる 国 は 本 
国の みなので、 他 
の 直轄地と どラ連 




に . 'も:，: 
ずお 歸'" '- 



o プレイ オフの 棚 は s*e (辛に 戦術 テク 二 ッ 
ク だけが 勝 各 き微 をう ま 〈使いこなせ 

携 をと るかが 勝負の カギ になる 
だろう ね。 

Q 国 数が 同数の 場合 は 戦闘で 
勝負 をつ ける そラ です が、 その 
とさの ポ イン 卜 は 7 
A 両軍と ちに 蒙古 騎兵 3 部隊、 
狩 》 騎兵 1 部隊の 計 4 部隊 同士 
の 戦いだ が、 地形 • 訓練 度 . 武 
装 度 • 将軍 能力 はすべ て 同じに 
なる ので、 勝敗 を わける のはプ 
レイヤーの 戦術 テクニック にな 
る。 やはり 狩撖 騎兵の 生かし 方 
がポ イン 卜 かな。 



i^Tjlf XI 一 一 セ モノ 0- どうやら うちに ある GT はニセ モノら しいので す。 パナソ ニックの マ— クがス ベ— スキ I の 下に 害いて いないし、 2il{- の GT フォ I ラムに あった 「\」 キ 1 のと ころに 穴がない し、 ネジ 回しが 入る すきまが あ 

55^, . 、 /t 、！ M- 一 りません。 それに イジ ェクト を 押しても ディスクが 出て こない し、 うちに ある 2 割の ゲ I ムが 立ち上が リま せん。 漢字 BASIC も 3 分ぐ らい 使う と リセットが かかって しまいます。 ちゃんとした 店で 定価で 買った のに 

1/tKlR (長 9T\ 佐 SS- ：5 歳). ^これ ホン 卜の 話 ts や 台湾で ファミコン を 軍つ と、 こういう のが あると はきいた ことがある けど、 まさか タ I ポ R にかぎ つて そんな、 ねえ。 




!4> レ T5 







ゲーム 私説 博物 誌 



発売され た 数多くの ゲームの なかから 「あれ は 良かった よな あ」 という もの を 紹介す る コーナー。 
ゲームへの 熱い 思い を 書いて 送ろう。 採用 者に は ブランク ディスク ゃソフ 卜をブ レゼ ン 卜する。 



^作 フ R ック 顧ノの《1 婦 

ァ J レ カノ TH 1 I 



華やかな 画面と 音楽の ゲーム 
が 多い なか、 逆に シンプル さで 
大ヒッ 卜した 前 作。 そのお もし 



^一 
TAITO 



タイトル BH。 D H と は 前 作の ラス ボス。 

モ アイみたい なやつ。 そいつの 復; 舌 



ろ さ を 追究した 続編が これ。 移 

植 となる MSX 版 は、 専用 コン 

卜 ローラーで 楽し さ 倍増。 

ニデコ 1988 年 



媒 体 




対応 機種 


EE32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


テープ 


価 格 


6， BOO 円 


« 等 用 コン卜 ローラ一 つ a 




n 2f W 



HXGH 

lOOOOO 



t?nrMMr> 

7 — R i 

ip-txme; 

Ols 3?! 



パドル コン卜 ローラーが ゲーム を 1 倍 盛り上げた 




2UP 
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システム • グラフィック • 音 
楽の 3 拍子 そろった ゲームと い 
ラと 、『グラディウス j や 『ソ ーサ 
リ アン』 といった 派手な ものが 
思い浮か ぷ けれど、 「アル カノ ィ 
ド』 も 3 拍子 そろった 名作 だつ 
た。 

あの 「ブロック 崩し」 という シ 




特定の ブロック を破壞 して 出る アイテム を 
取って パワーアップ する。 穩頁も 多い ぞ 



ン プル かつ 単純な ゲームに、 無 
機 質な 画面と 効果音 は 不思議と 
しっくり くる。 （のちに 登場す る 
: " テ 卜 リス』 にも この 感覚 は 共 
通)。 よく ゲーム デザイン さえ し 
つかりし ていれば 絵 も 音 も いら 
なし \ といわれる。 しかし 『アル 
カノ イド』 は、 絵と 音 も、 やはり 
大事な 要素で ある こと を 再認識 
させる。 ブロック 崩しの リ メイ 
クは その後 乱発す るが、 ヒッ卜 
作 は 生まれて いない。 開発 元 夕 
ィ 卜 一の センスの 良さ は 事実が 
証明して いる。 
『アル カノ イド』 は ゲーセン、 

ファミコン、 MSX で 発売され 
ていき ヒッ卜 を 続ける。 そこで 



すぐに 登場した 続編が 本 作。 前 
作の 良さ を 崩さない ようにと い 
う 配慮から、 変更 点 は あまりな 
< 大きな ミスの ある 続編で はな 
かった。 しかし 変化に 乏し かつ 
たこと が 逆に、 前 作の 人気の 低 
下 を 食い止める こと もで きな か 
つたよう で、 ゲーセン でも 移植 
でも、 目立たず 消えて いった。 

しかし 今こラ して ゲーム を 見 
直した とき、 古く ささ もな く自 
然に プレイで きる。 特に ボリ ュ 
ー厶 式の コン卜 ローラー による 
アナログ 操作 は 今でも 新鮮で、 
攻撃 場所 を 覚えて 攻略して いく 
最近の シ ユー ティング ゲームに 
はない 感動が 体験で きる ぞ。 



麵 い" 一 



0^:32 面 中には ボス も 出現 A 

げる。 幾何学 的な 形の ザコも 美しし 




この コーナー は 読者の 投稿に よって 構成され るの だ 



最近、 キャラ コンゃ 「ユーザ一 の 
主張」 な どで、 みんな 好き な ゲーム 
か '十人十色に 存在して いる 二 と を 
あらためて 矢 口った。 歴史に 残る 名 
ゲーム、 個性が' 光る 迷 ゲーム は、 

MS X に は 意外とた く さん あるん 

だよ: tao 

そ ん な 昔/ 、マ つ た お 気に入 り ゲ 
ームを 無差別に 紹介して い 二 う と 
いう コーナ一 が、 今回 突然 出現し 
たこの ページなん だ。 「ァ レ がよ か 
つた/アッコに ホレ た」 という 読者 
の 声 を、 まとめて ココて 語って し 
まおうと いう わけ。 つま り ゲーム 
を 語 るの は ネ殳稿 される 手紙なん だ 
/ (と り あえず 第 1 回な ので、 今 



回は禾 、"個人的に ゲーム を 紹介 し 

た） 

ホン トは 自由に 好きな ゲームに 
ついて 語って ほしいんだ けれど、 
とりあえず 軒 をみ ると いう こと 
で、 今回お 題と して 『グラディウス 
(ネメ シスで も 可）』、 もしくは 『ザ 

ナック （ただし MS X 1 対応版の ほ 
う ）』 についての 感想 を 募集す る。 
どう しても ほかの ゲーム を 語り 
たい 言 売 者 もい るだろう。 そこで 自 
由 部門と して、 一応 どんな ゲーム 
の 感想 も 受けつ けて いるから ね。 

次回 自 者から 2 名に、 今回 紹 
介した 『アル カノ ィ ド II』 のソフ 
ト （新品） を プレゼント だ/ 



こ 二 で 盛 り 上 力ぐ つ た ゲーム か' T 
AKE R U に …… なんて こ と にな 
つたら 最高なん だけど、 まあと に 



かく まず は 手紙 を 待って いるので 
よろしく お願いしますせ'。 

(十字軍 担当 • YADAYO) 



今回 募集す る ゲーム はこれ 

» グラディウス (ネメ シス） 参 ザ ナック （MSX1 版） 




OMS X 初の I メガ カートリッジ。 長い 
—ザ一 ゃ才 リ ジナル 面 は 素 晴ら しい デキ 



o 霧 は 二 

クロ一 ルが ゥリ。 r アレス タ J の 原点 




お 




新コ 1 ナ I 銃 者の みんなへ いつの 間に か， H§ を ほとんど 全部 担当す る 二と になった YADAYO だ それて びっくり、 投 Bf か 減少ぎ みなんだ。 特に この^。 なんと 「新コ I ナ！ タイトル +56 の投 SS 数はハ ッ キリい つて SI 

お. 1 / ハ fc^Ty 割れ を 起こして いる。 実は 「歌 を^む 会」 もけ つこう ャバぃ U 人 J15T かないなら やめる ぞ。 続けて ほしいなら ハガキ を 出す の だ，」 また、 ^で やる ホン 卜の 新コ ー ナ ー も u する。 でも 欄外の 採用 者に はなに も プレゼント はな 

カクメ h i い。 例外と して 「今月のお 題」 イラスト 採用 者に は テレカ を あげてい る。 知って た？. 休刊 を 恐れて いる ヒマ はない。 雄 誌 は 8" が 盛り上げ るんだ。 フ アイ ャ— だ。 アイス だ。 ばよ え— んだ。 



同率 1 位 フレ てァ，シ^ レバー;/ 



B0POINTS サ一ク 'シリーズ 



MS X に キャビン ここに あり。 『プ 
リメ ji と、 なん と 同率 1 位に なつち 
やった のが 『キヤ ビパ 二』 で 人気 再 
燃の フレイち やん。 彼女の 数 ある 
出演 作の なかで も、 やっぱり MS 

x オリ ジナル て" 発売 さ: n/ニ 『 F R A 

Y』 が 人気みたい。 主役 だし。 フ レ 
ィ にしろ、 3 位の リ リアに しろ、 
片想いで もけ な 
げに愛 を つらぬ 
き と おす 女の子 
は 人気が 高い の 
かな。 






10.00 り。 まだ 幼 さが 

X, , 残る 冑 の 女の 

%：：^ ：づ 子？ 



o サーフィン フ 
： レイ は 人 m?^ 高 
ま かった。 （確 県 
^/炎の 赤い 騎 

士. 18 歳） 






mm msx 人気 キャラ • コンテスト 結果 発表 


f 




卞 > お レス 


し 示/〕 吾 し、" 1 PI5 リ 5 里ノ] な- f ャフ 15 ろ や/ v し膀 b 残った tZ 


- - 



1 月 号で 募集した 「MSX 人 
気 キャラ' コンテ ス 卜」、 ついに 
集計 結果が 出た ぞ。 はじめは 応 
募 数が 少なくて ど 5 しょうかと 
思った が、 年明けに は 多くの 八 
ガキが 届 さ、 こうして マ 卜モに 
発表で きる ようになった。 で、 
結果 は 次のと おり。 予想 どおり 



とい 5 か、 やっぱり 人気 ゲーム 
(の ヒロイン ）= 人気 キャラの 公 
式 は、 ほとんど 見事に 当てはま 
つたよ ろ だ。 「ああ、 やっぱり あ 
の キャラに 投票した の は ポク だ 
け か あ」 とい ラ夕メ 息 も 聞こえ 
てきそう だが、 それに ついては 
のちほど …… 。 





1 位 



60POINTS プリンセス メーカー 



堂々 1 位に 輝いた の は、 人気 ゲー 
ム 1 位 を バク進 中の 『プ リメ』 の 主 
人 公 だ。 思えば、 これほど ひとつ 
の キャラの 魅力 だけ をァ ピール し 
た ゲーム は ほかになかった ので は 
ないか。 直接 愛情 を そそぎこむ キ 
ャラな だけに、 思、 い 入れ も ひとし 
おな のだろう。 ゲーム 中の 見 どこ 
ろ も 多く、 「一番 印象に 残る シーン J 
も 十人十色だった。 



O^UfirT^^ ク ンほ 

か 多数の 応募が あった 1 " ォ 
—ブ ニン グ」。 声が かなり 恥 
ず かしい 

o まるで 巧 女と 羽衣 j と 
いう カンジの/く ガンスの 名 
まぶしい 日差し、 ま 
しいお スガタ o 




O 北 g の 山 本仁ク ンカ 1 んだ シ' 
命の 日の 前日 Ju なに かグッ とくる 



<THJ のお 題 は 「な」。 ？ んと まあ M-U-AN ついに 6 周年 在野に 下がって 2 年 4 か 月 (兵！^ ,, 松 HAfi. ま 

秦 「なんで やねん/. j ッ ッコミ いれて ほしいけ ど *s 人に は 期待できなぃ($^\?0-.12.^歲)？-ぜな，< 

•W か 来て 終われば 秋が 来る だけど 心 じ や よ (福 ァ ゲイン 歳)^ という わけで、 



• ^にく そと 冬の 時代 を 耐え忍ぶ 我らが 不死鳥 MSX (新 f ノ 蒲公英； .8 

MSX 好きな のに いなくな つてく ソフト メ— 力— 0HU\ マギ 1 五郎 

ら なる ssfi を 期待して Aril はおし まい。 は 「さ イラスト • マギ I 五郎 





4 位 〒グ ネック 

26POINTS ねこ バレー 



だれ も がェ〜 ッ / と 驚 L 、た だろ 

う。 それ も その はず、 たった 2 人 
での紘 1 A*、'3 通、 もう 1 人 
が 23 通/ ゲーム は 去 ^<7)8 月 号 
ファン ダム 作品。 夏の ィ ベントで 
盛り上がった 名作 だ。 プロ コレ 4 
に 4Kit されて いるから 買って ね/ 




3 位 ■ リリ 

55POINTS ィ一ス II 











P5POINTS 魔 導 物語 シリーズ 



よ i 
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ムィ人 
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まの 答 
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や 係 

掲て ： 
載 ③ 
さ s 



實 / 



本番 はこれ から 7 次回、 群雄割拠 編/ 

上&ま义 まズ' H 
や 4:- に a 



実は、 みんな も 想像して たか もし 
れ ない けれど、 二の キャラ コンは 
票が lij れ まくって いた。 1 票し 力、 
応募の ない キャラ は 数十 種 頃に も 
およ^; しかし 結局、 私の 思惑 は 
それら 1 票の ほう にどれ だけ ヘン 
なのが' 送られて く るの かだった の 
だ/ よ つ て 次回 はそんな キャラ 
を 大特氣 ホン トは 今回 まとめて 
紹介した かったん だけれ ど、 とて 
も 写真が 入り き らな 力、 つたの た'。 
「ポ ポロ ン」 も 「あぶない 水着」 も大 
紹介す るので お楽しみ〃 



ク 関 
7 す 
枚 き 





これ 1 本に しか 登場して いないに 

も かかわらず、 1 位の 2 人と 最後 

まて 領ぃ 合った のが リ リアた '。 思 

えば ゲームの 本当の ヒロイン はフ 
ィーナ なのに、 ビジュアル シーン 
はリ リアば つかり。 主役の ァ ドル 
より 多い。 制作 者の 思い入れが 虽 
いんだろ うな。 オープニングの、 
当時 は ま た货 し かつ た アニメ ビジ 
ュ アルに 人 m^' 集中 し て いた。 





o ァ ドルとの 再会。 しかし^: は まもなく 
見捨て ら れて nil j が 始ま るの だ 



ゲミケ れつ ノぉ^ ^ 

23 ^卞 —，て： いつ ゅすごぃ！ 自ケ 

き ザ キ^^オぐ- 1 し rt くみに ネ や）， i±$i 

S さ 針 —'かお 敏卜 -twr く はは V) J ： 




5 位 は コ ンノ <^)\^<m ヒ 口 イン 『魔 

I』 の 主人公。 実は P C — 3 8 版に 
は アルル • ナジャと いう 名 か' つい 
てい るんだ けど、 MS X 版に は 名 
前が' ない ので あえて こうした。 ゲ 
—ムの 出来 も M S X が 上 だ し い。 





O 最近 は 「ぷ ょぷょ 人気で、 すっかり 有名 
人 ディ フ オル メ しなくても カヮ イイ 



集計 を 終えて • 



こうして 結果 をみ ると、 まあ 
順当 かなと いうと ころでしょう 
か。 やっぱり キャビン は 強 かつ 
た。 約束 どおり 1 位 を 指名して 
くれた 人の なかから、 オール ァ 
レンジ 曲で 魅力 倍増の 『プリン 

セス メーカー』 の CO を NEC 
も MiTf?, — まふ f © 

MUM^^ '4- て 

■ ： '卜. マ， 県 ~" 

二番 (さ ^t''/、tq - . おも • 如 

- ^ま^, ま 



さお £ 



決 




あん' 5リ&&... 



1 ね: 
ゆ 
つ 



アベニューより、 前 出の 海老 沢 

クン、 S 土 クン、 新潟県' 大山 

圭ー クンに プ レゼ ン卜。 もはや 

貴重 かも しれな しゾ サーク IIS 
FRAY (これが イイんだ)』 の 
〇□ を データ 厶 • ポリス ターよ 
り 愛知県 • 中島 雅人 クンに プレ 
ゼン卜 だ。 さらに ピッツ 一より 
『クイン プル』 の ROM を、 これ 
は./ という 人、 数名に 送って 
おく。 期待して てね。 
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O ピッツ一 の r クイン プル j。 2 人 同時 ブレイの ァ 
クシ ヨン パズル だ。 これ を プレゼント しちやう 



o 才 I プ ニン グは ian 載せた ので、 Ana は エンデ ィ 

ング から 罾 の ほほえみ を §g ^してみ たよ 



投 ①ゲ— ム のぞき 穴 I、 ウル 枝 をみ つけたら ニニへ SS り拔 けて き 

UVH む 会 |_ 五 . 七 ■ 五. 七 * 七の 和歌 を 詠んで きて。 お 題 用の イラ ス 

.K 舅 集 る はの ぞく)。 あて 先 は、 〒w 言眾電 区 8^4 1^17 _ I— M 



CS の 友人 は リリアに ¥s さずに ク リアした ヒ ドイ^ 

でも ちゃんと 生きて た つ て。 (大阪府 \驟 亜 . ^ 



ぶ 

ぉ稱 をす ベ て H5 きで 送 つ てきた 埼 

of と。 締め切りの 日に 送って くるし 



f やゆ 



O 彼が ミケ ネック だ。 

なぜ ほかの 5 匹で は 



©21 の DARK も 

- J れで 続編 を 作る 気 

になる 卩： 




22 



※漢字 ROM 不要 版 は 通信販売 のみで 扱って います。 
送料 は 無料です， 〒5 10 三重県 四日 市 市 安島 2-9- 



',2^1 円 (定価 + 消費税 分) を 現金 害留 で、 下の 宛先まで 送って ください, 
？ 株式会社 マイクロ キャビン 通信販売 係 




媒 体 


國 X7S 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


1E8K 


| セ-ブ 機能 


PAC/ ディスク 


価 格 


14.8CD0 円 


要， 漢字 ROM マウス 対応 
ター ポ R の S3 モードに »e 




寒〜 い 1 月下 旬、 大会 参加者 
を 決定し、 それぞれに 必要事 項 
を 書き込んで もらう シー卜 を 作 
つて 郵送した。 

選ばれた 8 人 は 応募 総数 14B 
通の 中から 決定され た 勇士 だ。 
ちなみに 気になる 女性からの 応 
募 は ほ 通、 約 1 割だった。 選考 
は 完全に 抽選に しょ ラ かと 考え 
たんだけ ど、 受験生に とって こ 



の 時期 はまず いだろ 5 という こ 
と で 今回 は 除外 させて もら つ た 
んだ。 悪く 思わない でね。 落ち 
た 理由に されたら シャレ になん 
ないで しょ。 

受験生と 思われる 人 を 除外し 
たら、 なんと 選考 対象が 110 人に 
なつち やった。 おいおい、 そん 
なに ヒ マだった のか 7 応募し 
て くれたの は うれしい けど、 こ 



れ じゃあ ちょっと …… 。 

そんな こんなで、 いよいよ 開 
始 となった マルチ プレイ だが、 
まったく 問題点 がな いわけで は 
はない。 その 大きな 原因 は 承知 
のように 実際に 本人が プレイで 
さない こと だ。 これ をい かに 克 
服し ょラか 悩んだ。 そこで、 下 
のよ ラな 特別 ル一ル を 採用す る 
ことにな つた。 



3 ^ チプレ "T 大会 ルー^ 



最大の 問題 は どう 考えても 実際 
に プレイ しても らう わけに はいか 
ない という こと。 ^^者に どの 

^Ms 臨場感 を 伝え きれる かが ポ 

イン 卜に なった。 

それに は ¥ ^きをす る わけ じ や 
ない が'、 M ファンの 言 己 事 を 見ても 
ら う のがて つと り 早い と 判断 し た。 
なにせ、 あれ だけく わしく プ リメ 
について 書いて いる 記事 は ほかに 
ない の だから。 その 記事 を 読んで 
もらって、 少しで もプ リメの こと 
を 王1^ しても らうよう にした。 そ 
れ だけで はわ かっても ら えないだ 
ろうから、 補足 も 書いた。 

おそらく これで も 説明 不足 だろ 
う 力、"、 これ は 時間 的な 問^)、" 
からんで く るので、 不本意ながら 
こ 二までで 見切り 魏 をした。 

逆に わけが わか ら ない 初心者の 
感覚で やって もらった ほうが'、 お 
もしろ いんじゃ ないた' ろ うかと い 
う 意見 も あり、 とにかく やって み 
る 二と にした。 

以下に 害 く こ と はすで に 参加者 
にはィ 云えて ある 二 と だが、 ほかの 
読者に も ，を 得て もらう ため、 



同様に ■( 云えて おく。 

CpftilA プレイ 制度に し、 必要事 

項 を コマンド シート に 記入 しても 

らい、 それ を もとに US 部で ささ 

やが プレイ を 進める。 

(I 何歳の 娘 を 育て る か は こちらで 

決めさせて もらう。 

CD 1A* 、'プレイで きる の は、 1 年 

分 （ゲーム 中の？ 年 4 月〜 翌年の 

3 月） である。 

3： 今回の 開催 形態の^^ 丄、 これ 
から プレイす る 人が 前の 育て 
たと こ ろまでの パラメータ を 知る 
こと はでき ない。 また、 ゲーム 中 
に 突発的な ィ ベン ト （病気 や 不良 
な ど) か 泡 こっても わから ない。 以 
上の ような 理由で、 記入して もら 
つた コマ ン ド通 り に 進行 しないと 
判断 し た^に は コ マン ドの 変更 
を させても らう。 そのと き は 直接 
霸舌 連絡 を し て 対^ し かた を 聞 
くこと にす る。 

® ゲーム 進行 中、 明らかに 次に 行 
ぅコ マン ドが 無意味に 終わ るよう 
な 場合で も、 お 的に そのまま 実 
行す る。 あまりに も ひどい 場合に 
は霸舌 連絡で 対処 方法 を 聞 く 。 



® アイテムの 購入に 関して は、 残 
^、'い くら あるかな どか' わからな 
いため、 アイテム を 購入した いと 
き は コマンド シートに 記入しても 
らい、 できるだけ 希望に こたえる 
ようにす る。 

CD 上記 以外で も、 不明な 点が ある 

場合に は • 部から mi 舌 連絡て' 対 
処 する。 

ULL のよ う な ルール を 考案し、 
マルチ プレイ 参加者 に • し た。 
その上で コマ ンド シート に 記入 し 
て もらい、 ^^して もらった。 

これ を 読んで、 艇 點ぐ ある、 し、 
い かげんだ という 考え を 持った 人 
が 多いだろう。 しかし、 この 開催 
形態の 宿命な のた' <, 参加者 は 実際 
に その 場に いないし、 みんなて 宵 
てて ると いう 雰 囲': E もない。 もし 
か し た ら 考えが 変わ るか もし れな 
い。 そんな ことい つてたら 始まら 
な いんだ、 実際 はい だから、 いろ 
いろ 考えた すえに 二うな つた。 い 
いわけが ま しいけ ど' ある 禾 M 妥協 

して: too だからといって こ '最 
善と はいえない。 もっとい い アイ 
デァ が' あ つたら 受 け 付 け る そ'。 



D にさ さやの 
ここ だけの はなし 



つ〜 ん、 この マルチ プレイ はめ 
ん どくさい そ"。 まあ、 なんとかな 
るで しょ。 実際の プレイの 報告 は 
次号 以降に 報告して い く 予定な の 
でお 楽しみに。 

イラストの 投稿 量が' 減った。 受 
験 生 者 は 1 月が テス ト 前で 
それ どころ じ やない らしい。 まし 

て や 2 月なん て テス ト 本番 だから 
な あ。 どうなる こと やら。 

や は り ボイ ン ト 制度 を 導入す る 
ことにし た。 お 的に 1 回 ■ に 
つき 1 点。 初 採用で テレ 力。 3 点 



で 千円の 図書券。 5 点で プ リメの 
CD か 3 千円の 図書券。 7 点 社 
は 考案 中。 イラスト コンテスト は 
除外す る。 

さて、 おに 紹介して るの は プリ 
メを おもな 話題に している サーク 
ル の^。 缘念 だけど、 部外者に 
は 配って ないそう だ。 

イラストのお 題 は、 3 月 3 日が 
しめ 切りだった けど、 引き続いて 
「春」 になった。 申し訳ないで 

あて 先 はいつ ものと ころ。 ^ 

• 氏名 '年齢' 性別 を 書いて: fee 

〒105 お 都 港 区 新橋 4- 10- 7 
TIM IV1SX- FAN 瞧部 

「プリ メ 部 だよ〜 ん ^」 係 




O 大阪の 翻 & ち づカ ^弟が してい 
るプ リメの サークルの ミ 



零. m 



^>/^17J- もうす つかり 春に なつち やって、 こないだまでの 寒さ は どこへ いつ 

一一 ノ. 一一- ^.^d. たという 感じ だね。 4 月、 LD 月 は 何かと 新しい ことが 起こる ィ ベン 

• _ _- 卜の 月 だと 思いません か 7. そう 思-つと ワク ワクす る 時期 だ。 



I ？— c P 



■ 



- 



に- 



彼らが 今回の 父親 だ。 8 人 も 
父親が いるなん て、 娘 もたいへ 
ん だろう に。 ペンネーム はいつ 
さいなし./ 全員 本名 を 使わせ 
て もらった。 あしからず。 写真 
は 参加者から 送って もらった も 
の だ。 幸運に も 女性が 2 人 も 選 
ばれて、 編集部 員と きち やる の 
目つ さが かわったの はい ラ まで 
もない。 別に どうこう しょうと 
ぃラ わけで はない らしい が。 

シ ゲル は 男に しか 興味が なく 
て、 いかにも 中学生と いう 木 原 
くんの 頭に 欲情して いた。 




、 



★ プロフィール 

東 真 哉 くん 奈良県 桜井巿 

19 歳 男 大学 1 年 プレイ 経験 有り 
コメン 卜 

鶴 か 1£ 明 写真し かないんで、 ふてぶて 
しい 顔です が、 ガ マンして ください。 担 
当が 10 歳な ので パラメ 一タ も わかる し、 

ラク です: ^0 家に 育って ほしい な 



★ プロフィール 

松 井 大 くん 兵庫県 伊丹 市 

14 歳 男 中学 2 年 プレイ 経験 有り 
■ コメン 卜 

カメラが 壤れ ていて 証明 写真し かな かつ 

たんです。 家に 届いた M ファン 封筒。 生 
まれて I 度 もま iil などに は 当たった 二と 
がな し 、僕 力 選ばれる なんて 感動です。 




★ プロフィール 

佐 藤 陽 一 ぐん 山形県 酒田巿 

17 歳 男 高校 2 年 プレイ 経験 ちょっと 
コメン 卜 

家に 帰って M ファ ンの 封简を 見た と き、 
心臓 カ^ び 出る ほど ビックり しました。 

僕 は iWffi を 上げる こ と を 重点的に し たの 
て^^ 行が メ ィ ン になって ま すつ 



★ プロフィール 

± 居 ttJi くん 広島県 御調 郡 

13 歳 男 中学 1 年 ブレイ 経験 有り 

コメン 卜 

ィ 業が 斜ロ できる なんて、 うれしいです。 
よろしくお 願いし ます。 写真 はこれ しか 
なかった ので、 ゆるして ください。 とに 
力、 く 力、' ん (よりました， 




★ プロフィール 

里 矛^ [豊禾 D くん 島根県 益田巿 

]7 歳 男 高校 2 年 プレイ 経験 無し 
人 コメン 卜 

二れ はかなりたい へんでした。 本で 見て 
思って いたよ リ かなり 難し く て 「これで 
いいの かな あ？」 という 感じ です c た つ た 

！ 年間な のにね 



★ プロフィール 

古 j II 明美さん 栃木県 下 都賀郡 

巴 歳 女 〇L プレイ 経験 有り 
3 メン卜 

応募者の ほとんど は、 やっぱり 中高生な 
ん でしよう ねえ。 私なん かが #*ロ させて 
もらって いいので しょうか？ 何だかと 
つても うれしいです ゥ 




★ プロフィール 

木 原 潤 <ん 大阪府 大阪市 

ほ 歳 男 中学 3 年 プレイ 経験 有り 
コメン 卜 

二の マルチ プレイに # ^できる 喜びで い 
つ ぱいです。 すごく うれしし、。 14 歳 担当 
なので、 体力の み を 鍛える スケジュール 
にしました。 •( 木 E も 多く してます c 




★ プロフィール 

J 1 1 上久美 子さん 長野県 茅野巿 

17 歳 女 高校 2 年 プレイ 経験 無し 
コメン 卜 

禾/^ ; # ^させて もらえる なんて、 とって 
もうれ しい/ でも、 まったくの 初心者 
なので、 私の せいで とんでもない ことに 
なって しまったら …… 。 どうしょう。 




横にして 見て ね。 プ リメ I & 2 主要 キ 
ャラ 集合/ ^[]' かたね ゆう '18 女 




3 

2 



•■- ■ 



』 



1 1 



國 





^ ^ o ふつ くらと していて カヮ イイね。 う 

7 ヮ イイ そんだ け 神 川 • 辰 . ^男 



G え S ん、. かわいそう/. できる 一 r となら ポク 

が 雇って あげたい よ 埼 玉. 小 田 有紀. S 女 




新装 第 1 回目と なった 先月 号 は、 どろだった かな 7 惠 見や 要望な どもらえ ると ヒジョ ~ にあり がた 
い。 もちろん、 曰 頃 みんなが 思って いる こと や、 いえない ことな ども ガッン ガッン 送って ほしい。 铳 
者と ソフ卜 八 ウスと » 集 部 をつな ぐ ページと して、 活用し ない 手 はない ぞ / (ときち やる） 

ゲームい 一たい ほ 一 だい 



幻の ソフ卜 探検 



今回の 夕 ーゲッ 卜 は 『ブライ 下 
巻 完結編」。 先月 号に 続いて、 千 葉 
県の 佐 藤 一俊 クンの 八 ガキを 採用 
したので、 読んで みて ね。 
秦 ブライ 下巻 完結編 (ブ ラザー ェ 

業/ 'CSh/2 + . 8,800 円） 
「上巻 にくらべ、 ス卜 一リーが 短く 
感じた。 話 自体 は 厚みが あるの だ 
が、 ゲ一厶 上で は なぜか 短く 感じ 
てし まう。 あと、 フィールド 画面 
が 小さい ので 移動が つらい。 でも 
ク リアした あと、 マップの すみか 
ら すみまで 探索す るの はォ モシ 口 
ィ （隠れ ショップ もけ っこラ ある）。 
おそらく、 非難が とびか ラ であろ 
う ロードの こと だが、 ボク として 




は それほど 長いと は 感じなかった。 
戦闢 後の ロード 時間が 短縮され た 
ので、 けっこう 快適でした。 ゲ一 
厶のゥ リ である 星々 の 関係に つい 
て は、 章に よって はまった く 武器 
が 買えない ため、 あまり 意味が な 
かった。 キャラ ごとの 専用 武器、 
あるいは 『上巻』 のとき のよ ラな相 
性と した ほうがよ かった ので は 
…… 。 5 段階で 評価す ると、 シナ 
リオ ：4ノ グラフィック ：4/ サ 
ゥンド ： 4/ 操作 性 ： 3Z ロード 
時間 ： 3、 です ね j 



読者と ソフト 八 ウスと 



今月 は、 東京 近郊に 住んで いる 
人に はラれ しし 、秋 葉 原の 情報 だ。 
いろいろ 調べて くれたの は、 埼玉 
県 は三郷 市の 樋 ロ享征 クン。 1 月 
18 曰に 秋 葉 原へ 行き、 ショップ ま 
わり をして きたとの こと。 封書で、 
便箋 4 枚の マップつ きとい う、 か 
なり 力の 入った 手紙だった の だが、 
スペースの 関係 上、 一部 カツ 卜さ 
せて もらった。 なお、 ここで 紹介 
している ソフ卜 はすべ て 新品で、 
とくに ことわり のない もの は 定価 
の 1 〜已 割引ぎ だそう だ。 



o いろんな 人に 話 を 聞いた けど、 zc 
—ムの 諮 面 は まっぷたつって 感じ…' 




s —サ ポー 卜に ついて 考える 



ソフ卜 八 ウスへの 質問 八 ガキを 
選んで いたら、 ちょっと 気になる 
八 ガキに 出くわした。 新潟県の ぺ 
ン ネーム ： 紫陽花 クンから 届いた、 
ソ フ 卜 八 ウスの ユーザー サ ポー 卜 
についての ものである。 どんな 内 
容 なのか、 まず は みんなに も 読ん 
でもら おうと 掲載に ふみきった。 
暴 例えば、 ソフ 卜の 開発 元が 何ら 
かの 事情で 業務 を 停止 したと しま 
す。 このよ ラな とさ、 発売元 は ど 
のよ ラな ユーザー サ ポー 卜 を行ラ 
のがべ ス 卜な ので しょ ラか 7 1 
年 前、 友人と 某 ゲーム ソフ 卜 （現在 
は 発売禁止） を プレイ していた と 
ころ、 バグが あり 途中で 止まって 
しまいました。 発売元に 問い 合わ 
せた ところ、 r 発禁 ソフ卜 であり、 
開発 元 も 営業 停止 中な ので 修理 は 
でさない」 との 返答でした。 この 発 
売 元 側の ことばが 理解で さない わ 
けではありません が、 ソフ 卜を購 



入した 者と して は 納得で きませ 
ん / 発禁 ゆえに、 不良品の ゲー 
厶ソフ 卜で も 修理して もらえず、 
泣 さ 寝入り を 強いられ ねばならな 
いのでし ょラか *? 

八 ガキに はソフ 卜の 名前が 書か 
れ ていたの だが、 ここで は あえて 
伏せる ことにした。 それにしても、 
これ は 難しい 問題で ある。 ソフ卜 
を 買った ほうに して みれば、 「こん 
なバ 力な 話 はなし Vi となる し、 発売 
元 側の いい 分 も わからない でもな 
し^ あまり 無責任な こと はいえ な 
いが、 八 ガキの 内容が 本当で ある 
なら、 やはり ユーザー 側への フォ 
口一 はあって ほしいと 思う が …… 。 

神 戸に 住む、 ペンネーム ： 髓雛 
の士 クンから は、 こんな 八ガキ が。 
秦 わたし は ボース テックさん にお 
礼が いいたい。 そのむ かし 『銀河 英 
雄 伝説 II』 の 巳 ディスク をな く し 
たこと があった。 そこで、 往復 八 



ガキで r どラ す; Tl ばいい の *?」 と 問 
い 合わせた ところ、 なんと 「今回 は 
特別措置 として 差し上げます j と、 
B ディスク を 夕ダで 送って くれた 
の だ。 あのと き は、 本当に うれし 
かったです。 

作 り 手 側と 買う 側の 信頼関係が 
あって こそ 成り立つ 世界。 そこの 
ところ をお 互いが 理解し なくて は。 




參第一 家電 (6F 卜 

ゴー ファーの 野望 ノコ ナミの ゲー 
厶 コレクション 番外 編、 ほか 鲁第 
一 家電 • Able=^ コ ナミの ゲーム 
コレクション Vol.2 ノコ ナミの 
ゲーム コ レ クシ ョ ン群外 編 Z エル 
ギーザの 封印 /' シャゥ 卜 マッチ Z 
魂斗羅 '沙羅 S 蛇、 ぼか 秦 ニュー 
秋 葉 原 センター (2 F ) 巧 ソリッド 
スネーク、 ほか 鲁 マイコン セン 夕 
一 • オノ テン （曰 F)=〉 八ィ パース 
ポ一 ッ①〜 d/ 八 イノ 《ーォ リ ン ピ 
ック © ノ八ィ パーラ リ 一ノコ ナミ 
の ボクシング/ロード フ アイ 夕一 
Z イーガー 帝国の 逆襲/スカイ ジ 
ャ ガー (上記の ソフ卜 は、 1,000 円 
〜2 , 500 円く らい) ノフラ ツビ一 Z 
D I SK パナ • アミ ユー ズメン 卜 
コレ クシ ョ ン Z 死靈単 g 線ノ ビクセ 
ル 3/ 八 ィパ一 シ ョ ッ卜 （八 ィパ 
—オリンピック に 使う やつ。 1 , 000 
円）、 ほか 攀ラ オック ス *ザ* コン 
ピュー 夕 ゲーム 館べ' 信 長の 野望 
〈全国 版〉 ファン 夕ジ一 I 〜！ V 
制覇 大戦 略 I、 ほか。 

探して います 

次の ソフ卜 を 売って いるお 店 を 
知っていたら 教えて ね。 
誊 バンプ レス 卜の 『SD ガン ダム 
ガチャ ポン戦 ±2』 

(大阪府 /高 道 正 和） 
參コ ナミの 『F1 スピ リツ 卜 3 口 
スペシャル』 (兵庫県/辻 井徹） 

それぞれ 大阪、 兵 庫 近辺で。 八 
ガキ がさたら 次号で 掲載す るぞ。 



とにかく/ V ガキ 送つ T ね/ 



当 ページで は 楽しくて 役立つ 情 
報 を 募集して います。 「ゲームい 
一たい ほ 一 だい」 「幻の ソフ卜 探 
検隊」 の ほかに も、 ソフ卜 八 ウス 
や 編集部への 質問 は 「ソフ 卜 八 
ウスさん 教えて ね」、 ソフ 卜八ゥ 
スゃ 編集部への 怒り や 苦情 は 

「怒りの 鉄拳//」、 その 逆にお 礼 
は 「ェェ 話 やね ェ」、 といった ぐ 
あいに、 各 コーナー あてに 送つ 



てくだ さい。 もちろん、 これ 以 
外で も 〇K (その 場合 は 勝手に 
コーナ一 名 をつ けて 送って ネ )。 
あて 先 は、〒 105 東京都 港 区 新橋 
4-10-7 TIM MSX • 
FAN 編集部 「ュ一 ザ一 の 主張 
〇〇」 係。 八ガキ 採用 者に は IV1 フ 
アン 特製 ブランク ディスク をプ 
レゼ ン 卜しち やい ます。 何 か あ 
つたら すぐに 八ガキ を./ 





経営 SLG と バス' シミュレータ を 含む 1 1 本/ 



® ラスター スクロール だ/ 
， 水中 生物 を 釣ろう 

SFrugal battle 

EjUF〇 ピッチャー 

ELET'S SWIM / 

ま 周期 球 

PDead end E 

S 小 倉 百人一首 

IB めざせ 1 番. / 



■E5 45 幽 バス ドライバー 3 レ '60 

•26/46 IPjCOMPANY 3E/B0 

•26/48 ® ファン ダム スクラム = 第 4 回ち え 熱 賞' 第 2 回 TIM 

•27/49 簣 発表 /+ 選考 会 レポート ほか 36 

•27/50 ® スーパー ビギナー ズ 講座 40 

•88/51 ® マシン 語の 気持ち 42 

B8/5E ® アル 甲 5= ヒッ卜 'アンド 'ブロー 61 

29/54 ® あした は 晴れ だ/ 62 

•30/ 56 ※め は プログラムです。 
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丁 イス ク 


「スーパ- {IS ディスクの 使い方」 娜 



ユラ ユラ 插れる 高度な テクニックの デモ 

ラスター スクロール だ/ 



ES32/2+VRAM64K ※ターボ r は 標準 モードで 
by 米屋の チヤ チヤ チヤ ► 解説 は 45 ページ 



ラスターって なに 7 ときく 
と、 たとえば C コン （CG コンテ 
ス 卜の 略。 いま 作った) 担当の あ 
じ は、 両手 を あげて フラダンス 
のように 体 をく ねらせる。 ラス 
ターに はそんな 語感が あるら し 
し^ この 『ラスター スクロール 
だ./』 も、 カウン 卜 ダウンが 終わ 
つた あと 画面が フラダンス のよ 
うに くねくねと 揺れる。 じゃあ、 
ラスターって フラダンス のこと 
か。 

調べたら、 ちょっと ちがった。 
テレビの ょラ に、 左から 右へ 
流れる 走査線 を 上から 下へ 表示 
していく ことで 画像 を 映し出す 
方式の こと を ラスタ一 スキャン 



(ラスター 走査） とい 5。 名前の 
由来 はこ こから だ。 

M S X は、 約 200 本の 走査線で 
画像 を 映して いるが、 1 画面ぶ 
んの 走査線 を 表示す るのに B0 分 
の 1 秒 かかる。 MSX の 内蔵 タ 
イマ 一な どが B0 分の 1 秒 単位な 
の は、 この 動 さ を 利用して いる 
からだ。 という こと は 走査線 1 
本 あたり は、 約 1 万 2000 分の 1 
秒 ごとに 表示され ている ことに 
なる が、 じつは その 走査線 1 本 
1 本に も 割り こみ 処理 を 設定で 
きる。 これ を 走査線 割り こみと 
か、 水平 帰 線 割り こみと ぃラ。 

で、 この 作品 『ラス 夕ース クロ 
ール だ./』 は、 走査線 割り こみと 




o ユラ ユラ 揺れる、 いわゆる 「ラスタ一 スクロール」。 有名な 



画面 位置 補正 機能と を 利用して、 
走査線の フラダンス を 実現して 
いる わけ だ。 相性が あえば ユラ 
ユラの なかで 別の プログラム を 
走らせる こと もで きる。 
て さと ラな ところで、 

A = USR(0) 

を 実行す ると ユラ ユラ は 止まり、 
A = USR(1) 



を 実行す ると、 再開す る。 
あと は プログラム 解説 を 参考 
にして 解析したり、 ほかの プロ 
グラムに 取り こんだり してみ よ 
う。 なにしろ、 この 作品の 投稿 
趣旨 は 「ファン ダムの 投稿 作家 
に 1 つの 技法 を 提供す る」 （投稿 
応募用紙の 作品 コメン 卜） なの 
だ。 う 一ん、 米 チヤ。 （コ） 



レ 



この マーク は 左から、 I 画面 部門、一 般 部門、 D 部門 を袠 します。 一般 部門の マークの 数字 は、 その プログラム 

が n 画面 m 行の 長さ を 持つ こと を 意味して います。 また、 D 部門の D の 下に ある 数字 は、 その 作品の ファイル サ ゥ!； 

ィズの 大きさで、 バイト 単位。 複数 ファイルの 場合 は、 それら を あわせた 場合の 数値です。 - 
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CS12/2+VRAM64K ※夕 ーボ R は 標準 モードで 

by ゴジラ 研究会 ► 解説 は 46 ページ 
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种»揚 さ 



おめめ の 1 P と 頭 テカテ 力 2P の 戦い 

FHugalbattle フル歸 レ 



MM 



KZE3CSa2/2+RAM8K ※タ-ボ 闩 は 標準 モ-ドで 
by 村 林 恒 ► 解説 は 48 ページ 



〔她ミ サイ i 珊 



(左 力 '5 卿ん 贿 Vjf く 

7°し1>-0) 移 番1) 





《• フ °ん1 "ャ- 2. ぽ- KDo)2!kR 〒ィ 

"/ク射翻與 ゆ W お 3 
イス =r や の & ^タ乂 



上下に あらわれる ボール を 操 
作して 相手 をた おす £ 人 用の ァ 
クシ ヨン ゲーム だ。 

スター 卜する となに やら ボー 
ルがョ つ 左に 出て くる。 I プレ 
ィャ 一は キーボードで 上の ボー 
ル、 2 プレイヤ 一は ジョイ ステ 
イツ ク， で 下の ボール を 操作す 



る。 

ボールの 移動 は スペース キー 
または 卜 リガ 一 を 使い、 押して 
いると 右に、 離して いると 左に 
進む。 

カーソル キー （2P は ジョイ 
ス ティ ック） の 左 を 押す と ボー 
ルの 左に 5 サイ ルが 出て、 右 を 



押す と ボールの 右に 出る。 この 
ミサイル、 発射した あと も 自分 
にあわせて 左右に 動く。 



ミサイルが あ fc ると 耐久力が 
I ずつ 減って いき 先に 5 ポ イン 
卜なくなる と 負け。 （◦) 




O おめめ が かわいい I プレイ O 頭の 光った 2 プレイヤ 一は 
ヤー は ら ミサイル を 打ち 下から ミサイル を 打ち上げる 
おろす 



o ポールに 比べる と 妙に 大き 
な ミサイル。 この クセの ある 
動き を 利用して 命中 させろ 




O 自分が 右に 動いて いると 自分が 打った ミサイル も 右に 動きつ づける。 ミサイルに 
たらない ように、 自 ミサイル を あてよう （そり や あたりまえ だ） 





ー厶 では そラ いった 非 生物 は 釣 
れな いので ご 安心 を。 

ゲーム を はじめる と 水面に 浮 
さが 表示され るので、 アタリが 
くるの を 待つ。 ひたすら 待つ。 
魚が エサに くらいつ くと 一瞬 浮 



ぎが 水中に 消える ので、 そのと 
ぎに すかさず スペース キー を 押 
して 魚 を 釣り あげる (名前が 表 
示される）。 ボ ャボャ している と 
エサ を とられて しまう ので、 す 
ば やい 反射神経が 必要 だ。 



そして、 エサが なくなる まで 
釣り を 楽しむ と、 その 日の 釣り 
は 終わり。 最後に I 曰の 成果 を 
表示して ゲームが 終了す る。 ま 
だ 釣 りたり なければ スペース キ 
一で 再 チャレンジ できる。 （お) 



F^"1 网響 




o やった、 イワ ナが 釣れた ぞ./ ちなみに 釣りながら スべ一 フ 
を 邀了 する の は 釣り マナ一 に 反する ので 不可 



€> ^日の^^ はこれ だけ。 う 一ん なかなか 

！ 魚た 



子供の ころ、 釣りに いって 長 
靴なん か を 釣り あげる の は 『ド 
ラ えもん』 の 中 だけの 話 だと 思 
つていた の だが、 以前、 釣りに 
いったと きに サンダル を 釣った 
"とが ある。 しかし、 この ゲ 



」 O 池 だか 沼 だか わからな いけど、 とりあ-,.？ 19 釣り 

つ をしょう 
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7^m 






泳ぎき ると 勝ち だ。 ム。 ゲーム をしながら ホン 卜に 
この ゲームの ゥリは 何とい つ 泳いで いるよ ラな 気分になる か 
て も 流れる ような 美しい フォー もね。 （シ ゲル） 







W 






ぉぁ霸 



o 相手との 差が さほどな いと、 二の ように 相手 キャラ も 表示され る。 ちなみに、 川岸の 立て 礼 
は （0 メートル ごとに 立って いる， 目安に しょう 



2. 



o 



画面せ ましと UFO が 跳ね まわる 

UFO ピ, クチャ 一 



EZE3CSa2/2+RAM8K * タ一ボ r は 標準 モ一ド で 
by なつと ^ASUKA ► 解説 は 49 ページ 



『UFO キャッチャー j ならぬ 
『UFO 仝 ツチ ヤー』。 まぎらわ 
しくて、 どっちが どっち だか わ 
から なくなって こまって しまう 
ぞ、 どうして くれる。 

最初に、 プレイ 人数 を 聞いて 
くるので 1 (1 人 用） か £(2 人 

クレーン 

OtK&*M P、 赤色 

が、 引っ掛け やす. さ 



ヌィグ ルミ 

€) 色は氛 青、 緑と 

イロ イロ。 ただし 形 
は I 胃な の カザ ョ 

ッ ト^； 



用） を 入力。 右から 左に 移動す る 

ヌィグ ルミめ がけて、 UFO( = 
ク レーン） を 投げつ ける。 ク レー 
ンには 慣性が 働いて ナナ メに飛 
び、 ヌィグ ルミ を 取った とき 壁 
に 跳ね かえった 回数が 多い ほど 
高 得点 （最高 4 点）。 

1 人 用 は ヌィグ ルミが 1 つで 
も 行 さすぎ て 左端に 着く とゲー 
厶 オーバー。 2 人 用 は 先に 30 点 
以上 獲得した ほうが 勝ち （ヌィ 
クル S が 左端に 着いても ゲーム 
オーバーに はならない）。 

この ゲームの 欠点 はいくら ヌ 
ィグ ルミ を 捕まえても、 決して 
自分の ものに はならない ところ 
だろう。 （シ ゲル) 



競泳 平泳ぎの バーチャル 体験 版 



LETS SWIM/ 



レッツ. スィム 



ES32/2+RAM32K ※ターボ r は 標準 モードで 
by J ► 解説 は 50 ページ 



泳ぐ に は まだまだ ッ ライ この 

シーズン。 だったら MS X で 初 
泳ぎと しゃれこ もろ。 

2 本の 川が 描かれて いるが じ 
つ は 1 本の 川。 1 プレイヤー 
(緑） は 左、 2 ブレイ ヤー (赤) は 
右の 川 を 見ながら 競争す る。 
何も しないと そのまま 下に 流さ 



見る だけで W 稀き が マスタ-/ z 




れて しまう （といっても 動く の 
は 背景 だが) ので、 スペース キー 

(2P は A ボタン） を 押して 泳 ご 
う。 ただし、 ひと かきす る ごと 
に 疲労が たまり ピークに 達する 
と 色が 変わって 動 さが 鈍くなる。 
そんなと き は 手 を 離せば 疲労が 
回復す るぞ。 先に 100 メー 卜ルを 




O ちなみに 2<7 レイ は- 一ん な カン 

。 2 人で ヌィグ ルミ い あう。 

と あさまし 



OES い を 見定めて、 



カンと クレ— ンが 跳ね まわる。 

- 一れ は ；： 
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一瞬の チャンス を 活かす の は どっち 7 



Deadend S 



デッド' エンド 'ッ- 




CS32/2+VRAM64K ※夕 ーボ R は 標準 モードで 

by 村 林 恒 ► 解説 は 52 ページ 



美し レ、 グラフィック、 なめらかな スクロール 



周期 球 




以降 

by HASEMAKO 



解説 は 51 ページ 



スヮ し スピード' の 舗螯 I 



この プログラム は ゲームで は 
ない。 環境 ソフ卜 だ。 環境 ソフ 
卜と いっても、 いま 世間で いう 
環境保護 だと か、 エコロジー だ 
とかに 関係が ある わけで はなく 
て、 見て いる だけの ソフ 卜と い 
ぅ意昧 だ。 さらにい えば、 見て 
いなくても いい。 

RUN させる とし ばらく は 画 
面 を 描画して いるので、 お茶で 
も 飲んで 待って いて くれ。 4 画 
面 分の 描画が すむ と、 いよいよ 
動 さ だす。 

画面 は 右方 向に ゆっくりと ス 
クロール している。 が、 見る だ 
けで なく、 次の ような キー 操作 
で、 スピード、 方向 を 変える こ 



ともで さる。 

カーソル キーの 上で 一時的な 
高速 スクロール、 CAP キーが 
オンのと き は 常時 高速。 カー ソ 
ル キーの 左右で 低速 スクロール 
の スピードの 調整が でさる。 ま 
た、 スペース キーで、 ス クロー 
ル 方向が 反転す る。 （◦) 



• お- 



o 準備中の Ha も 表示され るので 長し 侮ち 
時間 も （あんまり ） 気にならない 




03 色の たく さんの ポールが はねながら、 左右に スクロールし ていく。 MS:X2+t:« の 機能 を 使 
つてい るので、 MSX2 までの 人 は 残念た' けど 動きません 





真っ暗な 迷路の なかで 鬼 ごつ 
こ をす る、 曰 人 対戦 ゲーム だ。 

プレイヤー！ は 扉 を 開いて 迷路 

から 脱出す るの が 目的で、 プレ 

ィ ヤー 2 は それ を 阻止す るた め 

相手 を 捕まえる のが 目的 だ。 

ゲーム スター 卜。 画面の 右上 
に プレイヤー 1 (緑色の キャラ） 




左下に プレイヤー 2( ピンクの 
キャラ） が 登場す る。 プレイヤー 
1 が 脱出す るまでに 与えられた 
時間 はわず か 
SO 秒 （50 秒た 
つと 警告音が 
鳴る）。 その あ 
いだに 赤色、 




0»§« の 戦いが MtS された。 見えない 
のなか を カン をた より 進んで いく 




青色の カギ （どちら か 1 つで も 

◦ K) をつ かみ その 色の 扉に 行 

けば 勝ち だ。 暗闇の 迷路の ため、 

プレイヤー 1 だけ は 照明弾 を 3 
発まで 使える。 

プレイヤー 2 は 相手 を 捕まえ 
れば 勝ち。 制限時間 内に 勝負が 
つかない 場合 は 引き分け。 （ち） 



扉 は 目の前な のに 迷路に はば 
着けなかった。 引き分け だ 





a 客で 


、 


a 








ft 











■ を iat する に は あま 
に 短い 時間 だが、 'JZ 死にな つて 覚えよう 



o プレイヤ一 I か 青 色の カギを 取る ことに 成功 (取った カギは に 表示され る）。 次 は 赤色 

のカギ を目ネ 旨す プレイヤ一 I 。 それ を 追い かける フ レイヤ一 2 



SIBAL.rFD4 



( 



、で 




1 一一 

一 l!ni!i!i!i!i!i!i!i!i!i!i!i!i!l!i!i!i 一 
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裂^ 岡^ + 




問題 第 お 首 便覧 3(52 ページ 
I そよ ぐ ならの 小 II ぼ' 夕 ぐれ は 



==» 下の句ば， どれです か'？ 




U2 + 以 ※タ一 ボ R は 標準 モードで 

by ZEEDEN 岡 林 だい ► 解説 は 54 ページ 



ちょっと 季節 はずれ だけど、 
百人一首 を 題材と した ゲーム だ。 

一見 単なる 5 択の クイ ズ ゲーム 
に 見える が、 本格的に 百人一首 
を おぼえる ことができる 教養 ソ 
フ卜 になって いる。 

この 作品 を 作る にあたって、 
第一 学習 社の 「改訂版 新 総合 
国語 便覧」 を 参考に している。 作 
品 中で 出て くる 便覧と はこの 本 
のこと である。 

起動して からしば らくす ると、 
下の 写真の ょラな タイ 卜 ルが出 
てく る。 ここで スペース キー を 
押す と スター 卜 だ。 

歌の 番号と 便覧の 参照 ページ 



が 表示され、 黄色い 文字で 歌の 
上の句が あらわれる。 すると 枠 
の 中に 下の句の 候補が 5 つ 並 
ので、 対応す る 番号の キー を 押 
せば いい。 あてず っぽう で 押し 
て も 20% の 確率で あたる わけ だ 
が、 制限時間 もない ので ここ は 
じっくり 考えて 押したい。 

正解なら 「正解」、 間違いなら 
「間違い」 と 画面に 恥ず か しい ほ 



o さあ、 すべての 歌 を おぼえち やおう/ 



ようこそ、 二の 講座 ネ旦 当の Ore です。 
みなさん は 百人一首で どう いう 遊び をし 
ま すか ？ 坊主め くりし 力 やった こと がな 
い 人 もい るので はないで しょうか？ 

かるた 遊びに も いろいろ あります。 正式 
な^ t かるた W ^にも、 ちらし 取り や;！ ¥ 
^など coiSU^ が あり、 たいてい は I 封し 
力 1 売 まれる の を 聞いて、 並べて ある 斜しを 
とる 形式です。 ニニで は として^ 5 か 
るた の JU "ルを 紹介し ましょう。 
• 競技 かるたの ルール 

■ 2 人て 询 かい 合って 行う 

'裏にして かき 混ぜた i OOfe の 取 リ 札 か ら 、 
25^' つの 持ち 札 を 取り出す。 残りの 50fe 
は 用いない 

• それぞれの 持ち 札 は、 聘 を自仙 ほう 
に 向けて 3 段に ならべる 
. て ヰし の 並び を喑 記す る 
• 上 の 句 を 聞いて、 その 下の句 を 早く 取る 



1 01. 全ての K をグ リアし ました 。 
正 柳 91.743119266855 '': 



O メイン 画。 わからない 歌で も 内容から ある^^ は 正解 力 4ti 則で きる はず。 がんばれ 



万人の 自人 一首 



お 話 ： Ore 



ことて' 競う。 相^) 持ち ネ L ^、ら 取った とき 
は、 自^) 持ち ネ L*、 ら I 枚 相^ 則に 移す 
• 先に 持ち 札の な く なった ほう カ彌ち 
だいたい こんな 感じです。 

ところで、 みなさん は 「むすめ ふさ ほせ J 
という MS を 知っている でしよう か？ 相 
手よりも 早く 力、 るた をと るた めに は、 ^ 
目の 音 を 聞 けば どの 札が 取れ るかと いう 
「決まり 字」 を 暗記す る ことが' 必要です。 例 
えば、 「あさ ぼらけ」 というと ころ まて ffl い 

て も、 第 31 首の 

朝 ぼら け 糊の 月 とみる ま でに Z よ しのの 
さとに ふれる しら 雷 
と、 第 64 首の 

朝 ぼらけ 宇治の 川霧た えだえ に Z あら はれ 
渡る 瀬々 の あじろ 木 

の 1 首が あるた め 歌 を 特定で き ません。 「あ 
さ ぼらけ、 あ」 とか 1 " あさ ぼらけ、 う 」 ま Tffl 
いて はじめて ネ は饰れ る わけです。 二の よ 




うな、 歌 を 特定で きる 字が 決まり 字と いう 

わけてす。 

さて、 「むすめ ふさ ほせ」 と は、 最初の 文 
字が 决まリ 字と なって いる 歌の、 決まり 字 
を たもの てす。 つま り 「む」 や 「す」 では 
じ まる 歌 はたった I 枚し 力、 なくて、 最初の 
音 か T 耳 1 こえた ときにはもう 札 は 取れる わけ 
てす。 Mi かるた を 見て いると、 ^^者 は 
まるで 肉食獣の ように 身構えて いて、 -; 矢 ま 



り 字が 聞こえた 瞬間、 取り札 を はね 飛ばす 
ようにして 取って います。 

, フ ァ ン ダムて 都 用 した 「小 倉 百 人 一 
首」 は 特に ま I 跟 時間 も あり ません し 、醉も 
いません ので、 早く 取る' £要 はありません 
が、 せっかく ですから 歌 を^え て iSRBS な 
ん かに 頼らない よ うにし ましょう。 

それで はまた^ 1、 この^^に お会いし 
ましょう （ない つてば)。 



»4_i ^, 




ど 大きく 表示して くれる。 間違 
つた 歌 は、 正解す るまで ィ可 度ち 
問題に あらわれ るので、 メキメ 
キ おぼえられる （はず)。 

100 首 すべてに 正解す ると 正 

解 率 を 表示して くれる。 （◦) 
※注意 の 「ゐ」 「ま、」 は 「い」 「え J 
と 表記して あります。 ©_ 部の 

漢字 (第 2 水準の もの） は ひらが 
なで 書かれて います。 





m M 98 f 便覧 3 ぬ ページ 

81 そよ ぐ ならの 小 HI の タ ぐれ は 
みそぎ ぞ賈 の' しるしな ゥ ける 

m 3 首ク リア [卩 USH お 




HYA 扁 IN.FD4 



るるれ 田 £1 を 

十. 十-ナ pn. 

£ノに しと も 

な け をむ： 

しふ マ r+tj ら 

るぞこ あ 祈 

しまる 

のばむ てと 

一 夏. れな しれ 

く か 

ぎ をく つし 

そき に をげ 

み， Bla も あは 



O 正解 率 を 表示。 

s% では まだまだ 



i， 

K 



lb 



O 解答 を 表示す る 

詠んだ 人 も わかる 
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S2d _ L^i _ - 



p-a す 



これ は 勉強の あいまの 息ぬ さ 
ち 奰， な ゲーム だ。 プレイ 中に 
焦燥 感に かられて 勉強 をした 
くな つてく る はず だから。 
ゲーム を 始める と、 まず 敵の 
かしこ さ をき いてく る。 キミの 
いる クラス は m 人の 生徒が お り 、 

この 値に よって ほかの 1 g 人の 生 
徒の 成績が 決まる。 1 から 5 の 
あいだで 適当な 値 を 設定す る。 
タイ 卜ル 画面で スペース キー 
を 押す と スター 卜。 10 曰 後の テ 
ス 卜で 1 番を とる ために は 5 教 
科の 学力 を 上げ、 体力、 集中力 
がと もに 高い 状態で テス 卜に の 
ぞ むの だ。 



勉強に はげむ キミのう しろに 
はつねに 親が いて、 キミが 遊ば 
ないように みはって いる。 キミ 
が 遊ぼラ とすると、 容赦な く 
竹刀 を 投げて くる ぞ。 そろして 
勉強の 疲れ や 竹刀の ダメージが 

かさなって 体力が になる と 数 

曰 間 入院 させられて しまう。 こ 
れは 大きな タイム ロス だ。 

10 日が たっと、 テス 卜が はじ 

まる。 ^人の 生徒の 成績 を 計算 
している ので、 すこしの あいだ 
待つ。 すると 全 生徒の 成績が 表 

示され、 敵の かしこ さ を 3 以上 

にして いたなら エンディングが 
ある。 （お） 



正しい コマンドで 楽しく お 勉強 



べんぎよ ラ する 

教科 を 選択し、 カーソル キーの 左右 を 
交互に 連打す ると 勉強す る。 カーソル 
キー を 押す の を さ ぼる と 竹刀が 飛^ 



O 汗 をとば して 勉強に はげむ- 
をめ ざして がんばれ Z 

ゲーセン にいく 

ゲーム セン 夕 一で 遊 ふ。 体力が かなり 
回復す るが 集中力 は 減少す る。 親 をい 
いぐる める 必要 あり 



きゅうけい 



し ばら く 休憩して 体力 を 回復させる。 
その かわ り 集中力が か なり 減少して し 

まラ 



o こうやって 休む ぶんに は 親 も 文句 をい わ 

ないよう だ 

せっきょうして もらう 

体力 は 減少す るが、 集中力が かなり 増 
加す る。 親が 部屋に いないと ぎ は 実行 
不能 



0- ！ 




o ： コマンドの 一覧 ャ 
示される エリア。 コマンド は カーソル 
キーの 上下で 選んで スペース キーで 決 
定、 リターン キ一 で キャンセル 
： 自分の 部屋の 様子 を 表示す る エリ 
ァ。 通常 は 机に むかう 自分と、 うしろ 
でみ はって いる 親が 表示され ている。 
コマンドに よって いろいろ アニメ一 シ 
ヨンす る 

© ： テス 卜まで あと 何 曰 あるか 表示 さ 

れる 

o ： 国語、 效学、 理科、 社会、 英語の 
学力が 表示され る。 最高 値 は iD0。 r ベ 
ん きょうする」 コマンド によって 上昇 

する 



： 現在の 時間 を 表示。 午後 7 時から 
午前 3 時まで あり、 午前 3 時の コマ ン 
ドを 終了す ると 自動的に 1 曰が 経過し、 
次の 日の 午後 7 時になる （それまで は 
学校に いっていて、 午後 7 時から 勉強 
に とりかかる） 

O ： 鉢 力、 集中力 を 表示。 両方と も最 
大値は 1叩 。それぞれの コマンド によつ 
て 増減す る。 体力が D になる と 救急車 
がきて、 入院 させられて しまう。 集中 
力 は 勉強した とさの 学力の 上がり 方に 
関係す る。 また、 集中力が 低い ときに 
勉強す ると だんだん 集中力が 下がって 
いってし まう が、 あるて いど 高い とき 
は 勉強す る ほど 上がって いく 



O いい くるめに fig^L でも ゲーセン にいる 
不良にから まれる 二と が あるの て—; ±S 

FAN をよ む 

M ファン を 読んで 体力、 集中力と もに 
回復/ 親 をい いくる める のが かなり 
むずかしい 



O いい くるめる のが むずかしい ので、 親 を 
おいだしてから 読む のがい ぃ键だ 



ね る 



その 曰の コマンド を 終了す る。 あまり 
早い 時間に 実行しょう とすると 竹刀が 
とんで くるので 注意 




O 大ィ ビキを かいて 寝ミ 
の 日に 体力が 多く 回復し 



o 関西の 漫才の ッ': 

で る 親 



i ミ を おもわせる 動き 



おや をへ やから だす 

親 をい いくる める のに 成功す ると 親 は 
部屋 をで ていく。 以降 は 親 をい いくる 
める 必要な く コマンドが 実行可能 



o なんとかお いだした， でも そのうち もど 
つてく る そ'。 いまのう ちに いっぱい 遊ぼう 




りに 寝れば 次 O テス 卜 直前に すると テス 卜が うけら 
b れ ない。 二れ は 最悪の エンディング だ 



う す 

ら i 

る く *s むた 

す いて よら 

う にしき 

よい- vcfis や 

きけ ちょ A ベ 

ん さ U- お 

； ゆ；？ やる 

べき な せ 【おね 
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PRACTICE 


糊 


習 走行 



練習に、 そして、 気晴らしになる 

のが この PRACT I CE モード。 
タイ 卜ル 画面で この モード を 選 ふと 
ウィンドウが 開 さ、 「あたり はんて 
い」 （バスと 壁の 衝突 判定の 有無)、 
「チェック ポ イン 卜」 （チェック ボイ 
ン卜 配置の 有無）、 「ウェイ 卜」 （バス 
の スピード を 抑えて いる ウェイ 卜の 
有無) 、 以上 3 項目の 設定 を して 練習 
開始。 項目 を 上から、 なし、 あり、 
なしと 設定して PRAC 丁 I GE モ 
ードを プレイす ると、 10 秒 台の タイ 
ム アタックが でさて おちし ろい。 し 
かし、 ここでべ ス卜 タイム を だして 
も 記録され ない ので、 再生して 見る 
こと はでき ない。 




TIME ATTACK 



コ-ス 3 に 漏 



START 



途中まで 8 の 字 を 書く ような コース 3 を タイム アタック。 
瞧 部の ナニー 二と 呼ばれる こ の わた しが ノ ひ ドラ イビ 
ングの イロ ハを キミた ちに 伝授しょう。 まず は アクセル 
ベた 踏みで ス ト レ一 ト を 駆け抜けろ 




O コース I で 練習 走行。 「あたり はんてい 
なしにして いるので、 どこでも 走れる 



S 字 



コーナー 



車 は 曲がる とき、 前輪の: した 車 趣 のさ 
らに 内側 を 後輪 ゥ« する ので、 カーブ を 
内側 ギリ ギリで 曲がる と、 前輪 は ，して 

も 後輪が 弓 I つ 掛かる （¥S の 車） 




わたしの 得意と する の カ稽性 コーナリング。 
惰 I 技 行で コーナ一 に 入り、 車が コーナ一 
出口に 向いたら 力 [^させる という もの。 ま 
たは、 速度 を 一定に 1 呆 つて 曲がろう 



圧 

縮 



バス 運転手の 苦労 を 感じつつ 楽しめる 
バス ドライバー 



D 

47,104 



専用 

by 福留 英明 



PRACTICE 
TIKE ATTfiCK ― 
SAVE 



OEiigg 里され た、 いかにも 教習所 風 
をハ' ック にした タイ ト J レ 1H 

久々 に ゲーム を プレイして 感 
激した な あ。 なんた つて 車の 動 
きが 素晴らしい。 タイヤが 八ン 
ドル どおりに 動く し、 車の 内輪 
差 ま で 見事に 表現され て いるし、 
ほんと によく できて いる ドライ 
ブ アクション ゲー厶 だ。 

RUN すると 最初に 「TRA 
CE S RECORD F I 



« ターボ R は 高速 モードで 

► 解説 は 60 ページ 




0，で3 コース 用意。 スポッ t 
たいな カーソル を 動かして コース セレク ト 

LEG INIT (Y '"ま」 と 
聞いて くる。 ここで、 ディスク 
に タイムが セーブして あり、 そ 
れを ロードす るなら 丫、 そうで 
なけれ ぱ N を 入力す る。 そして、 
タイ 卜ル 画面が 表示され、 モー 
ド の-選択 を 行う。 モー ド I き 
「PRACTICE」、「TIME A 




TTACK」、「SAVE」、「TR 
ACE MO DE」 の 4 つが 用 
意され ている。 

とりあえず、 夕ィ厶 アタック 
だ。 コース セレク 卜 画面で 全 g 
コースから コース を 選び、 タイ 
厶 アタック 開始。 キミが ドライ 
ブす るの は 前輪駆動の ォー卜 マ 
チック 車。 バック ギア、 パワー 
ステアリング 付き、 フッ 卜ブレ 
ーキ なしと いった 感じの 車 だ。 
この 車で コース 上に ある チェ ッ 
クポ イン 卜 （旗） を 番号 順に 取つ 
ていき、 すべての チェック ポィ 
ン卜を 取り 終わる ま での 最短 時 
間 を 競い ぁラ。 車 は 壁 (緑色の 部 
分） にあたってち 跳ね返る だけ 



だが、 ときどき タイヤが 壁に め 
りこむ こと も あるので 注意。 
國 記録と 再生 もお まかせ 

この ゲーム、 一度 も 壁に ふ' つ 
けずに フィニッシュした とき は 
感激して しまう。 そんなと き、 
あると ラれ しい 卜 レース 機能が 
付いている。 べス卜 タイム を 出 
したと さの 走り を 再生して 見せ 
て くれる ぞ。 また、 べス卜 タイ 
厶は ディスクに 保存す る こと も 
可能。 手順 は、 ® タイ 卜ル 画面 
で 再生なら 「TRACE MO 
□ E」 、セーブなら 「SAVE」 を 
選択 © コース 選択 画面で、 べス 
卜 タイム を 出した コース を 選択 
すれば OK。 （ち） 



第 1コ| ナ I 



コ| ナ リングの 基本の I つが アウト. ィ 

ン . アウトと いう やつ。 鋭角 的で はなく、 

滑らかな 曲線 を 描く ように 曲がる 




CRASH/ 



思いつきり 突つ 二んだら、 予想通り 壁に 

激突した。 壁に 衝突した ときの 跳ね返に 

は 激しい のでう まく フォロ I しょう 
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東 証， 部 上場 推進 ソフ卜 (意味 不明） 

COMPANY カン 二 



以降 
by FRIEVE 



► 解説 は 60 ページ 




'カ-'' .//L キ - ％f 乍^ a 
マウス, 巾 ゆ <77リ《 



SPACE 

タン. A ゥリ" /め 





ノ 



»itf- ト のめ；；' ョ ヤス〒 やバ 7 で' も 想 ぺ 1 ます 




O;'*^ の 星に 映え る タイト ル画。 （実行し 
た あと キ 一を 押さずに 待てば 出て くる） 

今回の FRIEVE の 新作 は以 
前に 発表した 『SHOP』 と 同様、 
経営 シミュレーションの 『CO 
MP AN 丫』。 お 店から 会社へ と 
舞台 を 変え、 いかにも 歯応えが 
ありそう だ。 

プレイヤ 一は 200D 万円の 資金 
と 小さな 町工場 を 元手に、 1993 
年 1 月から 2002 年 12 月までの 10 
年間で 自分の 会社 を 大企業に 育 
て 上げる の だ。 

操作 は カーソルと マウスの 両 
方に 対応。 F 1 キーで 操作 モー 
ドの 切り換えが できる。 




貯金 


生産 


発行 


金融 


抛 

DATA 


お^ 



滅 「 1 9 9 3 年 6 月です」 
^と 2 つの 仕事が 出来ます。 



八ィ、 社長室お す 



o グラフィック ウィンドウ 

メインの グラフ ィ ック 以外に 扱える 商品 や 
開発した 商品の データな ど を 表示。 会社の 
景気の 良 し 悪し で 社長の 表情が 変化す る こ 
とに 注意。 

© 手持ちの 資金 
@ メッセージ ウィンドウ 
© 小 メニュー 
©大 メニュー 



大 メニュー (右側） の コマンド 
を 決定す ると 小 メニュー (左側） 
の コマンド が 切 り 換わる ので、 
カーソル を 合わせて 決定。 すで 
に 選びたい コマンドが 小 メニュ 
一 内に 表示され ている 場合 は大 
メニュー を 操作す る 必要がない。 
なお、 コマンド を 実行す ると コ 
マンド 数 を 1 消費す る (例外 も 
あり）。 社員 を 募集 して 社員 数が 
増えれば コマンド 数 も 増えて い 

<c 

基本的に は 商品の 開発 を 行い、 
生産で 資金 を 増やす。 余裕が あ 



れば 他の 商品の 開発 を 行えば よ 
し^ 同じ 種類の 商品 を 生産し な 
がら 再開発 もで さるが、 開発が 
終了す れぱ旧 タイプ は 在庫 も 含 
めて 消え去って しまう。 

ときに は 商品が 売れ 残る こ と 
も あり 宣伝 か 再開発、 それとも 
…… と、 このへんが プレイヤー 
の 経営 センスの 問われる ところ 
だろ ラ。 

その あいまに も 社員の 確保 や 
講習、 職場環境の 充実な ど、 や 
るべき こと はたく さん ある。 そ 
の 中から 的確な コ マン ドを チヨ 



イス しないと、 あっとい ラ まに 
経営 状態が 悪化し かねない。 

月末に は 社員の 給料 を 払わな 
いといけ ない が、 もし 資金が 足 

りない とどうな るか 7 銀行の 
口座に 貯金が あれば 引き落とせ 
るが、 ない 場合 は 借金 を 申し込 
むこと になる。 しかし、 借金の 
限度額 を 超えて し 、たなら ば 返済 
能力がない と 見なされ、 会社 は 
倒産。 その 時点で ゲーム オーバ 
一とな つてし まラ。 

この ゲームに おける 株の シス 
テム は 現実の 株と はちが う もの 



いさな り BGM モード だ 



数字 も マウスで グリグリ 




モードに 入る 手順 
o ゲーム を 立ち上げ、 
左の 画面が 出て くるま 
で' 待つ。 © 左の 画面で 
カーソル キー を で ■ 



00 


100000 







O ターボ R と 比べる と、 

>、 る。 男 は 黙って 辛抱 だ 



國が 出て くるまて 辦闳 



なの 順に 押しながら G 
RAPH キー を 押す。 
©「Music Mode」 
と 出たら 成功。 1〜5 
キーで 曲が 聴け る。 
キーで ス卜 ップ。 



00200000 



この ゲームで は 画面 内の カーソル 
を 動かす ことにより、 すべての 操 
作が できる ょラ 配慮が なされて い 
るが、 それ は 数値 入力 も 例外で は 
ない。 さて その 方法 だが、 まず 増 
減したい 位 を 力一 ソルで 選び 決定 
(最初 は 1 の 位に 設定され ている)。 
次に 1 " 森」 と 1 " ▼」 で 数値 を 増減 させ 
f OK」 で 決定す る。 入力す る 数値 
の 上限が 決まって いる 場合が ある 
が、 そのと きに 上限 値より 大 さな 
数値 を 入力す る c 自動的に 上限 値 

(し 5 又^され ■©。 



COMPANY. LZH ※王 縮フ アイ ル てす ー つ ^ぺ I ジ 
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1^ 



t1^5/ 大^^で 書 m 



自社 ビルの 建設から 突然の 社員の 退 
まったく 不意の 出来事で あ つたり 
きて こそ 真の 社長と いえる だろう 




それが ある 程度 予别 のでき る ものから 
そんな あらゆる 状況に 柔軟な 対応が で 



権利 買いと り 



たまに、 商品の 権利 を 買お ラ とする 会社 
が 現れる。 権利 を 売る と 会社の 名声 は 上 
がるが、 再開発し ないかぎ り その 商品 は 
生産す る ことができない。 どラ する 7 



カネ 返さん かい/ 




金 を 借りれば 利子が つく。 借金が かさめ 
ぱ 当然 催促 (さいそく） がくる。 金 も 返せ 
ない 会社の 評判が いいわけがない。 返せ 
るラ ちに さっさと 返し fc ほラが 無難。 








ス卜 ライ キ 



なので 注意し ょラ。 株券の 売買 
は 銀行の 口座で 行われ、 赤字 か 
黒字 かに は 関係な く、 前 月より 
ち 売り上げが 多ければ 売れ （口 
座 残高 プラス）、 少ない と 払い戻 
される （口座 残高 マイナス）。 会 
社の 景気に 合わせて タイミング 
よく 発行 すれば、 より 利益 を 上 
げられ るだろう。 

最後に、 「名声」 とい ラ 隠され 
た パラメ 一夕 を 説明しょう。 こ 



シュプレヒコール./ 給料 あげろ 一./ 
'いつまでも 安月給で コキ 使う とス卜 ライ 
キが 発生。 労働力に 大きな 影響が 出る の 
で いいかげんに 昇給して あげよ ラ。 

れは 明確な 数値と してで はなく、 
商品の 売れ ゆき や 会社の 評判な 
どから つかみとる しかない。 そ 
れ だけに、 とかく 軽視し がちに 
なる が、 及ぼす 影響 はじつ に大 
さい。 

10 年が 無事に 経過 すれば、 晴 
れて ゲーム 終了。 キ£ の 経営 手 
腕い かんに よって、 いくつかの 
エンデ ィ ングが 用意され ている 

ぞ。 （シ ゲル） 



バンバン 作って、 バリ バリ 稼け ガ 



これが、 扱える 商品の リス 卜 だ。 最初 は 文房具と CD しか 開発で きないが、 何 
度 か 開発 を 繰り返し、 または 講習会 を 開いて 社員に 経験 値 を 積ませれば、 多く 
の 商品 を 開発で さるよ ラ になる ぞ。 






終 


n 


会 曰の コフ、 ノ K:^ ォ ベア 終了 ォろ 

ノ rrl ぃノ ~1 ヽノ | 、 y ヽレ i\<< 」 3 




生 


産 


開発 済み 商品の 毎月の 生産 数の 決定 や 変更 を 行ラ。 生產 

数の 上限 は 社員 数と 作業 ロボ ッ 卜の 台数な どで 決まる が、 

/4-^ 1 +—55 □ ォ w ァぉ 士 +n ス 曰 ニナ rl \ 
王座し/し 罔ロロ3 へ こ；0、 冗不 しな eO^EtJ なし 1 


生 


r=±=i 


伝 


商品 を 宣伝して 売上げ アップ を 狙ラ。 多くの 資金 をつ ぎ 
こめば 会社の 宣伝 (名声が 上がる） にもな り 一石二鳥。 商 
品の 在庫が 出た ときに 行ラと 効果的 


産 


購 


入 


作業 ロボ ッ 卜 を 購入して 生産 数の アツ. プを はかる。 ただ 
し 社員が 少ない と、 すべての ロボ ッ卜を 扱う こと はでき 

ない ので 注意 （1 人に つぎ 4 台が 標準） 


開 


発 


いまだ 開発して いない 商品の 開発、 および、 すでに 開発 済 
み 商品の 再開発 を 行う。 かける 開発 費が 多い ほど (開発 費 

rr, ト！; g は 文 十 昌^" ^'ゅ 主 ス"） ミビ 5+ 昌 fTl 能力 カ';^；1 
性能の 商品 (高性能 ほど 高く 売れる） が 開発で きる 




商 




開発 済み 商品の デ 一夕 （毎月の 生産 数お よび 現在の 在庫 
数) を 見る。 コマンド 数 は 消費し ない 






出 


銀行から お金 を 引き出す。 貯金がない とさ は 借金と なり 
当然 利子が つく。 名声が 高い ほど 多額の 借金 を 申し こめ 
るが、 返済の 催促が くると 会社の 名声 は 下がる 




貯 


金 


銀行に お金 を 貯金、 借金が ある 場合 は 返済と なる。 当然 
利息 はっく 


金 


発 


行 


株券 を 発行す る。 株券 は 前 月より ち 売り上げが 多い とぎ 
は 売れ、 少ない と 払い戻される。 株券 をう まく 利用 すれ 
ば、 効率よ くもう ける ことが でさる 


鬲£ 






社員の 給料 を 上げる。 定期的に 昇給して やらない と 社員 
がス卜 ライ キを 起こし、 労働力に 影響が でる 




DATA 


金融 全般に 関する デ 一夕お よび 資金の 変動 グラフ を 見る 
ことができる。 コマンド 数 は 消費し ない 




募 


集 


社員 を 募集す る。 社員が 増える と 1 か 月に 実行で きる コ 
マンド 数が 增 える。 募集で きる 社員の 限界 は 会社の 規模 
によって異なる 


社 


ク 


ビ 


社員 を 解雇す る。 解雇す る ためにお 金 も 必要な ので、 非 
常時 以外 は 使 ラベ さコ マン ド ではない 




情 


報 


会社の 評判 (技術力、 名声 等) や、 現在 あつかえる 商品 を 

知る こ がで きる 


人 


数 


現在の 社員 数 を 見る。 コマンド 数 は 消費し ない 




講 


習 


講習会 を 開き 社員の 能力 や 技術力 を 向上させる。 高性能 
の 商品 を 作る ために は ぜひとも 必要 




設 


備 


インテリア や; 令 暖房 設備 を 購入して 職場環境の 充実 を は 
かる。 環境が 悪い と、 社員の 士気に 影響が でる 


環 


建 


設 


新しい ビル を 建設す る。 値段が 高い ビル ほど 多くの 社員 
；}、 働け § 


境 


状 


態 


環境 全般に 関する デ一 夕 を 見る ことができる。 コマンド 
数 は 消費し ない 


SAVE 


ゲーム データ を ディスクに セーブす る。 15 か 所 （1 〜15) 
に セーブ 可能。 コマンド 数 は 消費し ない 




LOAD 


ゲーム データ を ロードす る。 コマンド 数 は 消費し ない 
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□ •D-F-S VIGOR 



「〇• D' F' Sj と は オーピツ ト • ドッグ 'フ アイ ト 'シミュレータ 略。 あふれる ス 
ピー ド感に 酔いながら、 最終^ や V A GUE STAR "を 破壊す &べ く 宇宙 を 駆け 
抜ける。 スターウォーズの テーマが 聞こえて きそうな 3D シュ一 テノ ング ゲーム だ。 



^^^^^ ^^^^^1 ^^^^^^ ^^^^1 ^^^^ 一 ^^^^^^1 



MSX- FAN は 隔月刊と 
なった ため、 二 欠号 は 5 
月 7 日 発売の 「6 — 7 



r 




マシン 語の 気持ち 担当者 馬場 俊輔 氏、 激賞 ./ 



參 1 万円で 売られて いても、 ぜひ ほしい 

二の ツールの 作者' Romi 氏 は、 MSX のバヮ 
一 ユーザーと して マニアの あいだで は 広く 知 
られ ている 人物です。 そして 彼の 作った ツー 
ル 1 " LORD 」 は、 たいへんす ばらしい もの だと 
思います。 的に は巿販 の ものと して I 万 
円で 売られて いたと しても、 ぜひ ほしいと 思 
います。 

ただ、 二の ツール を' JZ 要と する ユーザー 層 
は マニアに 限られて いるか もしれ ません。 し 
かしこの 二と は、 初心者に 受け入れられない 



という こと を 表して はいません。 わたしが M 
SX にさ わりた ての 頃 は、 プログラム もたいし 
たもの は 組めず、 ゲーム をす る こと も 多 かつ 
たもので すが、 ゲーム だけなら ゲーム 専用機 
の ほうがす ぐれて いるでしょう。 それでも 
MSX を 使う の は、 ま 励な どで ゲーム！ ^ゆ 実 
用 的な 目的で MSX を 使う 二 と がで き る こと 
を 知って 憒れ たからです。 そういう 点で ほと 

に どの 記事 を f 売み とばして いた 某 i 志に は、 ぺ 
ージ数 こ そ 少なし 、ものの c it^t^ ゃァセ ン 
ブラ 講座、 ハードウェア に関する 記事が あつ 



て、 それだけで わたしに は 貴重な ものでした。 

拳 マニアの 雕を 集める - LORD - の 擺き 

を 切り換えての 解 
析_1、 「ディスクの セクタ 単位の 読み こみ」、 
「デ 一タザ 一チム 「ディスク アセンブラ ふ 実 

i 突に は 欠かせな し、 「ワン ライン アセンブラ j 

などの 鍵き は、 MSX を 使いこなす こと を 喜び 

と している 人に はたい へんに 喜ばれる と 思い 

ます。 二の r LORDj の マニュアルの 例に ある 
「CALL I 4 4 H を サーチす る」 などと いう 
部分 を 読む だけで、 マニア はこの ッ一 ルに期 
^るでしょう。 

最後に いわせて もらえば、 これ はわた しが 
知っている MSX の モニタの なかて'、 もっとも 
高機能な ものであって、 ィぉま ディスクに 录 




O 雄 能 モニタ LORD ； の 起動 画.. 掲載 時 
はわ かりやす い マニュアル を 作る 予定 
できるならば、 ぜひ、 そうして ほしいと 思つ 

ている という ことです c m^im: 

※編集部が 『し ORDj の fHffi を 求めた ときの 馬 

場 氏の 返事よ り 



料金 受取人 払 




郵便 は が き 

I 6 9 00 



(受取人） IQ7 
東京都 新 宿 北 郵便局 

私書箱 第 2 9 号 

(東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4 の 2 の 38) 
切手 不奥 | 財団法人 電亍 技術 教育 協会 

tttf^A si^j パソコン 講座 

お出しく たさ。； ^ MSX-FAN®^ 



差 出 有効期間 
平成 6 年 8 月 
31 日まで 



^^ロ^ に^ 



パソコン 
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★< わしい 案内 資料 




必要な こと を 書いたら スグ 出して ください/ 
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MSX'FANCIX 系 


住 










都 道 
府県 




市区 
郡 






所 






( 




様 方） 


氏 


フ リガナ 


S 重 舌 


市外 番号 


市内 番号 S 号 




番号 






) 


名 




年 




性 
別 


男 女 
1 • 2 



この ハガキ を 今す ぐ ポス卜 



RE 



M819SR3308 



リ ト リ 線- 




ぜったい 役立つ 



くわしい 案内 資料が 



もらえる/ 



-— 





楽しい プロ クラ 厶カ 

移い のま ま' 



(つてき たソフ 卜で 遊んで いる だけで は 
機械 を 生かして いると は 言わない。 何と 
いっても 自分の オリジナル を 作ら なきや./ 
この パソコン 講座なら 初めての 人で ち 
さしく 覚えられ るよ ./ もちろん 高度な 
ラフィック だって 大丈夫。 今の まま じ 
物足りな いと 感じて る 人 も 実力 アップ/ 




(財) 電子 技術 教育 協会^ if Sgf 7 | lfflll4 - 2 - 3B 



ョ 出して 絶対 役立つ 案内 資料 を 
もらって おこう/切手 を 貼らずに 出せる から、 住所 
や 名前 を 書いたら すぐ ポス 卜へ ！ プログラム 作りの 






惜し かつち 作品 その ® 



4 し 了 溜息が 
残念に 変わ 3 




O MITTUN SOFT 作の 「GHOST BATTLE' 
93 丄以 前に 比べ かな り 実力 を 上げて き た 作 
^二' が、 あと"^、 採用まで 届 力、 ない。 こ 
の ■( 乍 品の^、 ゴール を« に 作れば 义句 
なしだった のに 



こ^まま 幻で 

消え 3 《か？ 




o シンプルな キヤ ラスタと ゲーム, なの 

だが、 変な 魅力 を 持つ おやすみ 作の r ガッ 
ッ丄 ビヨン ビヨン る 雪だるま 力、'、 m*; 
に 変化 (加速す る） して 体当たり する だけ 
の 技 を 使って 戦う 欄 s ゲーム。 



選考 会 出品 レス 卜 



作品 名 


作者 


作品 内容 




わくわく 


？ 


勝手に 動き まわる 作の なかの ドッド を、 枠 
に 当たらな いよ ラに 操 作す る 




ス ラスラ 讓記体 


牧野 正 明 


アルファべ ッ卜を II 記 体で 表示す る プロ ク 
ラム 


GP 


ポンポン 人間 


おやすみ 


バネを 出す 自機を 操って、 上から 落ちて く 
る 人間の 命 を 救え 


GP 


Cosmic Devils 


Ancient Soft 


ゲ一 センに S いてお る 》 "コズ モ ギャング 」 を 
作品に した もの。 3D ならよ かった のに 


GP 


FLOATING BALL 


村林惺 


画面 下 を 動く 上^気流 を 出す 天 印 を 利用し 
て ボ一ル を fi 作し. 目標 物 をと つてい く 


GP 


ABSURD FIGHT 


村林恒 


たがいに わかなら いように II 地 を マップに 
配 S してから 爆弾 を 落とし あう M 戦 ゲ一厶 


GP 


SPIN WORDS 


MITTUN SOFT 


回^す る S つの パス ルに畫 かれて いる ク字 
をつ なげ， 答え を 当てる パーティ 一ゲーム 


GP 


DUST SHOT 


TOM すけ 


マウス を 使って ゴ S をゴミ 箱に 投げ こむ、 
ゴルフ 感晃の ゲーム 


GP 


Closing Yogurt 


ダイの 剣 


曰 人 対戦。 曰 （ョ 一グル 卜） く 塗られたら 負 
け。 自分で 作った H のなかが 安全地帯 だ 


GP 


音声 ゥラ ナイ 


SAY SAY' 


夕一 ボ闩の 内蔵 マノ クに 向かって しゃべり 
録音され た 声 を 参考に する 占い ソフ卜 


GP 


STREET 
GAMBLER 


TOKUN 


車、 ポ一 卜、 馬から レース を 選び、 それに 
に 賭けて 1 億円 を 手に する まで 戦ラ 


GP 


張 飛 伝 


a \. B. 


三国志で ぉ訓 染みの 張 飛 を 主人公に した ァ 
クシ ヨンゲ一 ム。 馬に 粱り榷 を 使って 戦う 


□ 


PRINCESS な 一み 'S WAR 


新田 治朗 


COM 側 （な 一み 姬) の リアクションが 楽し 
い カード ゲーム 


D 


洋食 尋門店 PAZZU 


しぼ - 


とっかえ ジグ ゾ一, に 似た パズル ゲーム。 
マウス 操作な ど 上回る 点が いくつか ある 



ちえ 熱 rtS 考会 レポ一 卜 




今月の 選考 会 は 凄い、 惜しい、 
残念の 言葉が 入り乱れた。 特に 
惜しい 作品の 数 は、 今までの 選 

考会 のなかで 1 、 2 を競ラ ので 
はなかろう か。 ある 作品に はバ 
グが あり、 ある 作品に は 基本的 
な ものが 欠けて いたりした。 

おやすみ 作の 『ガ ッ ッ」 は 身軽 
な 雪だるまの 対戦 格闘 ゲーム。 
対 COM モードに バグが あった 
ため 不 採用。 ただ、 2 人 対戦 モ 
ード では 十分 ェキ サイ 卜して 遊 
ベた だけに 再投稿 を 期待し た し 、。 

MITTUN SOFT 作の 『S 
LIME 已 ATTLE'92』 という 
スライムの レース ゲーム を 以前 
この ページで 紹介した の を 覚え 
ている だろう か。 今回 その 作者 
から ゴース 卜 （幽霊） が レース を 
する 1 "GHOST 已 ATTL 
E'93j が 送られて きたの だが、 
いつ ゴールし たの かわかり づら 
いため、 レースの 盛り上がりが 



欠けて しまって 残念。 

下に 大きい 写真で 紹介して あ 
るの が J 作の 『60ロ_|。 多数の 
小さい キャラが 動 さ 回り、 見て 
いて 楽しい。 これでもう ちょつ 
と ゲーム 性が あれば …… 。 

今月 も 付録 ディ スクの 容量の 
都合から ゲーム 2 本と、 ツール 
1 本が 保留して ある。 ゲーム は 
宇宙空間 を 舞台に ド ッ グフ アイ 
卜 を 展開す る 3ロシ ユー ティ ン 
グ ゲーム、 r O.D.F.S V 
IGOR』 （プ キーチ • SOFT 
作） と パズル ゲームの ス ぺシャ 
リス 卜、 Toxsoft 作の 新 感覚 
パズル ゲーム 1 " RECTANS_i。 
そして ツール は あの Flomi が 
作った 超 機能 モニタ 『LORD』。 
マシン 語の 気持ち 担当者の 馬場 
さん は 「1 万円 払って ち 買う」 と 
いう ほど 絶賛して いた。 これら 
は 34 ページで 紹介して いる。 



§ft 品の 左に 表示して ある 一—」 は —画面 部門、 「GP」 は 一般 部門、 「0」は0部門の作品て 

す。 また、 W4; で 紹介して いる 作品 は 左の 表に 載って いません 



ち o- 一れ も 惜しかった J 作の 「GOD/ キミ (18) はサポ テン を 

置いて、 S! に 子 神が 負けない ように 支援す る 



36 ★ ファン ダムへの 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ 



選考 会集 i 十 結果 

- —— ―" —― '― 〜n 一 ― 

BEST5 プラス V 



「あの FRIEVE が ここまで 
成長した か!？」 というの が 『CO 
MP AN 丫』 を 選考 会で 見た と 
さ、 審査員の あいだ からつ ふや 
かれた 感想で ある （FRIEVE 
にと つて 失礼 かもしれ ない が)。 
FR I EVE の 初 採用 作 は ^年 
5 月 情報 号で 掲載され た 『SN 
□Wj„ 「今にして 思え ぱ なんで 
あの レベルの ゲームが 採用 にな 
つた か 不思議 だ」 と ある 審査員 
がい ラが、 当時の 選考 会で は あ 
の 作品に なに か 光 ものが あった 



審査員 8« 近況 





コル サコフ フルネ一 ムはコ 
ルサコフ 山ミ 十。 




ささや プ リメ その他い 
ろい ろ 担当。 2 
| 年 前の 二の 嚷 
'は^に 合格し 
て 浮かれて たな 




ちえ 熱 当 コーナー ま旦 当。 
/^\ 引っ越し シ一ズ 
f J ^ヽ ン膨齔 希望 

ノの椒 牛 を 捜し 求 
^ , めて^ 中 





シ ゲル ファン ダム 担当 
v^lj. ^パボ さまと 

^tgf \ …… 。 いや、 何 
\X"^ffhJ もないです。 ゴ 

^ z メン ささや 



ド 



あじ CG コンテスト, 

m^m, 同人、 
§= 、パソ 天 担当。 最 
' J 近 I 日に 時間 以 

上 寝て いる そ' 



COMPANY 
総計 84 点 



見た目 だけ かと 思った 
ら、 中身 もす ごくて び 
つく り。 タイ トルの ビ 
ルの スクロール も圧卷 



にちがいない。 そして、 6 月 情 
報 号で は FRIEVE の 名 を 一躍 
広めた 『SHOP』 が 登場した。 
契約して 購入した 商品 を 店頭に 
並べ、 商品が 買われて いく （消え 
ていく） ビジュアルが 気分よ か 
つた ゲーム だび COMPAN 
Yj に は あの ビジ ュ アル 部分が 
なくて、 個人的に ちょっと 残 
念) 。この ゲームに フ ァ ン ダム 班 
の だれもが 熱中して プレイし、 
読者 アン ケー 卜で も 第 2 位の 人 
気 を 誇った。 また、 それが、 



FRIEVE が 第 2 回ち え 熱賞受 
賞 者に 選ばれた 要因に なって い 
る。 

M〇RO がいう。 
「雪の 結晶 を 作る、 テ卜 リス も 
どぎ の パズル ゲーム を 作って さ 
た FRIEVE が、 あれから 1 年 
もた つて いないのに こんな ゲ一 
厶を 作れる ようにな ると は」 

これからの 可能性 を 見つめ、 
作品と いうより、 作者に 対して 
贈る ちえ 熱 賞 を、 FRIEVE に 
贈 つ たの は 間違し ) でな か つたよ 
うだ。 選んだ 我々 としても うれ 
しい 気分で ある。 
まだまだ、 今回の 選考 会に は 
二と があって、 それ は 



天才 米チ ャ か らの 投稿が 久々 に 
あった こと だ。 その 米 チヤの 作 
品が ゲームでなくて 「なんだ あ 
〜」 と 残念に 思って いる 読者 も 
多いだ ろうが、 とにかく 米 チヤ 
がま だ MSX を 捨てて なかった 
こと を うれしが ろうよ。 そう そ 
う、 この 原稿 を 書いて いると き 
(2 月 1 日頃） に、 これ も久々 の 
Nu 〜さんからの 投稿が 届いた。 
手紙に は 転勤で ゴ夕ゴ 夕して い 
た ため 作品が 送れな か つたこと 
や、 2 月 情報 号の 「あ し た は 晴れ 
だ. /(テーマ は 常連に 乾杯)」 を 
読んだ ことな どが 書いて あった。 
なんだか、 次回の 選考 会 も 楽し 
そラ だ。 （ち） 



個人的に すごい〗 練 性 

を 感じて いた FRIEVE 
の 面々。 • を 裏切ら 
ない リキの はいった ゲ 
一 ムに感 'し、, 



タイ トルの 出方 や B G 
M、 グラフィックの 搆 
^ ゲーム 性な ど、 ほ 
とん ど 全員 一致で いち 
押しの 作品。 楽しめる 



ほよ よ、 作者が とても 
高校 I 年と は 居、 えまち 
えんで ちゆ。 メイン 画 
面に 変 ィぉく 少ない のが 

^Sre ちゆね 



う一 ん、 色々 な 分野び 



つ (7>^ 野の 商品 だけ を 
扱う 会社の ほうがお も 
しろい とわたし は, 思う 



軽い バグが 3 つあった 
i^MUQo まあ、 ター 
ボ R でない と 遅い けど、 
ほぼ 文句な しので き だ。 
ぜひ 遊ん て 1 ましい 



もっと いろいろな ^ 
がない と 1阵 分 も 続 
ける の はかった るい。 
というの はぜいた くな 
願いだ ろうか？ 



やっぱり、 I 科 面しない 
ヮケに はいかな いでし 
よ。 何もい わず、 だま 
された と 思って 一度 は 
プレイして くれ 



2 +i« つちゅう こと 
で 9 点 やな。 でも MS 
X 2 でも 動きそう な感 
じ 力 《すん けどな。 ゲ 一 
ムは 楽しくて ええで 



アイ テ 了が おもしろい。 
ゲ一厶 システム もなか 
なか。 ただ ケ" ームハ 'ラ 
ンス がもう一 つでした。 
9 点く らい 湖 当 



節 寺ち はわ かるんだ け 
ど、 イマ イチ 説得力が 
ない。 う 一、 なん カ^: 
に 中途半端な 感じ 
を 受けて しまう の だ 



プ£3 グラム はちよ つと. 



れど、 ，嫋 繩強 シミュ 
レ一シ ヨンと いう g 

く に 気に入った 



以前に 同„ レイ 
ァゥ トの ゲームが あり 
ましたで ちゆ。 見ば え 
はよ くないで ちゆけ ど 
いいで ちょう 



テス ト は一^ 責 けでの 
ぞん でいた わたしに と 
つて 身にしみる ゲーム 
だ。 「ャ マ を かける j と 
いう コマンドが ほしい 



#i5 な もの^ 材 にし 
ている 点 はよ いと 思う 
が、 乱数が 急所に 使わ 
れ ている 感じに g を 
キ寺 てな 力、 つた 



この ゲームで I 番 をと 
つたと きと 同じ スケジ 
ユールて 勉強 すれば キ 

ミ も纖が あがる だろ 
う、 きっと 



画面の レイ ァゥ トは 

p GAME MAKERj に 似 
ている が、 キャラの 動 
きな ど 細かな 演出 を 評 
ィ 面したい 



自分が ァ タマ 悪そう で 
ホン マ 悪い から、 こう 
いう ゲ一ム は 燃えん ね 
ん。 かとい つて、 ァ夕 
マよ く はならん が …… 



ラスタ 

1 計 70 点 



すばらしいです。 キ一 
入力 を 1^ 見して、 スク 
リーン セーノ く一 にして 
みたらい つも 使えて 楽 
しいかな？ 



どんな I 



f もぐに やぐ 
にやに してし まう 所 は 
すごい と 思 うんだ けど。 
ただ それだけ じ やない 
のかな あ、 はて？ 



作品 を 見る まえ 力、 ら米 
チヤ だから 10 点つ けよ 
う./ と 思って いたけ 
ど ゲーム じ やな 力、 つた 
ので ちょっと がっかり 



おお、 ユラ ユラで ちゆ。 
才ェ、 酔った でち ゆ。 
しょれ は 大げさで ちゆ 
が、 気持ち 悪く 動いて 
く れま ちゆね 



ちょっと、 どうやって 

んのニ tlo 珊 できる 

力、 どうか は 矢 Q ら ない：^、 
二の 作品の 贿麵を 
言 売んで みる か 



なつかし いな あ。 米チ 
ャは テクニック のす^ 
のつ もりだった そうだ 
が、 胃旦 当の 馬場 氏 
は賴 きを あげていた ぞ 



ラスター ス クロー」 レっ 
てなん だ？ とりあえ 
ず みんなが おもしろが 
つていた し、 なんた' 力、 
すごそう なので 7 点 



俗にい えば、 ゥ ネゥネ 
スクロール。 前に も あ 
つた かもしれ ない けど、 
ぜひ、 シュ一 ティング 
等に 反映して ほしい 



じつに なめらか/ こ 
れ はええ./ ゲーム じ 
やない けん ど、 見て て 
き もええ (気持ち 良 
い) i«t ソフト や./ 



小 倉 百人一首 



ゲーム 紹介 (^旦 当に な 
つて、 また 百人一首の 
歌 を 覚えて しまった。 
赏 えよう つて 人に はぴ 
つたり です 



地味で は ある けれど、 
でさ はな かな 力 ゆち の。 
遊び心で なんども プレ 
ィ している うちに 古典 
に 強くなる かもね 



百 人一 首の データ をぜ 
んぶコ ッコッ と A^I し 
た 努力 を 高く 貢う。 で 
も、 だ 力、 ら こそ 
； 主意 を 払って ほしい 



百人一首が できない ボ 
ク たんに はつらい ゲー 
ムで ちゆ これ 教 
養ソフ 卜に ちて はどう 
でち ゆか？ 



データ だけの 集まりと 
いう 感じ COfF 品 は 翻 
できない。 どうせなら 
ターボ R で 声が; 她て 
く るよう にして みろ 



わたしに は チン プンカ 
ンプン だった けど、 
Ore たちが ほぼ 即答し 
ていたのに 驚いた。 楽 
しそうだった ので 7 点 



中^) ころ， で 百 人 
—首の 大会が あつたの 
で、 そのと きに あれ (ズ 
便利だった ろうな一 と 
思う 喑 fSffl プログラム 



ゲーム を プレイす るよ 

り は、 リスト を rr ち 二 
ん だほうが、 歌 を 覚え 
られ ると 思う の だが、 
どんな モンで しょ ？ 



中学ん とき、 授業て^; 
えろ いわれて、 ちっと 
も 覚えられん かった。 
, ははず したが、 テ 
ス ト 対策に ええ かもね 



水中 生物 を 釣ろ う 

総計 61 点 



二れ ほんと にお もしろ 
い？ 釣り上げる とき 
に 力 加減み たいな 要素 
を いれる とか、 なに か 
アクションが' ほしい 



魚が かかる まで ぼ 一つ 
と 待って いる、 あの 空 
虚な 感じが いい。 でも 
釣れた ときの 演出が な 
いの 念 だな 



イマジネーションて' 楽 
しむ シンプルな 作 ぁ 
ささやに 点 をつ けら 
れ そうな ので、 ぼく は 
ちょっと 高めに した 



カッパ を 釣って、 吹き 
出した の 力， でち ゆ。 
をつ けるべき だつ 
た. Z うきの アタリが 



釣った 魚 や カッパな ど 
を、 下手な 絵で 見せる 
よ り プレイヤーの 想像 
に まかせて いるの が こ 
の 作品の いいと ころ 



五目なら ぬ 十目 釣りの 
ゲーム。 きっと エサ は 
万有 巨 エサでしょう。 そ 
ういえ は、 この 2、 3 
年 やって ない な あ 



ディスプレイの 前で ひ 
た すら アタリ を #o と 
いう ァホく ささ 力 ; いい 
のか もしれ ない。 連キ丁 
する の は 禁じ 手 



プログラムの データ を 
ハ' ポ さま〃 と 力、 好きな 
名前に 変えて プレイす 
ると 楽しい そ'。 あ、 言 午 
して ささや 



かんたん、 力、 つ シン プ 
ルで おもろ い。 が、 釣 
れる ものが ま じめ。 水 
のなか は、 ながぐつ や 
バイク も 落ちて んぞ 



バス ドライ バー 

総計 85 点 



リ アルな 動きに 浼 目./ 
二の ゲームて 切り返し 
や 縦列 駐車 を マスター 

す nu'^i 午 を 取る とき 
ち 楽 かな ？ 



内冑って ±a 、ら 見る 
と 良く わかる。 読者の 
皆さん^ 点の 卷き込 
み 事故に は i 主意し まし 
よ う （wts 細 



いつも タ一ポ R でしつ 

力 、りした 構成と グラフ 
イツ クの ゲーム を 作つ 



て くれる お 



プロ' 



ぼい 渋 さの 光る 作品 だ 



3 ナンパ 一の Z に 束つ 
てる ポクたん。 ちょつ 
となれ たら 名 ^ 手で 
ちゆ^ なぜ コーナ一 
で ひっかか るの？ 



胃^ i 獎禽を 4 回 も 
落ちた!^ #な;^ ^を 持 
つ わたし は、 二の 教習 
所みたい な コース を 見 
ると^ したくなる 



£^ ね 返りが いや だけど、 
+ ^楽しめる。 ドライ. 
ブ ゲーム は 久しぶり だ。 
両方に 印 点 付けた の 
は、 私と ささや だけ か 



あの バス 力 1 章 害 物に 当 
たったと きの 不自然な 
はねかえり はなん なん 
だろ う ？ ほかの 部分 
がいいだ けに 気になる 



車の^ 午 は 持って いる 
が、 ぺ 一パーな 才 イラ 
は ガンガンぶ つけて ポ 

口 ポロ。 mm だつ ナ こら 
とつく に 死んで るな 



きれいに でき とん ねん。 

車 習に もってこい 
やな （ほん まか？）。 つ 
つか かると きも あるか'、 
ええとしょう 



【審査 点 案内】 9 点 以上 採用/. 8 点 = ぜひ 採用したい 7 点" 採用しても いい 6 点 = 採用 レべ ル の^： だ 5 点 = わから 

ない 4 点 "やめた ほうがいい 3 点 以下 = 採用 は 阻止したい 



■ ^ | — +1^1* r 翻 吏 用して きた 「ス_ パ 一チェックサム プログラム」 と r sii 髓デ 一夕」 は、 現在、 掲載して いません が、 テ一プ ユーザーの 方の なかで ご 希望の 方に 「ファン ダ 

>」 ，—& * J^/V ム」 に纖 している 主な プログラムと FM 音 mil の 全 プログラムの、 艇 翻 データお よび ス一 パーチ エック サム プログラムの リスト を 差し あげます。 手 
J J *^ V— ^ を 添付した 返信用封筒 を 同封して、 〒105 1京 者踡 [^开 橋 4 —10— 7 TIM MSX' FAN 瞧部 「4 — 5 月'!^ 聰? 用デ一 タ」 係まで。 
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Dark Dungeon 



~ 妖精の 森〜 



レッツ ゴ 一三 




作者 'UMIPI (栃木 '18 歲） 



作者 • ところが これ も 山 添博史 (大阪 • 1 7 歳） 



第 4 回ち え 熱 賞と 第 2 回 
TIM 賞の 発表です。 下に 載って 
いるの が、 今回の ちえ 熱 賞 候補 
者 達で あり、 第 2 回 TIM 賞 候補 
者 は 92 年 10 月 情報 号から 93 年 3 
月 情報 号 掲載 者 全員で ある。 そ 
のなかから 9 人の 審査員で 審査 
(※ 1 ) した 結果、 『大 富豪 j のよ 
つ さ クンと 『野望の 戦略』 の 
NIKCD 2 SOFT クン、 1 " DarkD 
ungeon 〜妖 精 の 森 ~」 の 
UMIPI クンの 3 人が ちえ 熱 賞 
で 接戦と なった。 そこで 決戦 投 
票 をした 結果、 『Dark Dunge 
◦n』 の UMIPI クンが 5 票 を 獲 
得し （ちなみに 『野望の 戦略』 は 
3 票 獲得)、 第 4 回ち え 熱 賞 は 
『Da「k Dungecin』 の 
UMIPI クンに 決まった。 おめで 
とう./ オール BASIC で 作 
られて ある 点、 作者の 何度も あ 
きらめず 投稿して ぎた 点な どが 
評価され ての 受賞で ある。 しか 
し、 『野望の 戦略 j に バグが 出な 
かったら、 あれで 対 COM モー 

寨憲員 »s 

參 何度 も 再投稿 さ れ た 1 " Dark 
Dungeonj はス ト一 リー 性と 才 
リ ジナ を^) 作品と して， 
された。 そこに 作者の 努力 を 感じ 
る。 山^ If 史は第 3 回ち え 熱赏を 
r Emporerj と 競った 1 " ひで 一 話 j 
から しても 彼の 実力 はたい した も 
の だし、 そんな 彼が 作った SLG は 
まらない と 思って いた 市販 
SLG の 戦 M 場面のう つぶん を は 
らして くれた。 （ちえ 熱） 
攀 正直い つて わた しか' 個人的に い 
ちばん 楽しんだ の は 『大 富豪』。 た 
だ、 オリジナリティ とか 独自性と 
か を 加味して 考える と、 『レッツ ゴ 
一三 国』 が ずばぬけ、: な 仕上 



J 4 ^ |<?^^> 

に ノ , 



sin-, ^fk is^w- に-け 》 つ i )g , tfc i ■ s i んぐ し * • 

: n ^品 は あ 代 i; も iSAoS^J 1 し，、 作 また こ' 白 方な つし おえ 
な. 乙 h "も^れ ^CLW^^LUi M^t^C'l-^lzKt.^ 
t.-r, 4ftUl»JT, tltV0Pr*tltJ>4 7 ら 。'た！ ■ マ， 
あに^ おゆ に'' れん^ 7^^'^； 

7inm な wr<t!SA に^ ひか tf":" 5 な ケ お'' る：、 た "ネひ 

'J はレ' ^も tft* どな， 

认/) らも r ，さ hsk o^r 力 え： i^*>:e りな" "ゲ" n た'' そた 

みく o niK'F^n "な？ -"5t ゲ化' リょ は"^ 

に 神じ ft*ht ゆ 叉 




•A * St L 

u たん"， 



nsXi FACTION Jf 
CarK Dungeon 

wmTTEHfcj,UMlPlg , 





國 ッコ一 三国」 は 1 "TIM 
て 投稿した のです が 、ゲーム 内容の 
た 今 は、 ふさわし くないと 思って いま 
し 力、 し、 このま まで はす まさ 
曹操 ゃ劉備 どころ か 項 羽 や 
劉 邦ゃ韓 信まで 登場し、 規 切で 快 
な SLG" "漢 （ハン） j を 作って、 今 
曰の 受黄を はずかし く ない ものに 
してみ せます。 1933 1/31 



ド までつ, いていたら 第 4 回ち え 
熱 賞の 行方 は 変わって いたか も 
しれない。 

そして、 第 2 回 TIK/1 賞 はもつ 
とも 推薦 数が 多く、 そして 高い 

が り で 『Dark Dungeon』 が 後 を 
追う という 感触だった。 でも 『大富 
豪』 好きだな あ。 （コ） 
• ち ぇ熱赏 に関して 言えば、 こん 
な 作品 あつたつ け？ と言う 具合 
て 1 己 憶に 残る 作品が 少ない。 その 
なかで、 幾度 か 投稿 を 重ねた 
r Dark Dungeory 力、' 良く も 悪く 
も 印象に 残り これ を 推した。 TIM 
貧 は 『丁 he かくとう 3』 を 推す。 
タ一ボ R 専用で は ある ものの、 格 

關 ゲームの 新 境地 を 確立した 
(？) という 点 を 高く M したい。 
(シ ゲル） 

參 TIM 赏 (7 ^補 作 を 見て みる と、 

こ れは 文句 な しに 『レッツ ゴ 一三 
国』 しかない。 ちえ 熱赏は 『そら を 
とびたい』、 『回る 3 匹』 なんか も 



順位が 多かった、 ところが これ 
も 山 添博史 作の >" レツ ッ ゴ 一三 
国』 に 決まった。 おめでとう。 市 
販 SLG をよ く マネて、 シナリ 
ォ だけ を 別に 考えて 作って くる 

好きだった けど、 何度の ボッ にも 
めげ ずに 投稿 してきた UWIIPI の 

根性 をお おきく Pi 面した。 

(おさ だ） 

參 『大 富豪』 がよ かった。 誰でも 1 
人 に 遊べる のがい い。 ル一 
ルに関 し て 読者から いろいろ 反響 

力、' 多 力、 つた。 『Dark Dungeon』 も 
『レッツ ゴー 三国』 もい いか'、 この 
2 つより も 『大 富豪』 の ほうが あ 
きないだろう。 （めず 
らしく まじめに 書いた、 ささや） 
鲁 『野望の 戦略』 はよ かった。 狙い 
す ぎの 感か' ない と いえば う そ にな 

るけ ど。 こんな ゲームが'^ a' たい 
なと いう 気持ち を 実現 し た ゲーム 

だと 思う。 (Ore) 
譬賞を 獲得した 2 作品と も、 ゲー 



アマチュア プに グラマが 多い な 
か、 彼 だけ は 市販 SLG を 越え 
ようとし、 作品 を 作って きた。 
そんな 「レッツ ゴ一 三国」 だか ら 
TIM 賞に 選ばれた のだろう。 (ち） 

ムか' 的な と 二 ろか m だつ 
た。 似 作品 は、 モトの ゲー 
ムを 知って れば 非常 に 楽 し l 、が、 
知ら ない 、'やれ は がわれ る。 
しかし、 いく ら似 ている といって 
も、 ゲームと しての 冑度は 非常 
に 高い ので、 最後 は 1 " すばらしい j 
になって しまう のよ お。 （あじ） 
• ちえ 熱 赏には 『Dark Dung 
eonjs TIM 赏に はや はり 『Dark 
Dungeon』t 『SLIME WORLDj 
の 2 本 を 推した。 『S し IME—j は 
ゲーム 展開の テンポが よく、 バラ 
ンス、 システム など、 どれ をと つ 
て も 申し分ない。 『Dark〜』 は 採 
用まで いろいろあった が、 ^時 
に バグ もな く、 なりより オール 
BAS にに は 驚いた。 （MORO) 



【第 4 回ち え 熱 «： 候補者】 譬1 月 情報 号から 《"大 富豪」 のよ つ さ 力 やんだ. Z さあ、 触 に 行こう」 の タカ マス,' r MAG に BATTLEj の もとき ノ Another Landj のまし ろ 拳 2 月 情 
00 報 号から r そら をと びたい i7):fcX 保 /'， る 3 匹 收, ノ 1 "ドク 口 j の, j 淋/ 1 "ATTACKERj と 1 "FINAL FORCEj の 0IM0Z r i ^の 髓」 の NIK0 2 S0FT 鲁3 月 情報 号から r くそ ポ一 ル」 
の Kobo, 「V ヤード」 のしろ いからす/ 「 ならべん でえ 一 j の WESTSOFT/ r Ex_Gravityj の T. N. P,' r Dark Dungeorr- 扮 青の^ ■」 の UMIPI 



※！ 各赏の 審査 方法 はちえ 熱 *_T か 全 Is 作に 5 段階 評価し、 また 各自が 5 票， すっ$ ち、 自分の 推 

す 作者に 自由に £示 する 方法。 _ i M 赏は もっとも 強く 推す 作品 を— 位と して あらわし、 それでべ ス 

ト 5 をつ ける 方法。 1 】 れら をい つもの ファン ダム SHH 審査員に 編集長 を 加えた 9 名で 審査 を 行った。 



MSX-DOS と は 何な のです か 7 



MSX— DOS と は 何な 
のです か。 また、 MS X — 
DOS TOOLS と は 何な ので 
しょう。 (秋田県 ' 三 浦 孝 之 Z? 歳） 



MSX — DOS というの 
は ディスク ドライブ を 制 
御す るた めの プログラム なの だ。 
コンピュータに 何 かさせよ うとす 
ると き は、 なんらかの プログラム 
が' ぶ屡 になる の は 知 つてい る だろ 
う。 フロッピーディスク に対して 
1 プログラム や データ を 読み こんだ 
I り、 害き 二んだり する 場合で もデ 
イス ク ドライブ を 扱うた めの プロ 
| グラムが やっぱり' M になる の だ。 
しかし、 ディスク ドライブ を 
BAS に プログラムの ロー ド、 セ一 
ブ のた め だけ に 使 うのなら ば、 
Disk- BAS にで 十分 だ と 思う。 



ただし、 大量の データ を やりとり 
する よう な 場合な どに、 効率 良 く 
ディスク ドライブ を 扱おう とすれ 
は' M S X— D S が 適 している。 

MSX- DOS では BASIC 上で 
プログラム を 作る 場合に 比べて メ 
モリ をた くさん 使える。 だから ェ 
ディ タゃ データべ一 ス、 そして ほ 
力、 の 言語 を 使う ときに 翻される 
ことか' 多い の だ。 

MSX 一 DOS TOOLS は MS 
X — DOS を 本格的に 使うた めの 
ッ一ル 集。 MSX — DOS 上て灘 
する プロ グラムの 開発 を したり、 
MSX— DOS を も つ と 便利に 使 う 
ために f£i つもの がた く さん 含ま 
れ ている。 たとえ は'、 エディタ、 
アセンブラ、 そして 任意の 文字列 
を 検索す る プロ グラムな どが 入つ 
ている の だ。 （馬^^ 輔） 



M 




BGM を 



ぼくの 作って いる ゲーム 
では、 タイ トル 画面で ス 
ぺ一 スキーの 入力 待ちの あいだ、 
インターバル 割り こみ を 使って、 
PLAY 文で 音 を 鳴らして いるの 
です が、 入力が あつたと き 途中で 
止め る 方法が わか り ま せん。 ど う 
すれば いいの か 教えて く ださい。 
(大阪府. 佐 藤 宏行ズ 18 歳） 



インターバル 割り 二み を 
使っての BGM*0 理には 
ちょっとした くふう が' なの だ。 
それ は、 演奏 データ を できるだけ 
細かく してやる こと。 1 回に 演奏 
してやる 量 を 少なく し、 割り 二み 
間隔 も 小さく してお けば、 なに か 
変ィ 、'あつたと きにすぐ 対応 させ 
る 二と か' できて 便利た'。 たとえば、 
1 o 秒 ごとに 1 oflil の データ を 演奏 



途中で 止める に は 

している とすると、 演奏した 直後 
に 入力が あれば、 1 咖 演奏され る 
まて 待たない といけ ない。 しかし、 
1 秒 ビ' と に 1 ずつ 演奏す るよう に 
すれば、 すぐ 鳴り 終わる のて « に 
ならないだろう。 どうしても 途中 
で 強制的 に 演奏 を 止めた いという 
のなら、 いちばん いいと 思う 方法 
を 教えよう。 それ は、 

DEFUSR=&H90 
を 実行して US R 関数 を 定義して 
おいて、 演奏 を 止めたい ところで、 
U = USR(0) 

を 実行 すれば よ い。 ただし、 PLAY 

文の its は 初 »( 匕され るので、 次 

に 演奏す ると き は、 再 1SS す る必 

要が あ る が。 サンプル を ィ權 デ ィ 

スク （ファイル 名 は Q&A. FS4) 
に )(SS 录 してお 〈ので、 ## にして 
ほしい。 (M) 



情報 局 



ああ、 いつも こんな 情報で ごめんなさい。 2 月 号 『野望の 戦略』 の バグ 修正 



2 月 号の ファン ダム 『野望 
の 戦略 .』 において、一 揆ゃ 怪獣と 戦 
翻に なった あと 暴走して しまう と 

い う 内容の バグ • の 手紙^ mi 舌 
を 山の ようにい ただき ま した。 
原因 は、 录 ディスクて 解 東す る 

と き 【こ PMEXT と い う ツール を 使 
つてい るので すが'、 この ツール は 
解 東す る さいに フ アイ ル サイ ズを 
128 の 倍数に する ために ダミーの 
文字列 をつ けて し ま うのです。 そ 
の 結果、 メモリ を ギリ ギリまで 使 
つてい る 「野望の 戦略』 の 1 " PRG. 
BASj て' 暴走 してし まった という 
わけです。 

修正 方法 は 以下の と お り です。 
' f 害き こみ 可のお し 態に なって いる、 



「野望の 戦略」 を 解 東 した ディスク 
を 用意 します。 

② MSX を 立ち上げ、 用意した ディ 
スクを 差し 二み、 

し OAD"PRG. B AS" 
と 打ち こんで、 解 東した ディスク 
か ら r PRG.BAS」 を ロードし ま 
す。 

③ ロードし 終わったら、 
LIST 7980 

と 打ち こんで、 行 7980 の リスト を 
表示させます。 

④ 行 7980 の リス ト と 「Ok_i の 文字 
力 ぐ 表示され た 状態で、 カーソル を 
上に 3 つ 移動 させ （おの 写真の 状 
態)、 そこで リターン キー を 押し ま 

す。 




©ft 後 ( 
S AVE"PRG. BAS" 
と 打ち こんで、 セーブし なおせば 



.ist 79S0 



修正 健 修了です。 
こ れでダ ミ 一の 文字列が ク リ ァ 
さ^ 正常に « します。 （おさ だ) 



tf^Hki I:'ATA ■T'"'-tl^*-"c:-. ノニュ '叫.：^ど'\:ぉ.. -ょ ろ-. J. て'' 寸 

S つ （V ノ . . 



5*?-::VyN>, , 
Ok 



ファし ダム アンケート 大 募集 



スクラムへの 投稿 募集 



「今月 のフ ァ ン ダムで ためにな つ 
た 2 色 記事の べス ト 3 」 を/ 、力' キに 
書いて 送って ください。 下の ハガ 
キの 書き方 をよ く 見て;^ また、 
「あ し た は 晴れ だ/ 」<7)4 "月 のテ一 
マに 対する 意見 も 書いて くれる と 
うれしい。 しめ 切り は 3 月 18 曰。 

■ 八 ガキの 書き かた 



抽選で 5 名に ォ リ ジナル グッズ を 

プレゼントす るよ。 

國 アン ケー 卜驕職 (2 月 号） 

4 位 は 『FIGHTER'S』 と 「新 • 
マシン 語の 気持ち」。 2 位 は 「ツー 
ル /」 と 「あした は 晴れ だ/」。 1 
位 は 1 " ちえ 熱の 選考 会 レポート」。 




一 wmm 

審棘 きま/ -/ 



当 スクラム では、 以下の 各コ一 
ナ 一での ハガキ によ るき を, 
している。 

• 質問 箱= 読者から 寄せら^ 質 
問に お答えし ている。 プログラム 
がう まく 動かない とき や、 知りた 
い テクニックが あるとき など、 広 
く 質問 を 受け付け ている。 解答 は 
そのつ ど^ 者 か' お こなう。 

参 情報 局 = 掲載 プロ グラム (7)5feit 
方 や ウル 技、 バグ 龍、 読者への 
メッセージ など を 募集。 掲載 者に 
は M ファン « テレカ を 贈呈。 
•1 行 プログラム = そのものず 
ばり、 たった 1 行の リ ストで でき 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 
CG なんでも OK。 こちら も 掲載 
者に は M ファ ン^ テ レ 力 を 贈呈。 



• あした は 晴れ だ./ =6 — 7 月 

号の テー マ 1 " ファン ダム 班 と 一問 
一 答」 について、 みんなの 意見 を大 
募集 （しめ 切り は 3 月 18 曰）。 

また、 r あした は 晴れ だ/」 のテ 
一 マ 案 も 同時に！^ 中。 疑問に 思 
つてい る こと や、 いろいろな 人に 
意見 をき きたい ことな ど を/ 、ガキ 
に 書いて 送って きて ほしい。 意見 
と テーマの， 者に は 言 已念品 を 贈 
呈 する。 

あて 先 は、 M ファ ン^ ^ 部 「 フ ァ 
ン ダム スクラム •〇〇〇」 係まで (O 
o〇 に 各 コーナ一 名 を 入れる）。 住 
所 • 氏名' 年令 • 号 も 忘れ 
ずに。 アンケート ハガキ の メッセ 
—ジ 欄で も OK。 ただし、 コーナ 
一名 を 明記す る こと/ 



【2 月 号 ファン タム アン ケー卜 当選者 発表】 〈群馬県〉 吉田^ < 埼玉県〉 中村康 之く 千葉県〉^ 和 
隆 〈大阪府〉 田 辺秀樹 〈広島県〉 田 ロ康彦 
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PR I NT 文 

P R I N T 文 は メッセージ や 式の 値 を 
表示す るた めの 命令 だ。 害 式 は 
PRINT 表示 データ 
のようにな リ、 表示 デ一 夕に は 文字列 
て も、 数式で も、 それら を 組み合わせ 
たもので も 指定 可能 だ。 表示され る 位 
置 は、 力一 ソルの ある 位置から になる 
ので、 L C A T E 文 （カーソル 位置 指 
定の 命令） と 組み合わせて 使われる こ 
とが 多い。 表示 後 は 改行され て カー ソ 



ル 位置が 次 行の 左端に 移動す るか、 デ 
—タの 最後に 「 ； 」 （セミコロン） を 付け 
た 場合に は、 改行され ずに 表示の 末尾 
に カーソルが 移動す る。 

ループ 処理 

今回 は F R〜N E X T を 使用した ル 
—プ 処理の み を 紹介して いるが、 他に 
も たくさんの ゃリ 方が ある。 例えば、 
リスト 2 を I F 文と カウンタ 用の 変数 
を ザ 吏って、 



10 A=0 

20 PRINT "A" 

30 A = A + 1 

40 IF A く 5 THEM 20 

のようにして おこなう ことち てきる。 

他に も、 ON GO TO 文 を 使って ル 

—プ 処理 を 組んだ リ、 GOTO 文 を 使 

つた 無限ループな ども ある。 ファン タ 

ムの I 画面 プログラムの 解説な ど を 参 

考 にして、 調ぺ てみ よう。 



繰り返し おこな ラ 処理 





今月の テーマ 
ループ 処理と は 



プログラム を 組む 上で、 基本的と なる 処理の ひとつが 
ループ 処理 だ。 ループ 処理に も いろいろ あるが、 今回 

は FOR〜NEXT の 基本的な 部分に ついて 紹介す る 



プロ グラ ムで 「A」 という 文字 を 
画面に 5 つ、 横に 並べて おする 
に はどう すれば いいだろう 力'。 

答え はかん たんで、 
10 PRINT "AAAAA" 
と、 始めから 「A」 を 5 つ 並て^ 
する ように すれば いいのた"。 

では、 縦に 5 つ 並べて^^ する 
に はどう すれば いいだろう 力、。 

カーソル キーと A キー を 使って 
画面に 並べる なんてい うの はダメ 。 
どんな プログラムに すれば いい か、 

ちょっと 考えて みて ほしい。 

画 「八」 を 縦に 5 つ 表示す る プロ グ 

ラム 

では、 答え を 見て みよ う。 下に 
ある リ ストが この 問題の 答え だ。 



「ぜんぜん わか ら なかつ た」 と に 、 
う 人 は、 リ ス ト 1 の プロ ダラム を 
見て ほしい。 

行 番号 を 付けて、 
PRINT "A" 

を 5 つ 並べた だけの、 PRINT 
文 さえ 知っていれば、 かんたんに 
組む こ ヒが でき る プログラムた'。 

「かんたん だつ た」 という 人の 中 
に は、 リ ス ト 1 のよう な プロ グラ 
ムカ' ; で きた 人 もい る ので は な し 、だ 
ろう 力'。 

では 次に、 リ ス 卜 1 の 下に 掲載 
されて いる、 リ ス 卜 2 の プロ グラ 
ムを 見て ほしい。 この プログラム 
でも、 「A」 という 文字 を 縦に 5 つ 
きする こと 力 1 'できる のた'。 



I リス 卜 1 「A_i を 縦に 5 つ 表示す る プログラム 



I リス 卜 2 F〇R〜NEXT を 使って 表示す る 




すでに 気が付いた だろう けど、 

リスト 1 に は PR I NT 文が 5 つ 
あつたが、 リ ス 卜 2 て' は 1 つし 力' 
ない の だ。 かわりに 始めの 行に、 
FOR 1=1 TO 5 

というの 力- ; あり、 終わりに は、 
NEXT 

というの が ある。 

これ は 2 つで 1 セッ 卜に なって 
いて、 あいた" にある PR I NT 文 




を 5 l"j 跺り 返す という！^ の 命令 
だ。 

つまり リスト 1 よ り 短い プロ グ 
ラムで、 「A」 を 縦に 5 つ 並べて 表 

^■r きる という こ とになる。 

そ して これ 力、 今 M のテ一 マに 
なって いる ループ 姐 里を灾 J 見す る 、 
FOR~NEXT ループと いう。 

ループ 処理と は、 このように 繰 
り 返して おこなう 処理の こ とだ'。 



I 写真 1 リス 卜 2 の 実行 画面 



1@ FOR 1=1 TO 5 




29 PRINT "A" 




30 HEKJ 




run 








A 








A 




A 




Qk . 









O 二の ように 「A」 カ纖に 5 つ 表示され、 実行 結果 は リスト I と 変わらない 



FOR 1=1 TO 
PRINT "A" 
NEXT 



AAAAA 

TTTTT 

NNNNN 

mil 

RRRRR 

ppppp 

12345 



123 



40 



FOR〜NEXT の 基礎知識 



FOR〜NEXT ループ は、 F 
OR 〜の 部分と NEXT の 部分に 
わかれて いる。 それぞれの 部分に 
ついて 説明す るので、 右の 図 や 下 
の リスト を 参考に 読んで ほしい。 
■ F0R〜NEXT(7)tfc 組み 

FOR 〜の 部分 は、 ループ を 繰 
り 返す 回数な ど を 定義す る 部分に 
なって いて、 以下の 3 つの こと を 
す旨定 しなければ いけない。 
① その ループで 使う カウンタ 用の 
数値 変数 (ルーフ 。 ^ 数) を 指定す る 
徵 旨定 された ループ 変数の 始めの 
値 を 指定す る 

(^旨 定さ れたル 一1 数の 値が、 
いくつになる まで ループ を 繰り返 
す 力'， 終値 を 指定す る 

これら 3 つの こ と を、 
FOR ①ニ② TO ③' 
というぐ あいに す旨定 してやる と、 
ループが 定義され るの だ。 

次に NEXT の 部分 だが、 これ 
は ループ を 実行す る 部分になる。 

其淋 勺に 説明す る と、 FOR 〜の 



部分で 指定され た ループ 変数の ま 
を 1 増やす。 その 結果、 ル一ブ 変 
数の 値が； m 鎖 下な ら ば、 FOR 
〜の 直後の 処理に もどる。 も し 終 
値 を 超えて いれば、 そこで ループ 
を 終了して 次の 処理に 進む のた'。 
画 ルーフ 。 ^ 数 (7){ 直と S T E P 

FOR 〜の 部分で は、 第 4 の 指 
定と して STEP というの が ある。 

これ は NEXT の 部^ r' ループ 
変数に カロ 算 される 値 を 指定す る も 
の だ。 だから、 下の 実験 2 や 実験 
3 のよう に ま I 定 すれば、 ルーフ ^ 
数を奇 icT 変化 させたり、 減らし 
ていった りする こと 力 5 ' できる の だ。 
省略す る こと 力': でき、 その 場合 は 
1 ずつ 加算され る ことになる。 

FOR~NEXT ループで は、 
ル 一 7 ^数が とても 大事な fSf IJ を 
はたして いる という こ とが、 わか 
つても ら えただろう 力 1 。 

今回 は 紹介で きなかった こ と も 
あるので、 次回 も 引き続き ループ 
処瑰を 紹介した いと 思う。 



■ 実験 1 リス 卜 2 の ループ 変数 



FOR 1=1 TO 5： PRINT I ； ： NEXT 

1 2 3 4 5 
Ok 



, ト 2 では、 ルーフ^: 数 W 直が I ずつ 働 [I していき、 5 [Hf 桑り 返して いるの がわ かる 



I 実験 2 2 ずつ 増えて い < タイプ 



FOR 


1= 


-1 TO 4 STEP 2： PRINT I; :MEXT 


-1 


1 


3 


Ok 






匪 . 







OS T E P 2 をネ貌 すると、 ルーフず 数 は 2 ずつ 増える。 結^) に 3 離 り 返す ル一ブ になる 



画 実験 3 1 ずつ 減って し、 く タイプ 



FOR 1=2 TO -2 STEP -1： PRINT 

2 1 0-1-2 
Ok 



； ： NEXT 



に、 S T E P で マイナスの 値 を^ S すると、 ルーフ 変数が 直 も だんだん 減って いく 



カウンタ 用の 変数 

カウンタ 用の 変数と は、 カウント、 つ 
まリ 数える ための 変数と いう 意味で、 
ループ 処理て 使われる 場合に は、 その 
ループ 回数、 つま リ 処理 を 繰り返した 
回数 を 数える ための 変数 だ。 FOR 
~N EXT ループて は、 FOR 文て こ 
の 変数 を 指定す る 必要が あるので、 特 
に ループ 変数と 呼ん ている。 



【^用 編の 解説〗 

2 つの 相違点て ある ％ という 記号 は、 
整数 型 を 表す 記号な の だ。 初期 状態て 
は 変数 はす ぺて 実数 型な ので、 上の 場 
合に は 問題な く 動作す るが、 下の 場合 
に は ループ 変数に この 記号が 付いて 整 
数 型に なって いるので、 FOR 部分で 
始めの 値 を 設定 するとき に 小数 部分が 
切リ 捨てられ、 I % が I の 状態て ルー 
プが 実行され てし まう。 そのため 実行 
結果が 異なって しまう の だ。 



■ 図 1 FOR〜NEXT の 使い方 



FOR 【数値 変数】 = 【初期値】 TO 【終値】 
NEXT 

【魏直«】 ルーフ カウンタ、 ルーフ « という： ここ て3 誌す る 変数の 条件 は、 数 fis 数で あ 

る 二と： ； する こと は、 ル一フ 中^^した 魏を もとに フが Hff さ. れ るので、 プ中は 

むやみに f 直を壤 さない よ う にす る こ と。 

【*7S8®】 ゾ — フ^！ S の! i にめ (7>fi を する. - 

【繊】 リト フ 変数の 終わりの 値 を 3誌 する.- ル一フ は ^フ^ iKofi^ 二の 3i^wf 直 を 超える 

と 終了す る， 



■ 図 2 FOR~NEXT の 仕組み 



FOR 〜部分 

ループ 変数の 設定 
初期値、 終値、 增分 指定 



'ループ 変数 を I に 指定 
•I に 1 を 設定し、 終値 を 5 に 



継続なら 








途中の 処理 







NEXT 部分 

ル一ブ 変数の 計算 
ループ 終了 判定 



'ル 一ブ 変数の 計算 = 1 + 1) 

，ルーフ 変数の 値と 終値 （例で は 5) を 比べて， 終値よ 
大きければ ループ 終了。 まだなら 緣り 返す 



次の 処 I！ 



國 応用 編 ここで リターン キー を 押す と 7> 


FOR ] 


[=1. 


5 TO 3. 9： PRINT I 


； ： NEXT 


■ 



FOR IX=1.5 TO 3. 9： PRINT IX; ： NEXT 



O 実 ネ于 すると わかる が、 2 つの, 結果 は 異なる の だ。 ffiES は 下の ルーフ' 変数に ％ という 記号が 

ついている こと。 これ は 変数の 型 を 表す 記号で、 Ml ^を^す る。 詳しく は 下の m で 



プログラムの ご 相談' 
修理 • 仕立て 



に 



MORO'S ショップ 開店 



フ ァ ン ダムに 送られて く る 質問 八 ガキの 
中には プログラミング に関する 質問 も 多い c 

S 巳 講座 や BAS I G ピクニックの 記事で 
扱ったり、 かんたんな ものなら スクラムの 
質問 箱で 答えたり してきた が、 この カコミ 
と 付録 ディスクで 答える ことにした。 
などう 組む か、 どう 直せ ぱいい か、 どうす 
れ ばう まく いくかと いった、 プログラムに 
関する ご 相談 ♦ 修理 • 仕立ての 注文 を 受け 
付けます。 「SB 講座 MORO 店」 まで 送つ 
てくだ さい。 なお、 料金 はいりません。 




CP 齢 

今回 は CP 命令に ついて、 角 承 説 

しょ う と 思う。 

CP(ComPare ニ比阜 交す る） 命 
令 は 上 は 交の ための 命令 だ。 マシン 
II を 使って^^! f 列え は' 
IF A=34 THEN GOTO 100 
のよう な もの を 実現しょう と した 
と き、 、、A=3 4" という^ f 牛をフ 
ラグの 状態で 判別して、 条## き 
分岐^ を 使 う 必要が あ つ た。 

、、A=3 4" という 条件 をフラ 
グ に^^させる 方法 は、 フラグが 
どんなと きに 変ィ 匕す るかと いう こ 
と を 考えれば すぐに わかる。 8 ビ 
ッ 卜の 引き算 命令 を 使って、 
SUB 34 A 一 A— 34 

のように 計算 すれば、 、、A=3 4" 
という 餅が 成 り 立つ て いた 験 
に 限って 計算 結果が になり、 Z 
フラグが セッ 卜される。 

これ を 使う と、 や A=3 4 "のと 
き に ラベル MA I N へ ジャンプす 
る プログラム は 次の よ う になる。 

例： 

SUB 34 
JP Z.MAIN 

MAIN: 



ところが この:^ 去て' は、 計算 結 
果が A レジスタに 代入され てし ま 
うので、 A レジスタの 内容 力 ? 変化 
してし まう。 判定 後、 
ADD A,34 

を 新したり、 空いて いる レジス 
タに 内容 を ilji させたり しても よ 
l 、 のた '力、 そ れでは 大変 に メンド 
ゥ である。 こんなと きに 便利な の 
が CP 命令な の だ。 

CP 命令 は、 A レジスタの 内容 
から 才 ペラン ドの 内容 を 引いた と 
きの 結果 を、 フラグ' た' けに • さ 
せる ものた'。 これ を 使えば、 上の 
プログラム は 次の よ う にで き る。 
例： 

CP 34 
JP Z.MAIN 



フラグと CP お 

それて' は、 CP 命令と フラグ' の 
関係 （もちろん SUB とおな じ） 
について ま とめて みよ う。 各フラ 
グは 次の よ う に 変化す るの だ。 た 

だし?^ なし 8 ビッ ト整^ r 考え、 

と り うる オペランド は、 A、 B、 
C、 D、 E、 H、 L の 各 8 ビッ ト 



レジスタ と、 （H し）、 （I X + 
d)、 （I Y+d) の 各 メモリの 内 
容、 および 8 ビッ ト の データで あ 
る。 

CP オペランド 

c y ： 、、a レジスタく オペ ラン 
ド〃 のとき セッ ト 

PZV ： 演算の 前後で A レジスタ 
のビッ ト 7 カ^ィ 匕したら セッ ト 
Z ： 、、A レジスタ =才 ペラン 
ド〃 なら セッ ト 

S :i 寅算の 結果 A レジスタの 
ビッ ト 7 が 1 になったら セッ ト 



フラグの 状態 

Cy=0 

Cy=l 

Z =0 

Z =1 
Cy=l または Z=l 
Cy=0 かつ Z=0 



このほかの フラグ は^! 牛 付き 分 

岐命^ r は 使わ な いので 省略す る 。 
ま た 使 L 、方の 難 しそうな 感じの フ 
ラグが ある 力 \ き 通 は cy フラグ 

と Z フラ グの ナ を 知つ て し 、 
れば 4^K*' ある。 

各轔 牛と CP 齢 

いろいろな 条件 (=、 キ、 さ、 
ぐ、 〉、 ^) と cy フラグ、 z フラ 

グの 関係 （C、 NC、 Z、 NZ) に 
ついて 考えて みよ う。 

c p 命^ r の フ ラ ク" の 変 ィ匕カ ' ら 、 

、、A く オペランド' と、、 A = オペラ 
ン ド" はすぐ にわかる。 



A レジス 夕と オペランド 

A レジス 夕 さ オペランド 
A レジス 夕 < オペランド 
A レジスタ 半 オペランド 
A レジスタ = オペランド 
A レジスタ ^ オペランド 
A レジスタ > オペランド 



® 表 1 比較の 種類と フラク の 状態 



条件付き 分岐 命令 

条件付き 分岐 命令と は、 

JP NCLABEL 

のように、 条件で 指定され た フラグの 
状態のと き、 実行され る 命令の こと。 
この場合 では、 cy フラグが のとき 
J P 命令が 实 行され、 その他の とき は 
次の 命令に 進む。 このように 条件が 指 
定 できる 命令に は. 他に J R 命令、 C 
ALL 命令、 RET 命令な どが ある。 



Z フラグが セッ卜 

「フラグが セッ 卜される j というの は、 
その フラグが I になる こと をい う。 Z 
フラグの 場合、 演算 結果が なら I に 
なリ、 以外なら になる。 始めのう 

ち は 勘違いし やすいので 注意しょう。 
符号な し 曰 ビッ卜 整数 

これ は 0〜255 の 整数の 値 を 意味し、 例 
えば F F H なら 255 【こなる。 「符号 ぁリ j 
という 場合 は、 最上 位 ビット を 符号と 



みなし、 その ビッ 卜が なら プラスの 
値、 I なら マイナスの 値になる。 マシ 
ン 語で 身近な ところて は、 
L D A, ( I X - I ) 
のように、 I X レジスタ や I Y レジス 
タを 使って ァ ドレス を 示す ときの ァ ド 
レス 増分が ある。 この場合、 0H〜7 
F H が ~127、 8 H~F F H が— 
128 〜一 I を 表す。 



このほかの フラグ 

フラグに は N (減算） フラグと H (ハ一 
フ キヤ リー） フラグが ある。 N フラグ は 
減算 命令が 実行され ると I にな リ、 H 
フラグ は 8 ビッ ト 演算て ビッ ト 3 から 
ビット 4 へ析 上がりが ある、 または ビ 
ッ ト 4 から ビッ ト 3 へ 桁 下が リが ある 
と I になる。 どちらも ほとんど 使う こ 
とがない。 



42 




ま た それら の»ォ の *f 牛で あ る 

オペランド" と、、 A* オペラ 
ンド" も かんたん にわかる はず だ。 
つま り、 それらの *f 牛が 成り立 
つと き に ラベル MA I N に 5>tt す 
る プログラム は 次のようになる。 
(^件： A = オペランド 

CP オペランド 
JP Z.MAIN 



雜 件: 



纏 牛: 



A * オペランド 

CP オペランド 
JP NZ.MAIN 



A く オペランド 

CP オペ ラン ド 
JP C.MAIN 



AS 才 ペラン ド 

CP オペランド 
JP NC.MAIM 



それで は 残りの 条件 （S,>) の 
場合 は どのよ う に 考えたら 良いだ 
ろう 力'。 Z, NZ、 C、 NZ を 使 
つてし まった ので、 これら は 一つ 
の ではで き ない ことが す 
ぐに わかる。 つま り、 2 つの 条件 分 
岐を 組み合わせて 表現す る の だ。 
®* 件： AS オペランド 

CP オペランド 

JP C.MAIN 

JP Z.MAIN 



• 件： a> オペランド 

※ こ れは © の » ォの紐 なので、 

-AS オペランド かつ ォ 
ペラン ド" と 考える こと * ? できる 

CP オペランド 

JP NC.NEXT 

NEXT: 



ili: の こ と を 前 ページの 表 1 に 
まとめて おい たので 見て ほしい。 



鎌して みょう 

下に 掲載 し た サンプル プロ グラ 
ムを 使って、 実際に プログラム を 
動かして 試して みょう。 

この プログラム を 実行す る と、 

画面に *B "が 表示 さ れ ると 思う。 
行 1040T は、 行 1030T'A レジス 
タに 設定 さ れた値 と 24 を C P 命 
令 を 使って]: ほ 交して いる。 この 場 
合、 20 く 24 なので cy フラグが セ 
ットさ れ 20* 24 だか ら Z フラグ 
は セット されない。 つま り 行 1050 
では *f 牛に 合わ な いので ii® し、 
行 1060TT は 合 うので SRTNB 
を 呼び出す の だ。 その 結果、 画面 
に-、 B' 'が^され るの だ。 

では 行 1030 を 書き換えて、 
LD A.24 

にしたら どうなる だろう 力'。 今度 
は 画面に， A " のみが 表示され る 
'はず だ。 行 1030T'A レジスタに 設 
定 する 値に 応じて、 
0~23 ： B を赫 
24 ： A を穌 
25-255 :f 可も^ S しない 



のよう な 結果になる のた"。 

詳しい 実行 方法 は リ ス ト の^ 
説明して いるので、 前述の ①〜⑥ 
を 参考に して、 いろいろ 書き換え 
て 試して みて ほしい。 . 

まとめ 

c p 命令 は き ^ま 命令 と 
ともに 使われる ことが 多く、 *® 

で される こと は あま りない。 
つまり、 TP c c , nnnn、 
J R c c, e や RET c c、 
CALL cc， nnnn などの 
命令と 組み合わせて 使われる の だ 
(c c は^ 牛の ■、 nnnn はァ 
ドレス、 e は 相対 バイ ト数を 表 
す)。 

cp 命令と cy フラグ、 および 
z フラグとの 関係 を、 よ く a» し 
ておいて ほしい。 これら 力 ; 完全に 
麵 できれば、 マシン 語で も わり 
と 自由に プログラム を 組む こ とが 
できるようになるだろう。 

それで は 次回まで。 

(馬 赚輔） 



⑩リス 卜 1 今月の ジン プ) レフ 口 クラ ZA NMH-4-1.SIM 



1 000 
1010 
1 020 
1 030 
1 040 
1050 
1 060 
1 070 
1 080 
1 090 
1 100 
1110 
1 120 
1 130 
1 140 



ASM ： 
CHPUT 



SRTNA: 



SRTNB 



ORG 

EQU 

EQU 

しじ 

CP 

CA しし 
CA しし 
JP 
しじ 

CALL 

RET 

しじ 

CA しし 
RET 



0D000H 
9000H 
00A2H ― 
A. 20 
24 

Z.'SRTNA 
C, SRTNB 

ASM 

A， ' A" 
CHPUT 

A, 'B' 
CHPUT 



•1 文字 表示の BIOS 



-A=24 のとき、 SATNA を 呼び出す 
-A<M のとき、 SRTNB を 呼び出す 
-プログラム 終了 



-'A' 表示 サブ 



-'已 '表示 サブ 



END 



画 サンプル プログラ^の 使い方 

まず、 
RUN"SIMPLEASM" 
と 実行して Simple ASM を 起動 
し、 左 CDjf 載 リスト を 間違えない 
よ う に 打ち込む。 

打ち込めたら、 
>AN0 

と 実行し、 アセンブル する。 
アセンブル か II 了したら、 
>GD000 

で プログラム を 実行して みょう。 
画面に 、'B" が 表示 されれば O K 
だ。 

行 1 030 の A レジスタへの して 
いる 値 を 変更したり （ただし 0〜 
255 の 範囲)、 前 ページの 表 1 を 参 
-考に 行 1 050 と 行 1 060(7)2 A 
L L 齢の 条件 を、 
CALL NC.SRTNA 
CALL NZ.STRNB 

な どに 変更 したりして、 ibK を理 
解す る にして ほしい。 



^ つの 条件 分岐 を 組み合わせて 

A レジスタ s オペ ラン ド という 条件 は、 

A レジスタ <ォ ペラン ド または A レジ 
スタ = オペランド という 意味になる。 
そこて 本文 ©の プログラム のように、 
どちらの 場合ても MA I N に ジャンプ 
する ように すれ ぱいい の だ。 ま た© の 
ようにして 反対の 条件で 分岐す る 場合、 

JP NC.NEXT 
てはずれ た 後と、 
NEXT ： JP NZ.MAIN 



てはずれ た 後と て は、 進む 処理が 変わ 
つてし まう のて-ま 意す る こと。 実際の 
プログラムて は、 © の プログラムで ど 
ちらの 条件に も はずれた 場合が © の条 
件と おなじになる のて、 

CP オペ ラン ド 
JP C.NEXT 
JP Z.NEXT 



のように すれば 問題 はない E の〜 (D も 

同様に 考えられる のて、 実質的に は 3 
つの 場合 を 覚えて お' けばい いだろう。 
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CP 命令 S 使つ サーチ プロ クラ" 



STEP MORE 



—- 一」.' —に-.'— 



こ こ では C の 応用 として 
データ サーチに ついて 説明す る。 

サ ~^<D 方法 

求める データ 列の 最初の 1 バイ 
ト 目 を サーチ 開始 ァ ド レスの 先頭 
から 搜し ていく。 

データ 列の 1 バイ ト 目と おなじ 
データが 見つかったら、 2 バイト 
目と 3 バイ ト 目が データ 列の 2 バ 
ィ ト目、 3 バイ ト 目と おなじ かど 
う 力、 チェック する。 違って いたら、 
1 バイ ト 目が 見つかった アドレス + 
1 から サーチ を やり直す。 

二の ような 手 J 頃 を 3 ノくィ ト すべ 
てが 一致す る 力、、 範囲 内に 求める 
データ 列がない こ と を 確認す る ま 
で 操り 返す。 

図 1 を もとに、 具体例 を 示そう。 

まず、 サーチ データ 1 バイト 目 
を DO 番地から 搜 してい 
く。 このと き D 0#1 也に、、 M" 
が あるので、 2 バイ ト目" S" と D 
1 #± 也の 内容 を 比べる。 ここ 



で データが' 一致す るので、 3 バイ 
ト目 と D 2# ^の 内容 を 
比べる。 しかし ニニで は一 致しな 
いので、 を D 1 番地から 
捜して いく。 

D 4 番地に、、 NT が あるの 
で、 、、S "と DO 5#±fe の 内容 を 
比べる。 ここで は 一致 しないので、 
今度 は" M" を D 5#± 也から 捜 
していく。 このと き が D 
5 #1 也に あるので、 と DO 
6#±& の 内容 を 比べる。 こ 二で一 
致す るので、 、、X" と DO 7#± 也 
の 内容 を 比べる。 ニニで も一 致し、 
3 バイ ト 全てが 一致した ので、 サ 
ーチが 終了す る。 

CPIRpp^ 
この サーチ データの 1 バイト 目 

を 捜す の に^ i なマシ ン 語^^ ヾ 

ある。 そ^ぐ CP I R 鈴 だ。 

この^に ついては 表 2 と 図 2 
を にして ほしい。 



® 図 1 サーチ 領域の 例 



アドレス □〇□□) 



M 


S 


K 




M 


M 


S 


X 


T 


□ 



サーチ 開始 アドレス ： D000 番地 
サーチ 領域の 長さ ： 10 バイ 卜 
サーチす る データ ：'MSX' 



サンプル プログラム 

1 バイ ト目を CP I R 命令て 搜 
し、 2、 3 バイ ト目は CP ^て" 
確認 するとい う、 わかりやす さに 
重点 をお いた プロ グラム だ。 

いつものよ う に Simple ASM で 
アセンブリ レ したら、 
>GD000，D010 

で 走らせて みょう。 データが 見つ 
かれば、、 F" と^^される。 

また 実行 後に レジスタの 内容 を 
表 承して くれる ので、 見つかった 



ときの I Y レジスタ C7M 直が その ァ 
ドレスと なる。 確認 は、 例えば ァ 
ドレス か' 1 4 1 4H なら、 
>D1414 

で メモリ ダンプして おこなう。 
二の プログラム では 3 バイ トサ 
しかで きないが、 行 1 1 70~1 190 
および 行 1200〜1220 が ループ 向き 
の 構造な のて"、 何 パイ ト サーチに 

も afeii できる だろう。 また、 cp 

I R^、 または CP おのみで 
プロ グラム を 組む こ と も 可能 だ。 



@リス 卜 2 サーチの ジ:/ プ) レフ 口 クラ ZA NMH-4-P.SIM 


1000 




ORG 


0D000H 




101.0 


CHPUT: 


EQU 


00A2H 




1 020 


ASM: 


EQU 


9000H 




1 030 


STARTA: 


EQU 


0000H 


サーチ 開始 アドレス 


1 040 


LENGTH ： 


EQU 


8000H 


サ一チ 領域の 長さ 


1 050 




しじ 


IX, SDATA 


サーチ データ 格« アドレス 


1 060 




し D 


HL .STARTA 




1 070 




ID 


BC. LENGTH - 2 




1 080 




CALL 


SEARCH 


サ ~？ ルーチン 呼び出し 


1 090 




CALL 


Z ， FOUND 


もし 見つかれば FOUND へ 


1100 




JP 


ASM 


アセンブラの システムへ 


1110 










1 120 


SEARCH: 


ID 


A. (IX + 00H) 


1 パイ 卜 目 を A レジスタへ 


1130 




CPIR 






1 140 




RET 


NZ 


指定 領域 内に なかったら RET 


1150 




PUSH 


H し 




1 160 




POP 


IY 


1 Y-HL 


1 170 




し D 


A. (HL) 


2 パイ 卜 目 を A レジスタへ 


1180 




CP 


ェ 
si 


ィ卜 目の チェック 


1 190 




JR 


NZ ^SEARCH 


違って いれ ぱ SEARCH へ 


1200 




しじ 


-< 
ェ 


3 パイ 卜 目 を A レジスタへ 


1210 




CP 


X 


3 パイ 卜 目の チェック 


1220 




JR 


NZ^SEARCH 


違って いれ ぱ SEARCH へ 


1230 




RET 






1240 










1250 


FOUND: 


し D 


A， 'F' 




1260 




CALL 


CHPUT : f' 表示 


1270 




DEC 


I Y ： 見つかった データの先頭 アドレス 


1280 




RET 






1290 










1300 


SDATA: 


DEFB 


0CDH ， 0A7H ， 0FFH ： 3 パイ ドサ 一チ データ 


1310 




END 







® 表 2 CPIR 命令 

CPIR 

セットアップ： 

H L レ ジス タ— サーチ ISHWi ァ ドレス 
B C レジス タ^ー チ? fiWU さ 
A レジスタ チ する データ 
動作： 

A レジスタと （HL) て- ボす メモリの I 人 J 容を ^し， 

H L— HL+1, — 1 をお こなう 

ほに ャを， A= (HL) または BC-0 カ^ £ リ •'/： つまて"^ リ;! i す 

フラグの 変化： 

A= (H L) て 翁1' した^!", ；; フラグ 力 f セットされ る 

bc=o で 終 r した 扎ゃ， i'/v フラグ 力 モッ 卜される 

*C y フラグ は 匕 しないの な' にな 
注意： 

HL—HL+1 と BC— — 1 の, おは， A= (II L) 威、） な-つ 
かどう かに I 職な く おこなわれる ので， A= (HL) 威、）、' にった ヒ 
きの HL レジスタ cofift (化 WT ドレス） を j ひたいと き CP IK の 
DKC H し をお こなって^ I', する . 



® 図 2 L» ス卜 2 ての CPIR 命令 

-[CP I 内部】 ■ 
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スター スクロール だ, 



CS32/2+VRAMB4K by 米屋の チヤ チヤ チヤ 



遊び 方 は 25 ページ 



A …… マシン 語 書き込み ァ ドレ 
ス 

AS …… データ 読み込み 用 
I 、 J …… ループ 用 
U …… USR 関数 用 



プログラム 解説 



1 準備 

肇マ シン 語 領域 確保 參 変数 整数 
型 定義 參 変数 初期化 鲁 U S R 関 

数 定義 肇 スクロール 用 データ 書 
き 込み、 カウン 卜 ダウン 
2 マシン 語 書 さ 込み 
參 マシン 語 書 さ 込み 鲁 USR 関 
数 呼び出し 參 マシン 語 データ 
3、 4 デ 一夕 
參 マシン 語 データ 
5 データ ほか 

• マシン 語 データ 參 L I ST 実行 



マシン B 解税 



※解説 中の 「R#~」 と 「S# 
~」 について は、 この ページの 
下に 説明が あります。 
隱 走査線 割り込み 設定 後 
C000-C01 7 USR 関 
数の 引数と 割り込み 情報 （R# 
◦ の セーブ エリアの ビッ卜 4) 
から RE 丁すべき かどう か チェ 
ッ ク （走査線 割 り 込み 設定 かつ 
引数が □ の 場合、 走査線 割り込 
み 非 設定 かつ 引数が 1 の 場合の 
み RET しない） 
C01 8-C038 プロ グラ 
厶 中で 直接 指定され た VCDP ポ 
一 卜 アドレス を 機種に 合わせて 



書き換える 

C039-C05D SHFD 
9A 〜& HFDA3 番地 （H.K 
EY I と H. T I M I ) の 内容 
と、 SHC0gG~SHC0A 
5 の 内容 を 入れ替える （ユーザ 
一割 り 込み」 レー チンの 接続 また 
は 切り離し） 
國 割り込み 処理 

C05E-C09B 走査線 

(水平 帰 線) 割り込み 処理 
C05E〜C05 已 S#l 
から 割り込みの 原因 を 調べ、 
走査線 割り込み ではない 場 
合 SHC095 番地へ 
G0BC~C0g4 ス クロ 
ール 処理 （176 ライン） 
C0S5〜C09B R#15 
を にす る （ステータス レジ 
ス夕を 読み出した 後で 割り込 
み を 許可しょう とするとき、 
しなくて はならない） 

C09C-C0A0 H. KE 

丫 I (SHFCDSA 番地から 5 

バイ 卜の コビ一 ） 

C0A1-C0A5 H. T I 

M I (SHFED9F 番地から 5 

バイ 卜の コピー） 

C0AB-C0BF タイマー 

(垂直 帰 線) 割り込み 処理 (スク 

ロール 用 データの 作成） 

國デ一 タエ'」 ァ 

C0C0-C0C2 VDP コ 

ン卜 ロール レジス 夕 書き込み 用 
ポー 卜 アドレス 補正 用 （OUT 
命令の ある ァ ド レスの 下位 曰ビ 
ッ 卜の テーブル） 
C0C3 データ エンド マーク 



演劇に はまって います 



大学生に なつてから 劇団に 入って 
演劇に はまって いたので、 パソコ 
ンに はさ わって いません でした。 

でも MSX • FAN は 毎号 買って 
いました よ。 わたし を 覚えて いて 
くれた 方々 ありがとう。 よろしく。 
米屋の チヤ チヤ チヤ 千 葉 • 19 歳 




(SHFF) 

C0C4-C0CF VDP ス 

テー タス レジスタ 読み出し 用ポ 
一 卜 アドレス 補正 用 （ I N 命令 
の ある ァ ド レスの 下位 S ビッ 卜 
の テーブル） 

C0D0 データ エンド マーク 

(SHFF) 

CI 00-C1 B0 ス クロー 

ル用デ 一夕 

« 走査線 割 り 込み 設定 前 は 以下 
の 部分が 異なる 

C09C-C0A5 フックに 
設定す る データ 

JP 0C05EH+ ダミー 

データ 2 バイ 卜 

JP 0C0A6H+ ダミー 

デ 一夕 2 バイ 卜 



補足 



この プログラム では 走査線 割 
り 込みと タイマー 割り込み を 使 
つてい る。 
國 走査線 割り込み 

走査線 割り込みと は、 CRT 
が 特定の 走査線の 表示 を 終えた 
ときに 発生す る ものである （水 



平 帰 線 割 りこみ)。 こ の 機能 を 使 
うため に は、 R# の ビッ卜 4 
をセッ 卜し、 割り込み をお こさ 
せたい 走査線 番号 を闩 #13 に設 
定 すれば よい。 ユーザー 割り込 
みル一 チンへの 接続 はフッ ク H. 
KEY I (SHFED9A 番地） を 
書 さ 換える ことで 実現され る。 
■ タイマー 割り込み 

タイマー 割り込み は、 CRT 
が 画面 を 書ぎ 終わった あと （つ 
まり 走査線 をす ベて 表示し おわ 
つた あと）、 次の 画面 を 書く 準備 
をして いると きに 起こる （垂直 
帰 線 割り こみ)。 

ユーザー 割 り 込み ルーチン を 
組む ために は、 いくつかの 注意 
が 必要になる。 これに ついては、 
『MSX2 テクニカル '八 ンドブ 
ック』 『MSX— Data 口 ack』 
(どちらも アスキー) などに 詳し 
く 書かれて いるので 参照して ほ 
しい。 マシン 語 初心者に はわ か 
りに くい 部分が あるが、 この プ 
ログ ラ厶を 解析 すれば より 参考 
になる だろ ラ。 

ラスター スクロール 中の ライ 
ン横 スクロール は、 MSX 曰以 



RASTER 



FD4 



1 CLEAR20 ，&HBFFF ： DEF INTA - Z ： A = &HC 麵： DEF 
USR=A: FORI=0TO87 ： POKE A+256+ I , 7 . 5*C0S ( • 07 
14*I)AND15:PRINT87-I : NEXT : POKEA+432 . ： ： 

2 FORI=0TO3:READA$:FORJ=1TOLEN(A$)STEP2: 
POKEA,VAL("&H"+MID$(A$， J ，2) ) : A = A + 1 : NEXT J 
, I : U = USR( 1 ) : DATA 23237EFE02D0473ADFF307 

3 DATA 070787CB18CB1 FA8F0AS0F0F0FF53A070 
03CF53A060 03CF521C0C016C0 0602F1 5E231C280 
31218F81 0F5F132DFF3F3O3983E80D39B3E0432F 
2FFD3983E93D39B219AFD1 19CC0 060A4E1 AEB71 

4 DATA 12231 31 0F7FBC9F33E0 1 D39A3E8FD399D 
B980F30293E02D3983E8FD3981 1 00C1 DB98E6202 
0FADB99E62028FA1 AD39A3E92D39B1C7BFEB120E 
71 D1 A32F1 FFAFD3983E8FD398C35EC02143C3A6 

5 DATA C000FB2101C11100C10157001AEDB0122 
1 00C1 1 1 58C1015800EDB018E167777DFF3A3E454 
961656E728488969AFF : LIST : 1992 : =KOMEYA= : 



※解 IttSC 中、 「R#~」 は VDP コントロール レジスタ、 「S#〜」 は VDP ステ一 タス レジスタ を 表します。 なお、 BAS 1 C の システム 変数 VDP( n ) と は 以下の ように 文ォ応 します' R#0=VDP 

(0)、 R # I5=VDP(I6)、 R# I9=VDP(20), R # I8=VDP(I9). S#I=VDP (— 1)。 4a 



降の VDP が 持つ 画面 表示 位置 
補正 機能に より 実現され ている。 
横 方向の 表示 位置 補正に は、 R 
# IB の 下位 4 ビッ卜 を 使ラ。 
スクロール 量の 指定 は _8~+ 
7 の 範囲で あり、 符号 付き 4 ビ 
ッ 卜で 考えれ ぱ よい。 この プロ 
グラムで は、 SHC1 00 番地 
〜SHC1 B0 番地の データが 
この レジス 夕に 書き込まれる。 

この データの 前半 は 行 1 で C 
◦S 関数 を 使って 作られて いる。 
ちなみに COS 関数の 中の 
0.0714 という 数値 は、 ヨ^/ 88 
である。 0.07 14 を これの 整数 倍 
に 書き換えて 試して みると おも 
しろい と 思う。 

後半 は 夕 イマ 一割り 込み 処理 



で 作られる。 また この データ は 
タイマ 割り 込み 処理が 行われる 
たびに 循環す る。 



析- 研究に チャレンジして ほし 
し V> きっとお もしろ いと 思う は 
ず だ。 



この プログラム を 解析しょう 
とするとき は、 USR 関数 を 一 
度 も 実行して いないと き、 A = 
USR(1 ) を 実行した 後、 A = 
USFK0) を 実行した 後で、 そ 
れぞれ プログラムの 内容が 変わ 
る ことに 注意し なくて はなら な 
し、。 なお 引数が □ の とさ ス クロ 
ール 停止、 1 のとき スクロール 
実行で ある。 また スクロールし 
ている ときに この プログラム を 
RUN すると 暴走す るので 注意。 

マシン 語の 好きな 人 はぜ ひ 解 






— 「■ 


水中 生物 を 釣ろ ラ 








CS32/2+VRAM64K by ゴジラ 研究会 ► 遊び 方 は 26 ページ 〗 




おもな 変数 



E …… 使った エサの 数 
F …… スペース キーの 入力 フラ 
グ = 入力 可能、 ， = 入カ不 
可能。 連続 入力 防止に 使用 
H …… ゥキが 沈んで からの 時間 
用 カウンタ ゥ キのス プライ 卜 
表示で パターン 番号に も 使用 
N …… 釣れた 水中 生物の 種類 ゆ 

o 〜g の 値で 以下の 種類 を 表す 

： 八ャ 

1 ： フナ 
e ： ャマメ 
3 ： へらぶな 
4 ： うな ざ 

5 ： にじます 
B ： さけ 
7 ： いわな 
B ： やまめ 
9 ： カッパ 
N$(n) …… 水中 生物 名 データ 

^>^はo〜gで変数^lとぉなじ 

S …… 獲物が 逃げる 時間 ゆ 0〜 
18 の 範囲で、 2 分の 1 にして 釣 
れる 水中 生物の 種類 も 表す 
S(n) …… 種類 別 釣果 ゆ n は O 



~g で 変数 n とおな じ 
國 その他の 変数 

A$ …… CHR$(24) が 入る 
ゆ ス プライ 卜 パターン デ 一夕の 
一部。 コン卜 ロール コードな の 
で 変数で 指定して いる 
C …… 水面に 使ラ 青の グ ラデー 
シ ヨン 用 カウン 夕衅パ レツ 卜 切 
り 換え 時には 輝度と して、 水面 
表示 時には 色コー ド として 使用 
I …… ループ 用 
R …… 乱数 初期化 用 



1 初期設定 

參 画面の 色 設定 參 画面 モード、 
ス プライ 卜 サイズ 設定 (ス ブラ 
ィ卜は 8x8 ドッ 卜の 2 倍 表 
示） 肇 グラフ ィ ック 画面への 文 
字 表示 準備 參 文字 変数 設定 (ス 
プライ 卜 パターンの 一部) 參ゥ 
キのス プライ 卜 パターン 定義 參 
データ 読み こみ ループ 開始 O 水 
中生 物 名 データの 読み こみ ©デ 
一夕 読み こみ ループ 閉じ 鲁 パレ 
ッ 卜 切り換え ループ 開始 O 水面 
の 色の パ レツ 卜 切り換え/青の 
輝度 用 カウン 夕 更新 o 切り換え 
ループ 閉じ 參 アクティブ ページ 



(書き こみ 画面) を 1 に 切り換え 
る參 水中 生物の 名前 デ 一夕 （こ 

の 行で 読み こみ） 

※配列 変数 N$(n) のように、 

□ I M 文で 宣言され ていない 配 

列 変数 は、 添字の 最大値 を 10 と 

して 用意され る 

2 画面 作成 

肇 画面 消去 參 画面 を 青く 塗る 參 

波紋の 色 初期化 參 水面 表示 ルー 
プ 開始 O 波紋 描画/波紋の 中 を 
塗る/波紋の 色 更新 O 水面 表示 
ループ 閉じ 參 アクティブ ぺ一ジ 
を [] に 切り換え 參 画面 枠の 描画 
參 水面の グラフィック を ページ 
1 の 画面から 複写して 表示 參釣 
り 糸の 描画 參 エサ メーター 表示 
參 乱数 初期化 參 使った エサの 数 
初期化 參 種類 ごとの 釣果 用 配列 
変数の 初期化 

※闩 NO 関数の 初期化に ついて 
は 補足 参照 

3 アタリが あつたか 7 
參ゥ キのス プライ 卜 表示 參ゥキ 

が 沈んだ か 判定 =*【H が より 
大 さい = ゥキが 沈んで いる】 ゥ 
キが 沈んで からの 時間 更新/獲 
物が 逃げた か 判定 【H が S + 
2 より 大 さい = 逃げた】 使った 



エサの 数 更新/ ゥキが 沈んで か 
らの 時間 初期化/効果音/行 5 
へ 飛 ふ' 【H が S + 2 以下 =ま 
だ 逃げて いない] 次 行へ 【H が 
= ゥキは 沈んで いない】 エサ 
に 水中 生物が 食パ ついた か 乱数 
で 判定 ゆ 【約 分の 1 の 確率で 
食いつ く 】 逃げる 時間 を 乱数で 
設定/ ゥキが 沈んで からの 時間 

三/ ii 中 

※変数 S は 乱数に より 設定され 
ている が、 その 範囲 は 〜^の 

整数と なる 

4 ヒッ 卜した か 7 
參 スペース キー入力 判定 【入 
力が あれば】 前回 入力が なく、 ゥ 
キが 沈んで いるか 判定 【F が 
□= 前回 入力がない、 H が よ 
り大 さい = ゥキが 沈んで いる】 
釣れた 水中 生物の 種類 設定 ノ メ 
ッ セージ 表示 位置 指定/釣れた 
水中 生物 名 表示./ 種類 ごとの 釣 

果 更新/ ゥキが 沈んで からの 時 
間 初期化/使った エサの 数 更新 
/ウェイ 卜 （空 ループ)/ メッセ 
ージ 消去/次 行へ 【F が 1= 
前回 入力が あった、 または H が 
= ゥキが 沈んで いない】 入力 
フラグ 設定/行 3 へ 飛 ふ' 【入 



46 



〈ファン タム ニュース Z 1 月 号 読者 アン ケー卜 集計 結果 発表〉 BEST5 の^^./ 5 位 は 彼女と ロマンチック な 気分に なれる （ ？ ） 「趟 £駭 文シ ミ ュ 
レ―シ ヨン ふ 4 位 は スト一 リ 一顧の RPG「Another LancU 3f 立 は ソフト ハウスの 體 SLG r GAME MAKEfU 2f 立 は 地方 ルール 版 も プレイしたい 「 大富 
豪 j= そして I 位 は スライム RPG の 1 " SLIME WORLD 上 リアルタイム 麵カ杧 しくて、 スライス チーズに なった 人 も 多 いんじゃない？ 



7/m 



力がなければ】 入力 フラ グ 初期 

化/行 3 へ飛ぷ 
※変数 F の 入力 フラグ は、 スぺ 
一 スキーが 連続 入力され るの を 
防ぐ ために ある。 入力が あれば 
1 になり、 次回 入力が あっても 
釣る 判定 を パスす るよう にして 
いるの だ 
5 釣果 表示 

參 エサ メーター 表示 更新 參 エサ 
を 使い切つ たか 判定 h> 【巳が 
20= 使い切った】 釣果 表示 部分 
の 消去/釣果 表示 枠の 表示/ メ 
ッ セージ 表示/釣果 表示 ループ 
開始 O 表示 位置 指定 ノ 水中 生物 
名 と 釣果 表示 © 表示 ルー プ閉 じ 
/スペース キー入力 待ち ループ 
(入力が あれば ループ 終了） /画 
面 消去/ ァク ティ ブ ページ を 1 
に 切り換え/行 £ へ 飛' 3? 【E 
が 20 より 小さい 二 使い切つ てい 
ない】 行 3 へ 飛ぶ 



驪 

RUN リ プレイで な いのはい 
いこと だが、 せっかく ページ 1 
に グラフィック を 作成して いる 
のに、 リ プレイの たびに 作画し 
ている ので は 意味がない。 行 2 
の SETPAGE, より 後の 
部分 を 別の 行に して、 そこへ ジ 
ヤン ブ すれば よかった と 思ラ。 

また、 配列 変数 S を ループで 
初期化して いるが、 リ プレイの 



GOTQ2 の 前に、 
ERASE S 

を 実行す る だけで OK なので、 
便利 だから 覚えて おくと いい。 
園かん たんにす る 改造 法 

ゲームが 難しい、 とい ラ人 は、 
行 3 の 2 行 目 左端に ある I F 文 
の 判定 式 を、 
H>S*2+2 

のよ ラに 右辺 を 大きく してやれ 
ば、 かなりかん たんになる。 
画 乱数 初期化に ついて 

RNCD 関数 は、 プログラムの 
実行 開始から、 発生す る 値が 決 
まった パターン になって いる。 
つまり この 作品で いえば、 獲物 
の 種類 や ゥキの 沈む タイミング 
が、 RUN する たびにお なじに 
なって しまう の だ。 

そ こ で 必要な のが 行 2 の 終わ 
りに あるよ ラな、 
R=RND(— TIME) 
といつ た 乱数の 初期化な の だ。 

RND 関数の カツ コの 中の 値 
(引数と ぃラ） が マイナスの 場合、 
乱数 系列 を 変更して 初期化す る 
ことができる。 ただし 一 1 など 
の 決まった 値で 初期化す ると、 
発生す る 乱数の 値に パター .ン が 
でさて しまう ので、 この 作品の 
ょラ に、 値が 不特定な T I ME 
変数 を 使って 初期化し ている こ 
とが 多い の だ。 （MORO) 




(錶 _> ^> 



マ。7 ラマ 亡ち 

vtzt 



カッパ 



初投稿です。 採用され る わけはない だろうと 思って いたので、 とても うれ 
しいです。 この ゲームで は カッパが でる ことがあり ますが、 まあ、 速くて 
つかまえる こと はでき ないで しょう。 ここで プレイヤ一 の 方々 へ ひとこと 

スピコン、 連射 は 使用禁止です。 話 は 変わり ますが、 このあいだ 1 "Xak ガ 
ゼルの 塔 j を 買いました。 BGM14 番は 僕のお 気に入りです。 みなさん もき 
いてみ ましょう。 最後に アマチュア プログラマの みなさん、 プログラム を 
作る とき は フロー チヤ 一 卜 を 書こう。 ゴジラ 研究会 山形 '14 歳 




SUICHUU .FD4 



1 COLOR15，0，0:SCREEN5，1 ： 0PEN"GRP ： " AS#1 :A 
$ = CHR$C24) :SPRITE$(0)=A$ + A$ + A$ + "<<HS 
PRITE$( 1 )=A$+A$+A$:FORI=0TO9:READN$( I) :N 
EXT:F0RI = 5T012:C0L0R= (I ，0，0，C) :C = C+1 :NEX 
T: SETPAGE, 1 : DATA" 八 ャ"， "フ ナ"， "ャ マ; T ，"へら ふ、 ゝ な" ， 
"ラ なき 、\" ，"にし、 ヽ ます" ， "さけ" ， "いわな"，" やまめ"，" カツ 八 o" 

2 CLS:PAINT(0，0) ，4:C=5: FORI-25 0TO25STEP - 
45:CIRCLE(118，^5) ，I，C， ， ， .25:PAINT(118，45 
) ，- C':C = C+1 :NEXT:SETPAGE,0:LINE( 10, 50)-(24 
6， 140) ， 15， B: COPY (3， 1 ) - ( 237 ， 89 ) ， 1 TO U 1 ， 5 1 
) ： LINE (126,90) - （126， 51 ) ， 14: LINE (20， 165) - 
(160> 170) ,4,BF:R=RNDC-TIME) ： E=0 ： FORI =0TO 
9:S(I)=0:NEXT 

3 PUTSPRITE0 > (118，85) » 1 3 > H : IFH >0THENH=H+ 
1 : IFH>STHENE = E + 1 :H = 0: BEEP : GOT05ELSEELSE I 
FRND(1)*200<1THENS=INT(RND(1)*19):H=1 

4 IFSTRIG (0)THENIFF=0ANDH>0THENN=S/2:PRE 
SETC50 > 190) : PRINT#1 ， N$ ( N ) " か 、、つれた。" :S(N)=S 
(N)+1 :H=0:E=E+1 :FORI=0TO600 : NEXT: LINE (0 , 
190)_(25 0，20 0)，1，BFELSEF=1 : GOTO3ELSEF=0 : 
G0T03 

5 LINE (20 , 165) - C20+E^7 » 170) , 8 » BF : IFE=20T 
HEN し INE(10，10)- (110，120) ,1 ,BF:LINE(10,10 
) - （110， 120) ，15，B:PRESET(12，12) :PRINT#1 ，" 
きょ ラ のし 中ラ かく" '- FORI = 0TO9: PRESET (20 ， 22 + 1 并1 0) ： 
PRINT4M ， USING" & &/##" ； N$ ( I ) ， S ( I ) = NEX 
T:FORI = 0TO1 :I = -STRIGC0) ： NEXT ： CLS ： SETPAGE 
， 1 :G0T02ELSE3 



〈ファン ダム ニュース ノ ここ だけの 話①〉 2 月 号で、 その 3 概 且の大 容量の ため 惜しく も， 用と なった 1 ^ 雜單 3 • 6 • ィ士事 力せ しくて な 

かな ガ^ t に 進まない が、 纖3 D 迷宮が あると かで 先が 楽しみ。 読者に も ぜひ プレイした いという 意 勤; 多く、 なかには 数 か 月に またがっても いいから 収 
鋅 してと いう 意見 もあった。 そういえば ファミコンの ディスク システム にも^ m^^SIJ 売りの AVG があった の だから、 やって みる fffif 直 は あるか も t3o (シ） 
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Frugal 


battle フル- ガルバ トル 




L 


；ひ. - 


E53EE32/2+RAM8K by 村林恒 ► 遊び 方 は 26 ページ 



ス プライ 卜 座標 

X(n) …… ボールの X 座標 
W(n) …… ミサイルの X 座標 増 
分 

Y(n) …… ミサイルの 丫 座標 

その他の 変数 

A(n) …… 攻擊 フラグ =*0= 攻 
撃して いない、 1 = 攻撃 中 
I …… ループ 用 

P …… プレイヤー 切り換え ルー 
プ用ゅ 処理 プレイヤー 番号 
Q …… 敵の プレイヤー 番号 
P(n) …… プレイヤ 一の 体力 
S …… スティック 入力 用 
T …… 卜 リガ 一入 力 用 
※解説 中の 配列 変数の 添字 n は 
または 1 で プレイヤ 一番号 を 
表す 



1 ミサイル 発射 
參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 參 変数 を 整数 型に 宣言 參 
1 行の 文字 数 設定 攀 画面の 色設 
定參 ファンクションキーの 表示 
禁止 參ス プライ 卜 パターン 定義 



ループ 開始 OVRAM の スプラ 
ィ卜パ 夕'一 ン ジェネレータ テー 
プルに パターン データ を 書き こ 
む © 定義 ループ 閉じ 參各 プレイ 
ヤーの パラメータ 初期化 用 ルー 
プ 開始 O 体力、 X 座標、 攻撃 フ 
ラグ 初期化 © 初期化 ループ 閉 じ 
E ボール 移動 

參 プレイヤー 切り換え ループ 開 
始 O ス ティ ック 入力 受け付け 參 
卜 リガ 一入 力 受け付け 參卜 リガ 
一の 入力 判定 【入力が あれば】 
ボールの 座標 を 右へ 移動 【入 
力がなければ】 ボールの 座標 を 
左に 移動 

3 ミサイル 発射 

肇 ミサイル 発射 判定 =* 【右 また 

は 左の 入力が あり 攻撃 中で なけ 

れば】 攻撃 フラグ 設定/ミサ ィ 

ルの 座標 設定 

4 ミサイル 表示 

參 攻撃 中 か 判定 【攻撃 中なら】 

ミサイルの 座標 更新/ミサイル 

表示/ S ザイルが 敵と おなじ 高 

さに なつ たか 判定 =0 【なって い 

れぱ】 攻撃 フラグ 初期化/ミサ 

ィル 消去/行 6 の 命中 判定 サブ 

呼び出し 

o 7K —ル表 ホ 

鲁 ボール 表示 ©プ レイヤー 切り 



"7t27 ラマ A ち 

むと こと 



昇天して しまい H う 



速達の 封筒が 妙に 厚かった ので、 期待しながら 開けて みると、 通知が 2 本 

分 入って いて、 昇天して しまい そ ラな村 林です。 1 画面の 採用 は 初めてな 

ので とても 感激して います。 私の場合、 1 本 ゃョ本 送る よりも、 4〜5 本 
まとめて 送った ときの 採用 率が 高い ようです。 たくさん 送った とき は、 な 
ん となく 採用され そラな 気がして 
きて、 そして 採用 通知が 送られて 
くると いう わけです。 しかし、 最 
近 なかなか アイデアが 思い^かば 
ないし、 プログラム する 時間 も あ 
まりない ので、 次に 採用され る ま 
でかな り 時間が かか C そラ です が、 
まだまだ 投稿 を 続ける つもりです。 
それで はまたい つか。 

村林恒 青 森 .15« 



■Ryu go, 1 batt" le 



ク 



5 



* き t が' へ^ Z': すいま t; し 



換え ループ 閉じ 參行 曰へ 飛 ふ' 

B 命中 判定 サブ 

參 敵の プレイヤー 番号 計算 參 S 

サイ ルと 敵との 命中 判定 【命 

中して いれば 1 効果音/敵の 体 

力 減少/各 プレイヤーの 体力 表 

示/勝敗 判定 ゆ 【敵の 体力が 

なら】 行 8 へ 飛 ふ' 

7 もとの 処理へ もどる 

S ゲームオーバー 

參 メッセ 一ジ 表示 肇 ポー 卜①の 

卜 リガ 一已 入力 待ち 參も ういち 

ど RUN する 



投稿 時の 作品 に は 不要な 行が 
あつたので 掲載 リス 卜 では 削除 
して ある （行 100 に RETURN 
のみが あり、 実行され ない)。 

この 作品で は どちら かの プレ 
ィ ヤーが ダメージ を 受けない と、 
体力の 表示が されない。 リス 卜 
に は 余裕が あるので、 始めから 



表示され るよう にして おいて 欲 
しかった。 

また、 1 プレ ノヤ 一から 処理 
が 実行され、 どちら かの 体力が 
なくなれば その 場で 終了な ので、 
1 プレイヤーが やや 有利 だ 

2 人 対戦 ゲーム は ルールと 舞 
台 を 作る だけな のでかん たんに 
作れる が、 できるだけ 公平に す 
る 工夫が 必要 だ。 （MORO) 




■BATTLE. FD4 



1 SCREEN"! ，1 ： DEFINTA-Z: WIDTH8:C0L0R9> 1 >5: 
KEY0FF ： FORI=0TO31 ： VP0KE 1 4336+ I . VAL ( "&H" + 
MID$("3C42A5A5A581423C3C428D85818U23C3C 
3C3C3C18181818181818183C3C3C3C" > 1*2+1 ，2) 
) :NEXT: FORI = 0TO1 ： P ( I ) =5 ： X ( I ) = 1 2d ： A ( I ) =0 ： 
NEXT 

2 FORP=0TO1 :S=STICK(P):T=STRIG(P):IFT=-1 
THENX(P)=X(P)-3*(X(PX240)ELSEX(P)=X(P) + 
3*(X(P) >16) 

3 IF (S=30RS=7) ANDA( P)=0THENA(P)-1 :Y(P)=8 
0+P*64:W(P)=-(S-5)h8 

4 IFA(P)=1THENY(P) =Y(P) +8-P*16: PUTSPRITE 
P + 2. (X(P) +W( P) . Y(P) ) ,8>P + 2: IFY(PK880RY( 
P) >136THENA(P)=0:PUTSPRITEP+2> , : G0SUB6 

5 PUTSPRITEP. (X(P) .80+P*64) . 1 5 > P : NEXT : GO 
T02 

6 Q=1-P:IFABS(X(P)+W(P)-X(Q) ) く 10THENSOUN 
D8.31 :S0UND6.31 :S0UND7. 1 : SOUND 1 2 . 5 : SOUND 
13.0:P(Q)=P(Q)-1 :LOCATE0.0:PRIN^"1P"P(0) 
:PRINT"2P"P( 1 ) : IFP(Q) =0THEN8 

7 RETURN 

8 PRINTP+1 ■， ~Pffl かち！" : FORI=0TO1 : I = ~STRIG(3) 
:NEXT: RUN 
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く ファン ダム ニュース/ここ だけの S ②〉 岐阜県の 力!^^ 之 クン （I7 歳) から t/Mm I 月 号す fit の s"Gravit2j で プレイ 中の 1 " ザ ~ .〗 という 効果音!^ 
に 「フ アイ トツ、 ファイト ッ」 という 女の ^<7^ け 声 か fifl こえる と 力、。 もの はためし に ポリ ュ一ム 最大て- プレイし たが、 何となく そんな ぉ 《 する かな 
という 禾 雖で麟、 耳が 痛くな つた だけであった。 もし 力 クン 脚： も 聞こえる という 、'いたら flftWff^ まで。 （シ） 




UFO ピッチャー 



匿 c 



ES3E532/2+RAM8K by なつと i^ASUKA 



遊び 方 は 27 ページ 



ス プライ 卜 関係 

※添字 n の 配列 は、 n = o のと 
き プレイヤー 1 、 n = 1 のとき 
プレイヤー 2 に 使用され る。 
□ (n) …… クレーンの 丫 座標の 
移動 増分 

E(n) …… クレーンの X 座標の 
移動 増分 

X(n)、 Y(n) …… クレーンの 



□ …… ヌ ィグル S の 移動 増分 更 

新 用 カウン 夕 

Q …… ヌィグ ルミの 移動 増分 更 
新 用 

R …… ヌィグ ルミの Y 座標お よ 
びヌ ィグル S の 色 設定 用 
Z …… ヌィグ ルミの 移動 増分 
ZZ …… ヌィグ ルミの X 座標 
TY …… ヌィグ ルミの Y 座標 

ス プライ 卜 パターン 番号 

： クレーン 
1 ： ヌィグ ルミ 

—その他の 変数 

AS …… 人数 入力-用 

G(n) …… クレーンが 壁に 反射 

した 回数 

H、 I 、 J …… ル一プ 用 

H I …… 八 イス コア 

M …… 逃した ヌィグ ルミの 数 

P …… プレイヤー 人数 一 1 
S(n) …… スコア 

W …… 2 人 プレイで 勝った プレ 

ィ ヤー 



プログラム 解説 



1D-E0 初期設定 
10 画面 初期化/文字列 領域 
の 確保/グラフィック 画面 を 
ファイル として 開く グラフ 
ィ ック 画面への 文字 出力 準備 
/変数 整数 型 宣言/八 イス コ 



20 ス プライ 卜 パターン 定義 
30-60 ゲーム 開始 準備 
30 画面 ク リア/メッセ一 ジ 
表示 

40 ブレイ ヤー 人数 入力お よ 
び 入力 待ち 

50 ゲーム 画面の 作成/変数 
の 初期値 設定 

BD 八 イス コア 表示/もし 1 
人 プレイなら イン 夕 一 パル 割 
り 込み 指定' 許可 （ウェイ 卜 を 
か &る ため） 
70-110 ゲーム メイン 
70 クレーン 丫 方向の 移動/ 
下の 床に クレーンが 接触した 
なら 反射 回数 を カウン 卜 
80 クレーン X 方向の 移動/ 
クレーン 落下 中に クレーンが 
左右の 壁 に 接触 し たなら 反射 
回数 を カウン 卜 
90 クレーン 表示/クレーン 
がヌ ィグル S を キャッチした 
なら 行 120 へ 

100 ヌィグ ルミの 移動/ ヌ 
ィグ ルミが 左の 壁に 達した と 
さ 【2 人 プレイなら】 ヌィグ 
ルミの 丫 座標 を 更新し 右端へ 
【1 人 プレイなら】 行 170 へ 
110 ヌィグ ルミ を 表示/行 
70 へ 

120-150 スコア 表示 等 

1PD クレーン を 引き上げる 
130 スコア 表示 
140 ヌィグ ルミの 移動 速度 
を 更新/現在の ス コ ァがノ 乂ィ 
スコア を 越えたなら 八 イス コ 
ァを 更新し 表示 
150 曰 人 プレイの 勝者 判定 
【決着が ついてい なけれ ぱ】 
行 100 へ 
160-190 ゲーム 終了 
160 2 人 プレイの 勝者 表示 
/行 180 へ 

170 (1 人 プレイ 時の) ゲー 
ム オーバー 表示 
1B0 キー バッファ ク リア 
190 リターン キーが 押され 



たら リブ レイ 
200 1 人 プレイ 時の ウェイ 卜 



サブ (インターバル 割り込み 用） 
(シ ゲル） 



マ。 ゥ' ラマ/) ち 
ひとこと 



おわびし ます 



1 月 ほ 曰お 時 6 分、 釧路沖 を 中心に 大規模な 地震が ありました。 我が 故鄉 
青 森で は 震度 S を 記録した 地域ち あり、 私の 住んで いる 栃木にまで、 その 
余波 は 伝わって きました。 そのと き、 私 は 実家に 電話 もせず 何 をして いた' 
のか 7 じつは 友達と 深夜まで 卜 ランプに 燃えて いたのでした。 この 場 を 
借りて 青 森の 家族に おわびし ます。 ごめんなさい。 心配 はして たんです。 
仕送り 止めないで ね。 それ はさて おき、 私の 友人に は プログラム を 組める 
者 はおろ か、 パソコン ユーザー さえ 
いません。 だから 彼らの、 投稿 ゲ一 
ムを 見る目 は 不可解で、 「WH I Z だ 
もんね り」 を クソゲ 一 呼ばわり する 
かと 思えば、 r 新幹線 ス ナイ パ一 」 を 
最高 だと 言ったり します。 こんな 環 
境 は 自分に とって 艮ぃ のか 否か 7 
(私 は ある 意味で は 良い と 思う） 
なつと ^ASUKA 栃木 ■ 19 旗 



UFOPITCHERH 

% 




ビュ — SU^VC^XW レ Lf，iU て V-i よ":. ts" 、-! 



UFOPITCH . FD4 



10 SCREEN2, 1 :C0L0R15, 1 » 1 2 ： CLEAR! 000 ： OPEN 

"GRPr'AStl :DEFINTA-Y:HI=50 

20 SPRITE$(0)=CHR$(24)+CHR$(24O + "く fT»B$" 

: SPRITES ( 1 ) ="f "□□"+CHR$(255) +"~ス1= n 

30 CLS:PRESET(0.0) :PRINT#1 ，"なんにんでの?" 

40 A$=INKEY$: IF A$="1 " OR AS="2" THEN P= 

VAL (AS) -1 ELSE 40 

50 LINE(0，0)- (255,191)，12，BF:LINE(60，0)- 
(180.191) .1 ) BF:FORI=0TO1 : Y ( I ) =0 : D ( I ) = 1 6 : 
E(I)=8:S(I)=0:PUTSPRITEI+3, ( U， 1*32+16) ， 
I+7.0:NEXT:X(0)=60:X(1 ) =1 56:C=1 
60 Z=.4:ZZ=0:PRESET(16»80) :PRINT#1 ，USI 
"HI###":HI:IF P=0 THEN PUTS PRI TE 1 ，（ ， 207 
) , ,0;DN INTERVAL=10 GOSUB 200:INTERVAL 
N ELSE INTERVAL OFF ： Z=1 
70 FOR 1=0 TO P: IF Y( I ) >0 OR STRIG ( I ) 
EN Y(I)=Y(I)+D(I):IF Y( I) >=176 THEN D( 
=-D(I) :G(I)=G(I)+1 :BEEP ELSE IF Y( ] 
THEN D( I )=16:6( I)=1 

80 XU)=X(I)+E(I) :IF X(I ) > = 164 OR XC I ) 
60 THEN EtI)=-E(I) :IF Y( I ) >0 THEN G C 
( I ) +1 : BEEP 

90 PUTSPRITEI . (X( I ) ，丫 （I 
TY THEN IF ABS(Xd)-ZZ) 
100 NEXT:ZZ=ZZ-Z:IF ZZ= 
INT(RND(-TIME)*10)+2:TY 
=0 AND M=2 THEN 170 
110 PUTSPRITE2. (ZZ.TY) .R.1 :GOTO70 
120 F0RJ=Y ( I JTO0STEP-4: PUTSPRITEI » (X C 
J) ,I+7,0:PUTSPRITE2. (ZZ，J) ，R,1 :NEXT:ZZ = 
:Y(I)=0:S(I)=S(I)+GCI) :C=C+1 :D( I ) =16 
130 M=0:Y=I*32+24:LINEC24. Y)-(56.Y+16) . 1 
2，BF :PRESET(24， Y) : PRINT#1 ，S ( I ) : PRESET(24 
, Y+8) :PRINT#1 x":G(I):G(I)=1 
H0 Q=- (CM0D1 0=0 ) :Z=Z+a*.4:C=C+Q ： IFS ( I ) > 
HITHENHI=SCI):LINEC16>80)-(56.88).12»BF: 
PRESET (16, 80) =PRINT#1 ， US I NG" H I ##4T ； HI 
150 IFS ( I ) >=3BANDP=1THENW=I+1ELSE1 00 
160 PRESET(88,80) :PRINT#1 ，USING，'#P の 1t%" ； 
W:GOTO180 

170 PRESET ( 88 » 80) :PRINT#1 ."GAME OVER" 
180 IF INKEY$< THEN 180 
190 IF(PEEK(-1044)AND128) =0THEN30ELSE190 
200 FORH=0TO50: NEXT: RETURN 



) ) . 1+7,0 : IF 、 
：12 THEN 120 
： 58 THEN M = MH 
=R*16:ZZ=156: 



ァの 設定 

O m ^jaA 〈ファン ダ厶 ニュース Z2 月 号 対 COM モード r TEMIMUj の バグ 情報〉 i 月 号 スクラムで 紹介した 対 com モ一 ド 付き 1 "temimUj の， プロ グラ 

C^IWm A> ムに バグが あり ま した。 2 で プレイす ると エラーが でたり、 プレイヤ一 1 カ骤 つても r P 2 のかち /」 と 表示され たりし ます. これら は、':— し' 行 I9(W「P 

9 J^^JQf^B 2 のかち./」 を 1 " P I のかち/」 に、 （1)?ラ371 の 「し 0CCATE8. 8」 を 「し 0CATE8, 8 」 に 修正 すれば 0K です。 大変 申し訳ありませんでした。 （ち） 
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LET'S SWIM ！ 一 ィム 










CE3 F^l2/2+RAM32K by J ► 遊び 方 は 27 ページ 



変数の 意味 



f プレイヤー 関係 

※添字 n の 酉 己 列 は、 n = o のと 
き プレイヤ一 1 、 n = 1 のとき 
プレイヤー 2 に 使用され る。 
A(n) …… ゴ一ル 判定 用 
H(n) …… 疲労 度 
N(n) …… 移動 増分 
P(n) …… ス プライ 卜 パターン 
番号 

S(n) …… 泳いで いるか どうか 

の フラグ ： 泳いで いない、 

1 ： 泳いで いる 

Y(n) …… 現在の Y 座標 

Y …… マイ キャラ を 基準と した 

相手 キャラの Y 座標 

|X プライ 卜 面 番号 

： 左の 川の プレイヤー 1 
1 ： 左の 川の プレイヤー 2 

e ： 右の 川の プレイヤー 1 

3 ： 右の 川の プレイヤー 2 
4 ： 左の 川の 立て札 
5 ： 右の 川の 立て札 

「その他の 変数 

A …… 汎用 



う マ 力ち 

vtzi 



AS …… デ 一夕 読み込み 用 
I 、 J …… ループ 用 
Q …… 2 人 分の 処理 をす るた め 
の ループ 用 

U …… USR 関数 呼び出し 用 



プログラム 解説 



10 ス プライ 卜 サイズ 設定/マ 
シ ン語 領域 確保 Z 画面 初期化/ 

変数 整数 型 宣言/マシン 語デー 
タ 書き込み 

20 ス プライ 卜 パターン、 川の 

キャラクター パターン および 色 
データ 書き込み 

30 ゲーム 画面 作成/変数 初期 

化 

40 ループ 開始/マイ キャラ を 
表示/マイ キャラ を 基準と して 
相手 キャラの 丫 座標 を 計算し 相 

手 千 ャラを 表示 ノ i£ て ネしを 表示 
/ループ 終了 

50 ゴール 判定/ゴール したな 
ら 勝敗 を 判定して メッセージ 表 
示 後、 リ プレイ 待ち 
60 ループ 開始/疲労 度お よび 
移動 増分 を 減らす/ 卜 リ ガー 連 
続 入力の 禁止/泳 いでいる のな 
らス プライ 卜 パターン を 変えて 
移動 増分 を 更新/泳 いでいない 



不安 だ 



2 か 月 連続の 採用 だ/ でも、 いっしょに 送った、 ほかの £ つの ほうが、 
これより、 ず 一つと おもしろ いのに …… 。 もしかしたら 選考 会の ギリ ギリ 
に 届いた から、 -来& に 回された の だろ 一 か。 不安 だ。 それ は、 ともかく、 
この ゲームの 見所と いえば、 なめらかな 平泳ぎの フォーム でし; to 力、。 な 
かな か、 リアルに 泳いで いる 感じが 出せた と 思います。 ところで、 9 月頃 
に 送った、 AV フォーラムの オープニング はどうな つたので すか 7 投稿 
ありが とラ にも 載って いないし、 AV フォーラムの コーナー にも 使われて 
ないし …… 。 不安 だ。 J 大阪 • 14 歲 
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とさに キー入力が あったなら ス 
プライ 卜パ 夕一 ンを 変えて 移動 
増分お よび 疲労 度 を 更新 

70 プレイヤーの 丫 座標 更新 Z 

川の 波の スクロール 

80 ループ 終了/行 40 へ 

90〜130 プレイヤーの スプラ 

ィ卜 パターン デ 一夕 

140 立て札の ス プライ 卜パ夕 



-ンデ 一夕 



C000〜C0 1 F 

U S FK n ) で 呼び出される マシ 
ン語 プログラム。 引数が [] なら 
左の 川、 曰なら 石の 川 を 1 ドッ 
卜 下に ス クローし させる 

(シ ゲル） 



SWIM 



.FD4 



10 SCREEN 1 ，2:CLEAR200，&HC000:WIDTH32:COL 
0R15，12，1 ;KEY0FF : DEFINTA-Z ： A=&HC00 ： DEFU 
SR=A: FORI=0TO31 : POKEA+I , VAL ( w &H" +MI D$ ( "2 
1 07033AF8F74F060 09CD4A0 04F06072BCD4A0 02 
3CD4D0 02B10F579CD4D00C9" ，ひ 2+ 1 ， 2 ) ) r NEXT 
20 FORI=0TO15:READA$: A$="FF"+A$+"FF18181 
8" : FORJ=0TO9-22*(I<5) : VPOKE 1 4336+ 1^32+ J ， 
VALC"&H"+MID$(A$. CJ-(I<5) )«2+1 >2) ) :NEKT: 
\^ぽ£768 + 1,しに&『+睛$に1 1919444451 192 
88" ， I*2M0D16+1 ，2) ) : NEXT : VPOKE8204 » 84 
30 FORI = 0TO23: FORJ = 0TO1 5 : VP0KE6U8 + I*32 + 
J-( J>7)*8,96+J¥8:NEXTJ ， I : FORI=0TO1 :Y(I)= 
0:N(I)=0:S(I)=0:P(I)=0:H(I)=0:NEXT:BEEP 
40 FORa=0TO1 :PUTSPRITEQ» (44+152*0,88) ,3+ 
Q^6+(HCQ) >20)»P(Q):Y=88-Y(Q)+Y(1-Q) :PUTS 
PRITEQ+2. (172-104*Q, Y-(Y<-16ORY>190)*(20 
7 - Y) ) ，3+Qw6+(H(Q) >20) > P(Q) : PUTSPRITEQ+4 . 
(128*Q + 96»78 + Y(Q) + (78 + Y(QX0)w(Y(Q)-129) 
) ， 15， (78+Y(Q) )¥256+5:A(Q)=(Y(Q) >2560) :NE 
XT 

50 IFA(0)ORA(1 ) THENF0RI = 1T02: LOCATE 1*16- 
12>5:PRINTMIDS("YOU WONYOU LOSTDRAWG^ME 
" »-A(0)*I*8-A(1 )*C3-I)*8-7»8) :NEXT:F0RI= 
0TO1 rl = - (STICK (0)<〉0) = N EXT r C し S •• GOTO30 
60 FORQ=0TO1 :H(Q)=H(Q)+(H(Q)>0):N(Q)=M(Q 
) + (N(U) >0) :SCQ)=-S(Q)**STRIGCQ) : IFP(Q)THE 
NNCQ)=N(Q)-(P(Q)=4)^(5-d0-H(Q)¥7)*t(H(a) 
<70)+INT(RND(1)*3)-N(Q)):P(Q)=P(Q)+tPCQ) 
>0)ELSEIFSTRI6(Q)ANDS(Q)=0THENS(a)=1 : .〕（Q 
)=4:N(Q)=(4-N(Q) )«(N(Q) >3) :H(Q)=H(Q)+7 
70 Y(Q)=Y(Q)+N(Q)-1 : I FN ( Q ) THENFOR I = 0TON ( 
Q)-1 :U=USR(Q*8) :NEXT 
8.0 NEXT:GOTO40 

90 DATA 0101 02020 50 70 50301 01 01 0202020202 

100 DATA 00 0002020507090701 01 01 020204040 

000008082140C020C00000008080404000 

110 DATA 0000000001 07050B0D01 01 020404340 

00000000000C040A06000008040404000 

120 DATA 0000000001 0311 0B0D01 01 060408 d00 

00000000000801 0A0600000C040200000 

1 30 DATA 00 0408090B0 5 0301 01 01 0204023 00 

00 0402020A040800 00 08040800 

H0 DATA C3DBDBDBC3.91D5D5D5D1 .8FE989398 

9,8FE989E989 »AFA989E9E9 > 8FB989E989.8F398 

9A989,8FA9E9E9E9,8FA989A989»8FA989E989,9 

FD5D5D5D5 
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CE32+ 以降 byHASEMAKO 



遊び 方 は 28 ページ 



球 用 配列 変数 

※解説 中の n は 0= 赤 球、 1 二 
緑 球、 2= 青 球 

A(n) …… 1 周期での 球 n の 表 
示 個数 

丫 （n, m) …… 球 n の 位置 山で 
の Y 座標 増分 4m の 範囲 は n に 
よって なら 0〜27、 1 なら 
〜3し 2 なら！]〜 35 
YY(n) …… 球 n の丫 座標 増分 
計算 時の 角度 用 

レーブ 用 変数 

I 、 J …… 汎用 ループ 用 
K …… 球の 種類 切り換え ループ 
用 ^ 値と 球との 対応 は = 赤 球、 

1 = 緑 球、 2= 青 球 
P …… ページ 切り換え ループ 用 
WA …… ウェイ 卜 ゆ スクロール 
時の 時間 待ち ループの 終値 

「 その他の 変数 

A $ …… マシ ン語デ 一夕 読み こ 
み 用 

C …… 球の 色に 使ラパ レツ 卜の 
切り換え 用 

S(n) …… スティック 入力 値に 
対する ウェイ 卜の 増分 用 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
V …… VDP(g) の 値 保存 用 




10 マシン 語 領域 確保/変数の 
型 宣言/配列 変数 宣言 バ U S R 



関数 定義 /VDP レジスタの 値 
保存/ ス プライ 卜 表示 禁止/ ゥ 
エイ 卜 増分 設定/ウェイ 卜 設定 
20 CTRL + STOP キー 入 
力 時の 割り こみ 先 指定、 許可 
30 球の 種類 用 ループ 開始 /1 
周期での 球の 個数 設定/球の 丫 
座標 増分 計算 • 設定 Z 球の 種類 
用 ループ 閉じ 
40 マシン 語 書き こみ 
50-60 画面 初期化/パレ ッ卜 
切り換え 

70-80 ループ 1 (ページ 切り 
換え ループ) 開始/ページ 初期 
化 ページ なら 球の 元 絵 作成 
90 土台 表示 

100 ループ 2( 球の 種類 切り 換 
え ループ) 開始 
110-120 支柱 作画 
130-140 ループ 3 ( 球 配置 用 

ループ) 開始/球の 元 絵 を 縦 1 
ライン ごとに 左 半 画面 内に 複写 
して 配置/ループ 3、 ループ 2 
閉じ 

150-1 GO 画面 左 半分 を 右 半分 

に 複写す る/ループ 1 閉じ 
170 ページ の 画面に ある 球 

の 元 絵 消去/画面の 左端 8 ド ッ 
卜 を 目隠し 指定 

180 スティック 入力に よる ゥ 

エイ 卜 更新、 調整 

190 ウェイ 卜ノ USR 関数 呼 

び 出し （画面 スクロール）/ 行 
1.80 へ 飛' 3! 

E0D ス プライ 卜の 表示 を 可能 

にす る/プログラム 終了 

E10 マシン 語デ 一夕 （行 40 で 読 



みこみ） 



マシン 語 解説 



■USR0 ： スクロール 処理 
□000-D00E ディ スプ 

レイ ページ (表示 画面) 切り換え 
□00F-D02A 八 一 ドウ 
エアに よる 横 スクロール 処理 
□0EB~D04C スペース 
キー入力 判定 連続 入力 判定、 
スクロール カウン 夕 増分 設定 
□04D-D05B ス クロー 
ル カウン 夕 更新 
□057-D05D CAPS 
キーに よる 高速 モー ド 判定 ゆ 高 
速 モードなら D000H に 飛 ふ' 
□05E-DOBB カーソル 
キー入力 Z 上 キーに よる 高速 モ 

ード 判定 =!■ 高速 モードなら ロ0 

00 H に 飛 ふ' 

□067 已 AS I C へ もどる 
讕 ワーク エリア 

□0B8 スクロール カウンタ 
[]~255 の 値で 4 倍して 表示 
開始 X 座標に 使用。 下位 S ビッ 
卜 は 表示 ページ （ 〜3) を 表す 
□0B9 スクロール カウンタ 



プ。 クラ マ 力ち 
Vt こヒ 



増分 ゅ1 または一 1 (FFH) 
D0BA スペース キーの 連続 
入力 フラグ 吋一 1 (FFH)= 連 
続 入力 中、 0= 連続 入力で ない 



支柱と 球の 作画お よび 球の 配 
置 時に、 ちょっと したく ふラが 
されて いる。 

例えば、 支柱の グラフィック 
は C I RCLE 命令 を ループで 
寝 り 返して 作画し、 上部 を 白く 
塗って 完成す るが、 最後の 楕円 
の 色 を 変える ことで PA I NT 
がう まくい くように している。 

プログラムで グラフィック を 
作成し 使用す る 勉強になる ので、 
よく 確認して おくと よい。 

マシン 語で は、 卜 リガ 一入 力 
判定 時 や CAPS の 状態 判定で、 
A レジスタの 値が かど ラかを 
調べる のに、 シフ卜 命令 を 使い 

cy フラグで 判定して いるが、 

これ は、 OR A を 実行して、 
Z フラグで 判定す る ほラが レジ 

スタの 内容が 変化し ないし、 考 

え 方と して 正しい。 （MORO) 



あなため おすす « は/ 



★ 私のお すすめ TV 番組 ① 怪奇 ゾーンへ ようこそ © スター 卜レ 
ック (3 掘り返れば 奴が いる （まだ 初回し か 見て ない けど )@ ヒ一 
口一 は 眠らない （毎回 古い TV アニメ を 4 話 まとめて 放送す る 
番組。 次回 は， ぜひ、 妖怪 人間 ベムに して ほしい。 いままで は、 
ェ一ス を ねらえ， パ ビル 二世， デビル マンな ど をした)。 *SC 
C カー 卜 リッジ K 作 18 攀を、 MSX' FAN で 特集して は 7 ★ 
米 チヤ、 Come DacK. (編集部から AS 話して みると か)。 ★ 表 
紙が 新しくな つて、 センスが 良くな つたと 思う。 ★ 初めて ァセ 
ン ブラ （Simple ASM) を、 使って みたが、 なかなか 便利 だ。 

もしかしたら W 集 部の 人が 直して いるか もしれ ない。 

HASEMAKO 兵 庫 • 28® 




10 CLEAR 200.6HCFFF:DEFINT A -に DIM A(2) - 

YYC2J .Y(2.35) : DEFUSR=SHD000 : V=VDP( 9) ； VDP 

(9)=V OR 2:S(3)=-10:S(71=10:WA=20 

20 ON STOP 60SUB 200 :STOP ON 

30 FOR J = TO 2:A(J)=7 + J:YY(Ji=3.H159/( 

A(J)»4) :F0R 1 = TO A(J)*4-1 : Y I J . I ) =S IN ( I 

«YY( J) ) :NEXT:NEXT 

4B READ A$:FQR 1=0 TQ LEN(AS)/2~1 : POKE S 
HD000+I . VAL に &H"+MID$ (A$， I«2+1 ，2) ) :NEXT 
50 COLOR ,0,0:SCREEN5:CO し OR=(13，""" 
60 FOR 1 = TO 2 :F0R J = 8 TO 3:C=-(7-J*2) : 
C0L0R=( J + I-4+1 .C*(I = 0) .C*( 1 =1 ) .C«(I=2) ) ： 
NEXTrNEXT 



70 FOR P=0 TO 3:SETPAGE 
80 IF P=0 THEN FOR J=0 
:CQL0R お" 1 +1 :CIRCLE ( 
■7-1-1 . 6:PAINT STEP(0 - 
0,0) . 15 :NEXT 
90 し INE (0 , 160 ) - (255 . 20 
"- （255,211】 . 13.BF 
100 FOR K=2 TO STEP - 



1 20 CIRCLE (47-K*16. 195- 
EXT ： PAINT STEPf . ) ， 
130 FOR 1=0 TQ A(K)-1 :F0R J=0 TO 21 :C0PY 
(K*22* J . ) -STEP(0.21 ) - 0TO( (36 + J-K*16+ tl + 
P/4)*128/A(K) JM0D128. 158-K*16-Y(K. I*4tP) 
*130+K*30) ) . P.TPSET:NEXT:NEXT 
U0 NEXT K 

150 COPY(0.0)-(127.211 ) ，PTO(128，0) 'P 



: NEXT :PSET STEP( 
.15.BF:LINE(0.20 



:C0 し OR 13 

20 THEN COLOR 



160 NEXT P 

1 70 SETPAGE.0:FQR 1 = TO 1 : L I N E ( I * 1 28 . ) 

-STEP(65.21 ) .0. BF = NEXT = S£TSCRO しし ' 1 

180 WA=WA+S (STICK(0) ) :IF WA< THEN WA=0 

ELSE IF WA>240 THEN WA=240 

190 F0RI = 8T0WA: NEXT : U = USRt ) :G0T0 1 80 

200 VDP(9)=V:END 

210 DATA "3A68D0E60332F5FAD[>213D01CD5F01 
3A68D0C83FCE0047aEl ACD470 03A6SOBE601CB27 



U3A6ADa3C2a0E3A69D03DEEFF3269D03EFF32 
6AD03A68O02169D0863268D03AABFCC82F38A23E 
00CDD5 00FE01 2899C90001 00" 
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Dead end S 



テッド • エンド' ツー 



ES32/2+VRAMB4K by 村林恒 



- 遊び 方 は 28 ページ 



1 キ 



変数の 意眛 



座標 

KX、 KY …… 一時 変数 
X 1 、 Y1 …… プレイヤ- 
ャラの 位置 (テキス 卜)' 
X2、 YE …… プレイヤ一 2 キ 
ャラの 位置 (テキス 卜） 
U …… プレイヤー 1 勝利 デモの 
速度 Y 成分 (ス プライ 卜） 
Y …… プレイヤー 1 勝利 デモの 



丫 座標 （ 

ス プライ 卜 パタ-ン 番号 

※カツ コ 内はス プライ 卜 面 番号 
： プレイヤー キャラ （0、 1 ) 
1 ： 照明弾 （2) 

パターン 定義 キャラクタ 



96 ( ) ： 
104(h) 
112(P) 
113(a) 
1£D(X) 

i2i(y) 



照明弾 数表示 キヤ 

冃 iii 



P その他の 変数 

A$、 H …… 一時 変数 
I 、 K …… ループ カウン 夕 
K 1 、 K2 …… 青 鍵 • 赤 鍵 取得 
フラグ 

M …… 照明弾の 残り 

R …… ダミー ほし 数 初期化 用） 

S …… スティック 入力 値 

T …… 卜 リガ 一入 力 値 

V …… プレイヤー 1 キャラの 位 

置に ある キャラクタ 検知用 

國 初期化 

10-2D 画面 初期化/整数 型宣 
言/乱数 初期化 

30 ス プライ 卜 ジェネレータ テ 
一 ブル 設定 

40-5D パターン ジェネレータ 
テーブル 設定 
E0 カラー テーブル 設定 
70-80 お 待たせ メッセージ 
90-150 迷路 作成 
160-180 アイテム 表示 
190-20D 照明弾 数表示 



'ラね 解説 




210 変数 初期化 

EE0 プレイヤー キャラ 表示/ 

メッセージ/ディ レー/" インタ 
一 バル 割り込み/インターバル 
割り込み 許可 

画 プレイヤー 1 キャラの 処理 
230-300 移動 

310 アイテム 判定 

380 照明弾 判定 

國 プレイヤー 2 キャラの 処理 

330-380 移動 

390-400 プレイヤー 2 勝利 判 
定 

國 サブルーチン、 エンディング 
410-450 アイテム 処理 サブ 
(プレイヤー 1 勝利 判定 を 含む） 
460-51 D 照明弾 サブ 
520-540 プレイヤー 2 勝利 
550-580 鍵 取得 効果音 サブ 
590-BE0 プレイヤー 1 勝利 



マ。 7 ラマ A ち 

vtzt 



630-650 5Q 秒 警告 サブ 
BBD~680 引き分け 



制限時間 を 変える に は、 行 220、 
行 640 を 変えれ ぱいい。 例えば、 
行 220 の 終わりの ほうの 「3000」 
を 「14400」 に、 行 640 の 終わりの 
ほうの 「600」 を 「3600」 に すれば、 
4 分で 警告、 簦告後 1 分で 引き 
分けと なる。 

行 220 の 数値が 警告までの 秒 
数の 昍 倍で、 行 640 の 数値が 警告 
か ら 弓 I さ 分けまでの 秒 数の 6D 倍 
で、 それぞれ O 値の 上限 は 
65535 ( 約 IB 分) だ。 

制限時間 をな くした ければ、 
行 220 の 最後の 「 ： I NTERV 
ALONb を 削除 すれば いい。 
(ジ キル） 



復活 t 祈る 



どうして ソフ卜 八 ウスの みなさん は、 MSX で ソフ卜 を 作る のが そんなに 
嫌な のでし ょラ か。 最近 MSX に は ほとんど ソフ 卜が 出て いないので、 ォ 
ン セールの コーナーが 終わったり、 ぱぉぱ おさんが 「移植 希望 順位 を 紹介す 
る だけ だったら 意味がない」 というの もうなず けます。 コ ナミ は PG ェンジ 
ンゃ メガ ドライブに 行って しまう し （光栄 もし かり）、 フ アル コム も 最近 M 
SX 界で はぜん ぜん 名前 を 聞か なくなって しまったし、 新作 発売 予定表に 
は、 何年 も 前から 発売日 未定に なって いる ソフ卜 も あるし、 シ ムシ ティー 
は なかなか 出ない しと、 まったく 明るい 要素が ありません。 M5X は 普及 
台数が 多い のです から、 ソフ卜 を 出せば それなりに 売れる はずです。 MS 
X が 復活す る こと を 祈りたいです。 村林恒 青 森 • 15 歳 



DccscJ e^d Z (1 ほ ポ' 1 ソ， r 二） 
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參 2 月 号 FFB プレゼント 当選者 M ファン その他の バックナンバー =< ^県 >^g;|^fa<^m^> 黒澤一 郎- 鈴^ ■ 県〉 浜 田 i 登 
— 0¥ 馬 県 > 大木 ^<±奇 玉 県〉 樋 口 享征く 預県》 1clf^~< ^奈川 県〉 麵 健 次 • 《 お 由 美く 愛 嫉> 井上 博 登 • 小川 酵 




DEADEND . FD4 



10 ，《ft 鲁 シ ヨキ セッ ティ 1 

20 SCREEN1 > :DEFINTA-Z :'R = RNDC-TIME) ： WIDT 
H32:C0L0R1 5 ， ， ： KEYOFF 

30 FORI = 0TO15:VPOKEU336+I ， VAL ( "ぽ' +MI 0$ 
( "3C7E5ADBDB7E7EE70 000T83C3C1 80 00" » 1*2+ 
1,2)) :NEXT 

40 FORI=0TO7 ： VP0KE768+I ? VAL ( "&H" +MI D$ C " D 
FDFDF00FBFBFB00 P M^2+1»2)) ： VP0KE832+ I » VA 
し（"8^"+1^1ま"081818£66718181 0" ， 1^2+1 ，2) ) 
:NEXT 

50 A$="6090907 議 0502013C7EFFDBC3DBFFF「 
： FORI = 0TO15:VPOKE896+I ， VA" "&H" +M I D$ ( A$ ， 
Iw2+1 ，2) ) : VPOKE960 + I ， VA し （ "&H" 十 MI D$ ( A$ ， 
2+1 ，2) ) :N£XT 

60 VPOKE8204，&H10 = VPOKE:820 5 ，&HA0 = VP0KE82 
06 J &H5 : VPOKE8207,&H80 
70 ，鲁 肇鲁 メイ a ラ ッヮル 睿參暑 

80 L0CATE9，21 :PRINT" し はゝ、 らく おまちく； T 、さい" 

90 LOCATE > ： PRINTSTRING$(31 > 'い" ) 

1 FORI = 1TO19:LOCATE0 ) I :PRINT' r ' rr ； SPCC29 

) ;"、" :NEXT 

1 10 LOCATE » 20: PRINTSTRIN6$( 31 ， 'い" ) 
120 F0RI=2T028STEP2: FORK=2T01 8STEP2 
130 LOCATEI.K:PRINT 'い" :H = RND(1 ) ^4 
140 IFH = 0THEN し OCATEI ， K— 1 : PRINT " 、" ELSEIFH 
= 1THENLOCATEI + 1 ，K: PRINT " ELSE I FH = 2THENL 
OCATEI ,K+1 : PRINT " ELSELOCATEI-1 ，K: PRINT 

150 NEXTK, I :FORI=0TO1 

160 KX=RNDC 1 5+16*1 : KY=RNDC 1 )*21 ： IFVPE 
EK(6H4 + KX + KY^32)< 〉32THEN 1 60ELSELOCATEKX 
tKY:PRINTCHR$(113-I) 

170 KX=RND( 1 )*15+16^I : KY=RND( 1 )*21 : IFVPE 

EK(61" + KX + KY*32)< >32TH EN 1 70ELSE LOCATE KX 

>KY:PRINTCHR$C121-I) 

180 NEXT: LOCATE0.21 : PRINTSPC(32) 

190 ，♦ 鲁鲁 シ ヨキ セッ ティ 2 ••• 

200 LOCATE1 ，21 :PRINT"hhh" 

210 X1=1 :Y1=1 :X2=29:Y2=19:K1=0:K2=0:M=3 

220 PUTSPRITE0 > ( X 1 w8 ， 丫 1 w8 - 1 ) ，12，0:PUTSPR 

ITE1 ， （X2*8， 丫 2*8 — 1 ) ， 13,0: し 0CATE12，21 ： PRIN 

T"READY! ,r :FORI = 1TO1 000:NEXT:LOCATE12 ) 21 ： 

PRINT" " =ONINTERVA し- 30 0GOSUB640 ： IN 

TERVALON 

230 メイン ル^チ; > * 鲁鲁 

240 S=STICK(0) :T=STRIGC0) 

260 IFS = 3ANDVPEEK(614 ふ + X1+1+Y1*32) く >96TH 
ENX1 =X1 +1 

270 IFS = 7ANDVPEEK(6U4 + X1 -1 + Y1^32)< >96TH 
ENX1 =X1 -1 

280 IFS = 1 ANDVPEEK(6144 + X1 + (丫1 - 1 )^32) く >96 
THENY1 =Y1 -1 

290 IFS = 5ANDVPEEK(6U"X1 + m+1 )w32) く 〉96 
THENY1 =Y1 +1 

300 PUTSPRITE0 » (X1*8， 丫 1^8 - 1 ) ， 12，0 

31 V = VPEEK(614"X1 +丫1*32) : IFV< 〉32T 闘 GO 

SUB4-20 

320 IFT = -1 ANDM< >0THENLOCATEM > 21 : PRINT" " 
:M=M-1 :GOSUB470 
330 S=STICKC1 ) 



340 IFS = 3ANDVPEEKC6144 + X2+1+Y2^32X>96TH 
ENX2=X2+1 

350 IFS = 7ANDVPEEKC6144 + X2-1+Y2^32J < >96TH 
ENX2=X2-1 

360 IFS = 1 ANDVPEEK(6144 + X2+ (丫 2 - 1 )*32)<>96 
THENY2=Y2~1 

370 IFS = 5ANDVPEEK(61" + X2+ (丫 2 +1 )^32)<>96 
THENY2=Y2+1 

380 PUTSPRITE1 ， （X2*8， 丫 2H ) ， 13，0 
390 IFX1 =X2ANDY1 =Y2THEN530 
400 GOTO240 

410 1 P 力 クシ ュ八ン ティ 奢肇譬 

420 IFV=1 12THEN し OCATEX1 ， Y1 :PRINT" " :G0SU 
B560:K1=1 ： LOCATE5 .21 ： PRINT" p" ： RETURN 
430 IFV=120THEN し OCATEX1 ，丫 1 :PRINT" " :G0SU 
B560:K2=1 :L0CATE7 ? 21 : PRINT"x" : RETURN 
440 IFV=1 13ANDK1 =1THEN600 
450 IFV=1 21 ANDK2=1THEN600ELSERETURN 
460 1 P ショウ メイ 9 ゝゝン * 鲁 * 

470 F0RI=1T036 

480 PUTSPRITE2. ( X1 w8 ， 丫ひ 8 - 1 - 1 ) ， 1 ， 1 
490 S0UND8 ， 15 ： S0UND7 > 56 ： SOUND0 j I^4+50:NE 
XT:PUTSPRITE2» ， ： FORI=8204TO8207 ： VPOKE I » 
&H10:NEXT:SOU 麵， 31 ： S0UND6 ， 31 ： SOUND7 ， 1 •' S 
賺 12，250:SO 隱 13，0 

500 FORI = 7TO0STEP-1 ： COLOR- ( ， I ， I ， I ) ： FORK 
=1TO100:NEXTK»I 

510 VPOKE8204，&H10 ： VPOKE820 5 ， &議： VP0KE8 

206 ， &H50 ： VPOKE8207，&H80 ： RETURN 

520 ，參 ケ、、 ^"厶 オ^"^、、 1 ■( 1 P マケ） • 奢 * 

530 INTERVALOFF:VPOKE820"&H98: し OCATE1 1 ， 

21 :PRINT fr GAME OVER" 

540 PUTSPRITE0, ,RNDC1 )*16： IFINKEY$< >CHR$ 

C 13)THEN540ELSERUN 

550 ，參番 ♦ コゥカ 才^ 

560 FORI=250TO90STEP-40 

570 FORK=ITOI-80STEP-1 5 

580 SOU 議， 15:SOUND7»56:SOUND0.K:NEXTK»I 

:SOUND0 ? 0:RETURN 

590 ，♦ 鲁參 ケ、、 ^ 厶ォ- ハ、、 ^~(2P マケ） 秦鲁眷 

600 INTERVAL0FF:Y=Y1*8-1 ： VPOKE8204 ， &H98 ： 

U=-6:L0CATE11 ，21 ： PRINT" GAME OVER" 

61 Y=Y+U:U=U+1:PUTSPRITE0，（X1w8，Y)，12，0 

: IFU>6THENU = -6 

620 IFINKEY$< >CHR$ ( 1 3) THEN61 0ELSERUN 
630 ，番 鲁鲁 ケィコ クォ^ 

640 INTERVALOFF :SOUND8» 15 :S0UND7 ? 56: FORI 
=1TO20:SOUND0 .80:FORK=1TO20:NEXT:SOUND0 J 
20 0:FORK=1TO20:NEXTK ? I:SOUND0 ) 0:ONINTERV 
AL=600GOSUB670 ： INTERVA し ON 
650 RETURN 

660 ，暑 鲁肇 ケ、、 -厶 ォ- 门、、 ^(1： キ ヮケ） 鲁奢鲁 

670 INTERVALOFF:VPOKE8204 ) &H98:LOCATE13 ) 

21 :PRINT" ひきわけ" 

680 IFINKEY$< 〉CHR$ ( 1 3) THEN680E し SERUM 
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り、 厦曰 A 一 百 




Wm に くら j 君が かわい h う 

突然です が、 この 作品の タイ 卜ル 1 "小 倉 百人一首 j は、 「こくら ひゃく にん U 
つし ゆ」 と 読みます。 正しく は 1 " おぐら〜 j です が …… 。 なぜ こ o ようにした 

のかと いうと、 小 倉と いう 名字 を 「おぐら」 と 読まれる 「こくら」 君が かわい 
そうだった からです。 ところで、 この プログラム は 冬休みの 課題に 百 人 一 
首の 暗記と いうの があった ので 作って みた。 まったく 知らない 扰 態からで 

も 2、 3 回 集中して やれば、 正解 率 80 パー セン 卜ぐ らいまで できる と 思い 
ます。 寛え 方の コッ は、 やはり 意味 をお おまかに つかむ ことこ、 解答した 
あとに 表示され るの を 毎回き ちんと 読む ことかな。 最後に、 平 あやまり 文。 
投稿した ときの プログラム では 100 首す ベて ク リアした とき バグが 出て し 
まいます。 誠に 申し訳ありません。 PLAY 文の Ch.3 の 部分 を 除く と 直り 
ます。 デバッグが 不完全でした。 本当にす いません。 反省して ます。 （しか 
し なぜ エラ一 になる のだろう …… ） という わけで 、できれば 修正して おいて 
ください。 しかし、 もうす でに 何枚 もの Disk に コピーされ ている のか も 
-…" 。 （編集部 注 • 直して ます)。 ああ、 なんて こと だ。 これ^ 機に デバ ッ 
グを しっかり する ように 心がけます。 本当に、 というと ころで サョナ ラ一。 

ZEEDEN 岡 林 だい 高 知 • 16 歲 



1> やく おん い 7 し ヰ 





以降 by ZEEDEN 岡 林 だい 



，遊び 方 は 29 ページ 



歌 関係 

Q …… 出題され た 歌の 番号 （□ 

~gg) さ 以下の 各 配列の 添字 n 
として 使用され る 

Q$(n) …… 歌の 上の句 
AS(n) …… 歌の 下の句 
N$(n) …… 歌の 読み人 
E(n) …… 出題 時に 下の句が 
選択肢と して 選ばれて いるか ど 
ラ かの フラグ ： 選ばれて い 
ない I ： 選ばれて いる 
F(n) …… n 番目の 歌が 出題 さ 
れた とき 正解した かどう かの フ 
ラグ ： 不正 解 I ： 正解 



その他の 変数 

A …… 正解の 選択肢 番号 (汎用 
変数と しても 使用され る） 
A$ …… 出題 時に プレイヤーが 
選んだ 選択肢 番号 
H …… 正解 数 
I 、 J …… ループ 用 
MS …… MML 文字列が 入る ^ 
各 効果音の オクターブ、 テンポ、 
音量お よび 音色 等 を 指定し、 音 
階デ一 夕と ともに PLAY 文で 
実行す る 

P …… カラー コード チェック 用 
R …… 乱数 初期化 用お よび 出題 
する 歌の 選択 用、 正解の 選択肢 
の 設定 用 

S …… 出題 時に プレイヤーが 選 



んだ 選択肢 番号 を 数値 に 変換 

U …… USR 関数 (キー バッフ 

ァク リア) 呼び出し 用 

W …… 卜 ライ 数 

X、 Y …… ゲーム 画面 作成 時の 

座標 指定 用 

ザ 一 定義 阖 数 

FNP …… 出題され た 歌が 「改 
訂版 新 総合 国語 便覧』 （第一 学 
習 社) の 何 ページに 掲載され て 
いるか を 返す 

VRAM ページ 割り当て 

o ： ゲーム 画面 
i ： 拡大 文字 「間違い」 

2 ： 拡大 文字 「正解」 

3 ： 夕 ィ卜ル 文字 「小 倉 百 人 一 



10-20 REM 文 

30-70 初期設定 
30 文字列 領域 確保/漢字 モ 
ード/ '画面 初期化 Z 変数 整数 
型 宣言/歌 データの 読み込み 
/各 ページの ク リア 
40 USR 関效、 ユーザ 一定 



50 闩 EM 文 

60〜70 パレ ッ卜 切り換え 
80-150 VRAM ページへの 
書 さ 込み 

80 REM 文 

90〜10[] ページ 3 に 夕ィ卜 
ル 文字 を 書 さ む 






繊 



iio〜im ページ 2 に 「正解」 

の 拡大 文字 を 書ぎ 込む 

130-140 ページ 1 に 「不正 
解 」 の 拡大 文字 を 書 さ 込む 
150 アクティブ ページ を 

に 

160〜180 夕 ィ卜ル 表示 

160 REM 文 

170〜1B0 変数 初期化 ノ ぺー 
ジ 3 を 複写して タイ 卜ル 画面 
を 表示/スペース キー入力 待 
ち 

190〜290 出題 

190 REM 文 

P00 まだ 正解して いない 歌 
を 選び出す 



P10 選び出した 歌が 参考書 
籍の何 ページ に 収録され てし 、 
るか を 調べる/何 首め か、 参 
考 書籍の ページ 数お よび 歌の 
上の句 を 表示 

2P0 選択肢 を 表示す るた め 
の 枠 を 表示 

230 〜？ 4G 不正 解の 下の句 を 
5 句 選び出し、 選択肢と して 
表示 Z 正解の 下の句の 表示 場 
所 を 決め、 選択肢と して 表示 
250 〜巧 メッセージ 表示/ 
(選択肢の) 数値 入力 待ちお よ 
び 入力 

280 【正解なら ば】 効果音/ 
正解 フラグ を 立てる Z ページ 



2 を 複写 ノ 正解 数の 更新/行 
3D0 へ 

290 【不正 解なら ば】 効果音 
/ページ 1 を 複写 
300〜320 解答 

300 効果音 終了 待ち/何 首 
めかお よび 参考 書籍の ページ 
数 を 表示 

310 出題され た 歌の 上の句、 
下の句お よび 読み人 を 表示/ 
現在の 正解 数 を 表示 
320 スペース キー入力 待ち 
Z 正解 数が 100 を 超えて いな 
ければ 行 200 へ 
330〜360 ゲーム ク リア 
330 REM 文 



340 効果音/画面 ク リア 
350 メッセージ 表示 Z 正解 
率の 表示 

360 効果音 終了 待ち/ スぺ 
一 スキー 入力 待ち/入力が あ 
つたら 行 170 へ 
370〜400 サブルーチン 
370 REM 文 
380 スペース キー入力 待ち 
サブ 

390 ウェイ 卜 サブ 
400 効果音 終了 待ち サブ 
410〜1410 歌の デ 一夕 ^ 各行 

は (上の句、 下の句、 読み人) で 
構成され る 

(シ ゲル） 



HYAKUNIN . FD4 



10 ， KOKURAHYAKUNINISSYU «*» 

20 ' BY DAI OKABAYASHI ( A. H . Z . ) 

30 C し EAR999 に KANJI1 ."SCREENS. . ： COLOR 1 5 . . 

0:OEFINTA-Z:A=99:DIMQ$(A) .ASt A) .NS(A) >F 

(Al <E(A) :FORI=0TO99:READQ$(I) > AS ( I ) .NS(I) 

:NEXT:FORI=0TQ3:SETPAGE.3-I:CLS:NEXT 

i.0 L0CATE1 0.5: PRINT" しばらくお 待ち 下さ t ゝ， 

" : DEFUSR = 8rHl 56 ： R = RND (- TI ME ) ： DEFFNP= (290- 

(Q>6) -(Q>13)- tQ>21 )-(Q>28)-(Q>37)-(Q>45) 

-(Q>53)-(Q>59)-(Q>66)-(Q>73)-(Q>82)-tQ>8 

9) - (Q >97) ) 

52 ' CO し OR 

60 CD し 0R=(2， 1.2.1) =C0 し 0R=(3，2，5,2) : CO し OR 

70 CO し 0R=(13，2，2，2) ： COLOR= ( 14 . 4 . 4 . 4) 
80 ' WORD 

90 SETPAGE，3: し OCATE0，0:COLOR15:PRINT —小 
倉 百 人一 首— r FORI=0TO15 :FORJ = 0TO71 

P=POINT(J,I) :IFP=15THENLINE(Jw3+13，I 
+31 )-(J*3+16, 1-5+36) -13.BF:X=J*3+10:Y= 
5 + 30:FORK = 2TO4:CIRCLE(X-Y) ，K,K， ， ，2rNEX 
PAINT(X.Y) .2.2 

NEXTJ,I:SETPAGE.2:LOCATE0-0:COLOR15: 

PRINT "正解つ FORI = BTO15:FDRJ = 0TD23 

P = P0INT( J ， I) : IFP=15THEN し INE( J»10 + B， I 

0+20)-(J#l 0+18. I«1 0+30) . 15.BF 

NEXT J ， I:LOCATE0.0:PRINT" " :SETPAG 

1 :LOCATE0.0:COLOR15:PRINT" 這い— 

e FORI=0TD15:FORJ=0TO35:P=POINT( J .1) ： I 

FP=15THENLINE(J»7+2，ItO0 + 20)-(J»7 + 9,I»10 

+30】 ，15,BF 
50 NEXTJ, I :LQCATE0, 0:PRINT" ":SETP 

AGE . 0： BEEP 
' TITLE 

CLS :FQRI = 0TO2:FORJ = 0TO1 ： L I NE ( I **2+ J . I 

+J)-(255-I«2-J-190-Im2-J).15-I.B:NEXTJ. 

FORI=0TO99:F(I)=0:NEXT:H=0:W=0 

% FORI=111T025STEP-2:COPY(5-It-C225.I) ' 

3T0(9,I-9) .0:FORJ=0TO8:NEXTJ ， I:F0RI=26T0 
12:COPY(5.I)-(225.I) .3T0(9. 1-9) ,0:FORJ= 

0TO2:NEXTJ -I:C0L0R14:L0CATE1 .7:PRINT" # 

考 第一 学 S 社 改盯 K 新 合 国 IS 便覧、 co 

OR15: し aCATE12,9:PRIMT—R 作 H 林 大— 

GOSUB380 

Q0 ' MAIN 

0fl Q=RND(1 )*100 ： IFF(Q) =1THEN20aELSEW=W+ 



210 COLOR15:LOCATE0. 1 : PR I NT" |HI J8 第 
首 便覧 ページ "：C0L0R7:L0CATE7， 

PRINTO+1 丄 OCATE22 
ATE0.2:PRINTQS(Qt 
220 FORI=0TO2:FOR 



:C0 し OR=(9，0 
230 R=RND( 1 



2^3 C0L0R9:L0CATE 



1 :PRINTFNP:COLOR10:LOC 

= 0TO1 = し INE (ひ 2 + J，53 + I<* 
6-I»2-J ) .4-I.B:NEXTJ , I 
ORI=0TO4 

FE ( R) =1ORR=QTHEN230ELS 



.4+I:PRINTI+l" f "A$(R) ： 
I)=0:NEXT; A = RND I 1 )*»5 : L 
OCATE1 .4- + A:PRINTSPC(38) : CO し 0R9 = LOCATE 1 ，レ 
+ A:PRINTA+T , ."A$(Q) 

250 FORI=0TO7:COLOR=(9，I,I,I) :FORJ=0TC39 
: NEXT J ， I:LOCATE0.10: PRINT" = = = = = >> 下の句 
は， どれです か？" 

2t1 U = USR10) :A$ = INPUT$( 1 ) :S = VAHA$) 



270 IFS く 1ORS>5THEN260ELSECOLOR5:LOCATE33 
,U:PRINTS:S = S-1 

2S0 IFA=STHENM$="T180S0M6000O6" : PLAYMS+" 
EiM8000C2" , MJ + -A4M8000E2" .M$ + "B4H800 0G2'* 
:F(Q)=1 : FCmi=0TO2: CIRC し E( 128,95) .90-1*35 
. 8:NEXT:COPY(0.B)-(255.190) .2TO( B . J . >0 
R:H=H+1 :GOTO300 

29e M$ = — T138V15™:F>LAYM$ + "01C2.，，MS + — 01A2 
,,MS + — 02D2, =FORI = 0TO9 = し INE(255-I，0)-(I 
！ 190) .14:LINE(I -0)-(255-I . 190) . 14:NEXT:C 
OPY(0.0)-(255.1P0) .1TOI0r0) r0,QR 
300 GOSUB400:GDSUB390:CLS=COLOR15=LOCATE 
0,2:PRIMT"M 題 第 苜 便覧 ぺ 

一 ジっ COLOR" :LOCATE7-2:PRINTQ+1 ： し GCAT に 
2.2:PRINTFNP 

310 CO し OR"1_OCATE0 ， い PRINTQS(Q) ： L0CATE5 . 

6:PRINTA$(Q) :CDL0R5 ： LOCATE . 8 ： PRINTN$(Q ) 
:C0L0R15 ： LQCATE0 -10： PRINT" 現在 首 
ク リ ァ た CCLDRK:LOCATE26，10:PRINT-[PUSH 

SPACE" ： COLORS: し 10 :PRINTH 

320 GOSUB380: IFH<100THEN200 

330 ， CLEAR 

240 M$="T136L16V15" : P し AYM$+-04CDEFDEFGEF 
GAFGAB05C1" . M$+" 05CDEFDEFGEFGAFG AB05E 1 " : 

CLS 

550 COLOR15:LOCATE3r3:PRINT" 1 首， 全 
ての R をク リアし ました ." ：C0L0f?11 :LOCATE3 

CATE7，7:PRINT W おつかれさま • • • ， " 

360 GQSUB400:GOSUB3a0:GOTO17B 
370 ' SUB 

230 IFSTRIGf 0) = 0THEN380ELSERETURN 
390 F0RI=BT02999:NEXT ： RETURN 
iZi IFPLAY (B1THEN400ELSERETURN 
41 B ' DATA 

4.20 DATA 秋 の 田の かりほの 魔の 苫を あら 
み， わが 衣手 は 露に ぬれつつ' 天 智天壅 

春 過ぎて 夏 来に けらし 白妙の， 
衣 ほす て ふ 天の 香具 山， 持 tt 天 皇 

DATA あ しびき の 山鳥の 尾の したり 尾 

の， ながながし 夜 を ひとり かも 8 む， 神 本人 

麻 S 

i53 DATA 田 子の 浦に うちいで て 見れば 白 
妙の， 窗士 の; « 嶺に 雪 は 降りつつ， 山 都 赤 人 
i-60 DATA 奥 山に もみ ぢ ふみわけ なく 豳の 

，声 聞く 時ぞ 秋 はかなし き， at 丸大夫 

470 DATA かさ さぎの » せる « に おく 露の 
，白き を 見れば 夜ぞ ふけに ける， 中 tt 酋家持 
480 DATA 天の ほ ふり さけ 見れば 春 日なる 
，三 52 の 山に いでし 月 かも， 安倍 仲麻呂 
49P DATA わが； t は 都の たつみ しか ぞ すむ 
，世 を うぢ 山と 人 はいふな り， 喜 撰 法師 
500 DATA 花の 色 は うつりに けりな い たづ 
らに， わが 身よ に ふる ながめせ しまに， 小 野 
小町 

リ0 DATA これ や この 行く も W る も わかれ 
て は， 知る も 知らぬ も あ ふ 坂の 闉， S 丸 
ミ 20 DATA わ たの 原 八十 & かけて こぎいで 
ぬと， 人に は 告げよ あまの つり 舟， お » たか 
む ら 

530 DATA 天つ & S のかよ ひ路 
，をと めの 姿 しばし とどめむ， 
"40 DATA つ く ばねの 峰より お 
川， こひぞ つもりて 《S となり ii 
?50 DATA み ちの くの しの ふ も 
えに. 乱れ そめに し われなら な 



560 DATA 君が ため 春の 野に いでて 若菜つ 
む， わが 衣手に 雪 はふりつつ， 光孝 天垒 

DATA 立ち わ 力 、れ いなばの 山の » に 生 
ふる， まつと し M かば 今 » り 来む， 中 納首行 

平 

580 DATA ちはやぶる 神代 もき かず S 田 川 
，からくれないに 水く くると は， 在 尿 業 平 朝 
臣 

cog DATA すみの 江の 岸に る 波 よる さへ 

や， 夢の かよ ひ路 人め よくら む， 藤 SR 敏行 « 
臣 

5(30 DATAjg 波 通 みじかき 芦の ふしの まも 
，あはで この 世 を すぐして よと や， 伊勢 

b 10 DATA わび ぬれば いま はたお なじ 難 波 
なる， み をつ くしても あはむ とぞ思 ふ， 元 良 
親王 

620 DATA いまこむ と いひし ばかりに 長月 
の， ありあけの 月 を 待ちいで つるかな， 素性 
法 » 

パ0 DATA 吹く からに 秋の 草木の し を るれ 
ば. むべ 山 It を 凰と いふら む， 文 屋康秀 
640 DATA 月 みれば ちぢに 物 こそ かなしけ 
れ， わが 身 ひとつの 秋に は あらね ど， 大江千 

6SB DATA このたび は & さも とりあへ ず 手 
向山， もみ ぢ のにし き 神の まに まに， 管 家 
060 DATA 名 にしお はば ま 坂 山の さねかず 
ら， 人に しられで 来る よし もがな， 三 条右大 
臣 

570 DATA 小 ま 山 峰の もみ ぢば 心 あらば， 
いま ひとたびの みゆき 待た なむ， S« 公 
080 DATA みかの Ht わきて 演 るる いつみ 川 

，いつみき とて か 恋し かるらむ， 中 納言兼 W 

690 DATA 山里 は 冬ぞ さびし さ まさりけ る 

，人め も 革 も かれぬ と 思へば， H 宗干 朝臣 

700 DATA 心 あてに 折らば や 折らむ 初 II の 
，おき まど はせ る 白菊の 花. 凡 河内み 恒 

710 DATA ありあけの つれな く 見えし 刖れ 
より， あかつき ばかり うき もの はなし， 壬 生 
rt> キ 

720 DATA* ぼ らけ ありあけの 月と 見る ま 

でに， き 野の 里に ふれる 白雪， 坂 上是則 
7 ス DATA 山川に ft のかけ たる しがら みは 

，ながれ も あへ ぬ もみ ぢ なりけ り， 春 道 列 
748 DATA ひさかたの 光の どけき 春の 日に 

，しづ 心なく 花の ち るら む， 紀 友 則 

750 DATA 誰 を かも しる 人に せむ K» の， 

松 も 昔の 友なら なくに， 藤 SR 興 風 

760 DATA 人 はい さ 心 もしらず ふるさと は 

, 花ぞ 昔の 香に に ほひけ る， 紀 R 之 
770 DATA K の 夜 は まだ 宵ながら 明けぬ る 

を， S の いづこに 月 やど るら. む， 清 IS 深綦父 
780 DATA 白露に 風 の 吹きし く 秋の 野 は， 

つらぬき とめぬ 玉ぞ 8) [りけ る， 文 S«» 

790 DATA 忘らる る 身 をば 思 はず ちか ひて 
し， 人の いのちの 惟し くも あるかな， 右近 
300 DATA 浅 芽 生の 小 野の 纏; S しのぶれ ど 
，あまりて など か 人の 恋しき， 参議 等 
810 DATA しのぶれ ど 色に いでに けり わが 
恋 は， 物 や 思 ふと 人のと ふまで， 平 兼 盛 
320 DATAJS す て ふ わが 名 はま だき 立ちに 
けり， 人 しれず こそ 思 ひそめし か， 壬 生忠見 
コ 30 DATA ちぎりき な かたみに 袖 を しぼり 
つつ， 末の 松 山 波 こさじと は， 清 原 元 « 
£40 DATA あ ひみての のちの' こ、 に くら ふれ 
ば， 苷は物 を 思 は ざり けり， « 中 S » 忠 



よの ゆ 左 

ぢ な院誰 s 

と 昭み成 河 

き3 眼り。 

吹 ほる るず；； 

»5 つ ジぢ： 



次ぺ I ジ へ 続く A 
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850 DATA* ふ こ . 



たえな しなく は な か 



M 忠 

86B DATA あはれ とも いふべき 人 は 

で， 身の い たづら に なりぬべき か < 
870 DATA 由 良のと を わたる 舟人 

え， ゆく へ も 知らめ 恋の 道 かな， せ 
880 DATA 八 S む ぐら しげれる 宿の 

もに. 人 こそ 見えね 秋 は 来に けり， 
890 DATA 風 をいた み 岩う つ 波の 

み， くだけて ft を 思 ふころ かな， « 
900 DATA みかき もり * 土の たく 火 

もえ， S は 泡え つつ 物 を こそ 思へ， 



惜しから ざり し 
思 ひける か な ， 
P は い ぶ き 



思 ほ え 
*» 德公 

> ぢ をた 

- 

さびし 
[囊 法師 

； のれの 

重 之 
> 夜 は 
： 中臣能 



慕る る ものと は 
き 朝 ぼらけ か な 



910 DATA 君 が た i 
さへ， くもが なと 
020 DATA か く と た' に 
も 革， さし もしら じ 《 
方 ffi 臣 

930 DATA あ け &れば 
ながら， なほう らめ I 
» 信糖臣 
940 DATA な げ 
る ま は • いかに 久し 
将道網 母 
950 DATA 忘 れ じ 
れば， 今日 を かぎり 
三 司 母 

960 DATAS のせ は 

ど， 名 こそ a れて なほ m こえ けれ， 大 納 
任 

970 DATA あら ざら む この 世の ほかの 
出に， いま ひとたび C 
式部 

980 DATA め ぐり あ ひ 
か & まに， g がくれ f 
式 都 

09d DATA あ り ま 山 



義孝 



し り 
藤 ffi 



つ ひとりぬ < 


5 夜の 


あ く 


'き ものと か 


はしる 


右大 


ゆくすえ ま _ 


？は 力 


た け 


の いのちと 


も がな 


儀 同 


たえて 久し 


： な り 


ぬれ 



あ ふこと もがな， 和枭 

A しゃ それとも わ 
夜半の 月 かな， 紫 

なの 笹诼 風& けば， 



いで そよ 人 * 忘れ や 


はす < 


5 ， 大武 三位 


1 000 DATA や すら はで 


SE な 


まし もの を さ 


夜 ふけて， かたぶく ま 一 


？ の 


月 を 見し かな， 赤 


染衛鬥 






1010 DATA 大 江山 い 


C 野の 


道の i4 ければ， 


まだ ふみ も 見ず 天の 


橘 立， 


子 式部 内侍 


1 020 DATAt ヽ t こしへの 


奈良 


の » の 八重 接， 


け ふ 九重に に ほひめ 


る か ， 


よ， 伊勢 大 W 


1 03a DATA ft を こめて 


鳥 の 


そらね は はか 


ると も， よに 遙 坂の B 


S は ゆ 


る さじ， 淸少 


1040 DATA い ま は た た' 


思 ひ 


tt えなむ とば 


かり を， 入づ てなら で 


首 ふ 


よし もがな， 左 京 


大夫 道: ft 







1050 DATA 朝 ほらけ 
に， あ ら はれわたる 

定 a 

1060 DATA うらみ わ 
'を， 恋に くちな む 
DATA も ろと もに 



宇治の 川 18 たえ だ え 
* せの 網 代 木 •» 中納言 



も の ： 



s の 夜の 



待 

1 090 DATA 心 
へば， 恋し か 
1100 DATA h 
ば は ，ま 田の 
1110 DATA さ 
が むれば， い 



び ほさぬ 
名 こそ 
あはれ 
人 もな し， 
ゆめば か 
名 こそ を 



袖 た' に ある 
をし けれ， 相模 
と 思へ 山 接- 
的大 ffl 正 行 尊 
りなる 手枕 



\ 120 t)ATA 夕 さ 
て. 芦の まろ や 
1130 DATA 音 に 
は， かけじ や 袖 
王家 紀伊 
1U0 DATA 高 砂 
外 山の かすみ 
匡 房 



し ふ 
の i 
し さ i 
こ ち; 

れ ば 



| らで うき 世に 
夜半の 月 かな 

三 室の 山の 
I なりけ り， 能 t 
宿 をた ちい 

i な じ 



ながら 
三条皖 

もみ ぢ 
法師 



秋風 ぞ吹 

たかし （ 
ぬれ もこ- 



の 夕 ぐれ， 良せ 
葉 おとずれ 

，大 経倌 
浜の あた 波 
すれ， 祐 子内貌 



を の - 



> 按 咲きに けり 



150 DATAff かりけ る 



も あ ら なむ. 前 中 i 
初 i 



かれと は 祈らめ もの を .极 俊 S 



の ち 
基 俊 



方 の 
H 白 



DATA ち ぎ 
； こて， あは 



DATA わ た 

. S いに ま 



れ 今年の 

の m こ i 
がふ 沖' 



秋 も 



白波 



もが 81 を い 

'、ぬめり， 藤 原 

r みれば 久 
法 性 寺 入道 前 



1180 DATA« を はやみ 岩に せか； 
の， われても 末に あはむ とぞ 思， 
■119a DATA 淡路島 かよ ふ 千鳥の なく 声に， 

幾夜 ねざめぬ ^磨の Bfl 守， «R 兼昌 

1200 DATA 秋) 81 に たなびく 雪の たえ 間よ 
り， もれ いづる 月の かげの さやけ さ， 左 京大 

夫！ Sttt 

1210 DATAfi からむ 心 もしらず 

だれて けさ は 物 を こそ 思へ， 待 in 

1220 DATA ほ と と ぎす 鳴き ' 
むれば， ただ ありあけの 月ぞ 残れ； 
寺 左大臣 

1230 DATA 思 ひわび さても いのち I 
もの を， 憂き にたへ &は S なりけ 1 



る 湾 川 
■ ^^院 



黑» の ，み 

t n S « 河 
■ * なが 
る， 後 » 大 

あ る 
，道 因 法 



1240 DATA 世の 中 よ 
る， 山の 爽 にも 
俊 成 

1250 DATA な がらへ 
のばれ む. 憂し と 見 
清 《( 朝臣 

1260 DATA 夜 もす が 

やらで， M の ひま さ 
法師 

1 273 DATA な げ け と 
る， かこち 顔なる 
1280 DATA 村 雨 の 
に， » たちのぼる 
1 290 DATAlt 波 江 の 



道 こそな けれ 思 ひ 入 



し世ぞ ^ 
ら 思- 



て 月 や 
わが 涙 かな， g 行 法師 
Jf もま だ ひぬ まき 

秋の 夕 ぐれ ■ 寂 3E 法師 
芦の かりねの ひさ 
や 恋 ひわた るべき， 



1 太 f 


5 さ大夫 


ご ろ 


や し 


% し 


き， 藤 原 


5 は 


W け 


り け 


り， 俊 恵 


を 


思 は す 



皇惠 



門 皖 别 当 

1 30(？ DATA 玉の をよ たえな は 
ら へば， 忍ぶ る ことの S り も 
親 ョ 

1310 DATA 見せば やな St & の 
にも， ぬれに ぞ ぬれし 色 はか 

院大 61 

1 320 DATA き りぎ りす 鳴く や 



たえね な が 
ぞ する， 式 子 内 



あまの 袖 だ 
は らず， fi * 門 



» 夜の さむ 

も 3 む. 後 京 S 



133PI DATA わ が 袖 は 
の. 人 こそしら ね i 
A* 

1340 
右大 



PATA 世の中 は - 
ぐ ，あまの 小舟の 



慈 円 

1370 
り ゆ 



I DATA み吉 
| さと 寒く 
！ I DATA お ほ 
> な， わが 立 

DATA 花 さ 
； もの は 



衣 う 
け な 



I の 秋風 
なり ，参' 



： 条院表 



もな なぎ 
'よし も， 嫌 食 



ざ 夜 ふけ' 

mm 



i 染 の^, 前 大僧正 



^ ふ 凰の 庭の 
わが 身なりけ り 
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90 DATA こ A. 


人 を 


ま 


つ ほの 


浦 


に 


，焼く や もし 


ほ の 


身 




れ 




定家 
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a DAT ほそ 


よ ぐ 


な 


ら の 小 


川 


は 


，みそぎ ぞ X 


の し 


る 


しなり 


け 














1 4 


00 DATA 人 も 


を し 


A 


ち うら 


め 


な 


く， 世 を 思 ふ 


ゆえに 




思 ふ 






10 DATA も も 


しき や 




ふるき 


軒 


ぶ 


にも， なほ あ 


まりあ 


る 


昔 な 


9 



，ならで， ふ 
人道 前 太 政 



夕な ぎ 
i ，* 中 衲 



5 . 垅 二位 家 
し ぁぢき 



変数の 意昧 



自分の 能力 値 



K …- 


- 国語の 得点 


S〜. 


•• 数学の 得点 


R …- 


•• 理科の 得点 


丫…. 


- 社会の 得点 




- 英語の 得点 


GK- 


a 口 Tfe'S 



ざせ 1 番 / 



ES3CE32/2+RAM32K by 村 上智 洋 



'遊び 方 は 30 ぺ 



全 生徒の 能力 値 

EG(n) …… 英語の 学力、 得点 
GO(n) …… 合計 得点 
HP(n) …… 体力 
KG(n) …… 国語の 学力、 得点 
RG(n) …… 理科の 学力、 得点 
SG(n) …… 数学の 学力、 得点 



一 ジ 



ST(n) …… 集中力 
SY(n) …… 社会の 学力、 得点 
※ 以上の 配列 変数す ベての 添字 
n は 生徒の 番号。 n = 1 のとき 
自分、 1 以外 は コンピュータが 
管理す る、 ほかの 生徒 を さす 

： ；々. ぶ 

^ その他の 変数 

A、 B、 C、 G …… 汎用 
A$、 B$ …… ス プライ 卜パタ 
ーン 定義 用 

A(n)、 KA …… 自分 以外の 生 
徒の 学力 設定 用 

CC ；、 CHS …… キャラクタの 
色と パターン 設定 用 
GZ …… 午前 か 午後 か 

1 ： 午前 

4 ： 午後 



KK …… ゲ一厶 レベル、 自分 以 
外の 生徒の 学力に 関係 
M$(n) …… コマンド 用 文字列。 

コマンド 表示 時に、 M$(n) か 
bM$(n + コマンド 選択肢 数 
—1 ) まで を 表示 
□K …… 親が いるか どろ か 

： いない 

1 ： いる 
TA …… コマンドの 選択肢の 数 
丁 S …… テス 卜までの 日数 
SB …… 「勉強す る」 コマンドで 
の、 キー入力 をし なかった 時間 
の カウン 夕 

YK …… ゲームセンターで 不良 
にた かられた かどう かの フラグ 
(帰宅 後の デモ、 体力、 集中力の 
変化に 影響） 



Y …… カーソルの 丫 座標 
Z I …… 現在の 時間 



プログラム 解説 



画 初期設定 
10 REM 文 

20 画面 初期化/ゲーム レベル 
入力 

30 太 文字 処理 

40 ス プライ 卜 パターン 作成/ 

キャラ ク 夕の 色 設定 

50 自分 以外の 生徒の 能力 値設 

定 

60 コマンド 用 文字列 設定 
國夕 ィ卜ル 画面 

70 REM 文 

BD タイ 卜ル 画面 表示 

黼 メイン 画面 表示 
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國 



90 REM 文 

100 自分の 能力 値 設定 

110-14D メイン 画面 表示 

150-230 自分の 能力 値が 上限、 

下限 を こえた とさの 補正 

240-250 メイン 画面の 文字 表 

m 

2B0 親が もどって くる 処理 
國 メイン ルーチン 

270 REM 文 

280 メイン コマンド 文字列 表 

E9Q メイン コマンド 選択、 決定 
処理/" 各 コマンドの 処理 ルー チ 
ンへ ジャンプ 
醒 「勉強す る」 
300 教科 を 選択 
310 REM 文 

320-340 カーソル 左右の キー 
入力/キー入力 をし なかった 時 
間の カウン 卜/力 ゥンタ が 一定 
値 を こえたら 親が おこる 処理/ 
勉強の 結果 計算 

350-360 勉強の 結果 表示/学 

力 更新 

370 時間 をす すめる/行 1C へ 



國 「休憩 j 

380 メッセージ 表示 Z 能力 値 
の 増減 計算 1 寺 間 をす すめる 

■ r ゲーセン にいく」 

390-410 いいわけ 選択. いい 

わけに 失敗した ばあいの 親が お 

こる 処理./ 時間 をす すめる 

420-430 でかける デモ 

440 たかられた とさの 処理 

450 能力 値の 増減 計算 

460-470 帰って きた デモ/時 

間 をす すめる 

國 「説教して もらう」 

480 親が いないば あい メッセ 

ージを 表示し、 コマンド 選択に 

もどる/メッセージ 表示 

490 説教の デモ 

500 メッセージ 表示/能力 値 

増減/時間 をす すめる 

■ 「M • FAN を 読む」 
510 いいわけ 選択 

520 いいわけに 失敗した ば あ 
いの 親が おこる 処理 ノ 時間 をす 
すめる 

530-540 メッセージ 表示/能 
力 値 増減. •'' 時間 をす すめる ダ行 



140 ぺ 

画 「親 をへ やから だす」 

550 もし 親が すでにい なかつ 
たら メッセージ を 表示し、 コマ 
ンド 選択に もどる/いいわけ 選 
択 

560 いいわけに 失敗した ば あ 
いの 親が おこる 処理/時間 をす 
すめる 

570-5B0 親が でて いく デ モノ 
時間 をす すめる 
画 「寝る」 の 処理 

590 時間が 早す さるば あい 親 
がお こる 処理 ノ 時間 をす すめる 
BD0-B10 寝る デモ/ 1 曰 経過 
國 テス 卜 
6ED REM 文 

630-7E0 全 生徒の 各 教科の 得 
点、 合計 得点 計算 
730-74D 自分の 成績表 示 
750 全員の 合計 点数と 順位 表 

m 

7B0 ゲーム レベルが 3 以上な 
ら行 770 へ、 そラ でなければ 再ス 
夕 一 卜 

國 エンディング 
770 REM 文 

780 エンディングの 条件 判定 

79D 入院 中 だったら 行 800 へ、 

そうでなければ 条件に よって 各 

エンディングへ 分岐 

800 エンディング！ /行 1010 

へ 

810-830 エンディング 2/ 行 
1010 へ _/〜 



840-850 エンディング 3 • 行 
1010 へ 

860-880 エンディング 4/ 行 
1010 へ 

B90~9ED エンディング 5. 行 
1010 へ 

930-950 エンディング 5. '行 
1010 へ 

960-1000 エンディング 7. 
行 1010 へ 

1D10 「THE END」 表示/ 
再 スター 卜 
國 サブルーチン 
1020 REM 文 

1 030-1 0BD コマンド 選択 時の 
カーソル 移動、 コマンド 決定 サ 
ブ 

1070-1080 親が 怒った ときの 
竹刀 を 投げる 処理 サブ 
1090-1110 入院 時の 処理 サブ 
11E0~116D 時間 経過 サブ 
1170 スペース キー入力 待ち サ 
ブ 

1180 効果音 終了 待ち サブ 
1190 コマンド 画面 消去 サブ 
1E0D ウェイ 卜 サブ 

1210 REM 文 

1E20-1E4D ス プライ 卜 パター 

ン データ 

1250 キャラクタの 色お よび パ 
夕 ーンデ 一夕 

1260 コマンド 用 文字列 データ 
(おさ だ） 



グラマ 力ち 
V'tZt 



コッ 教えます 



初投稿 初 採用。 探 用 通知 を 見た ときむ つち やび びって、 うそつ ちゃうと 思 

つた。 MSX 歴 6 年、 プログラム 歴 4 年、 IV！ ファン 歴 2 年 曰か 月の この 僕 
の 作った ゲームが 採用され ると は …'- 。 すげ 一 うれしい。 さて、 この ゲー 
厶で すが、 プログラムが 超き たない/ ゲームの 内容の わりに は プロ グラ 
ムが 長い/ テス 卜 中のと きに 3 年く らい 待つ/ などと いってる がェン 
デ イング はけつ こうこり ました。 レベル 5 で 1 番 とる コッ といえば ロクな 
コマンド はせ ず 勉強 をし まくり、 体力が 減ったら きゅうけいす るより ゲ一 
センに 行く (まう が 効率が いい ぞ (失敗す る 可能性が 多い が …… ）。 集中力が 
減ったら 説教しても らい、 テス 卜 1 曰 前 はなるべく はやくね る/ これで 
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470 1(^01< = 01^£リし0(：八丁£4，4:戸81リ丁"？^ぁ"？んだ、、ぁチん 
C v - . " ： PLAY"V1 507 し 64CDEFGAB08C" ： GOSUB1170 ： 
GOSUB1060:GOTO112S 

480 PUTSPRITE2. (2.209) ： IFOK = 0THENLOCATE4- 
，4 = PRirfT—7AJJttA 1 , B :PLAY*'V15L6402C01BA"=G0 
SUB1 170 TG0T028ISELSE し 0CATE4 ,4 = PRINT" r ti つき よ 
うし TB しいの •？" = L0CATE4，5zPRINT — ？ ん なち ミん よな < ■ • ■」 



PUTSPRITE0, (68, 151 ) .10.? 
=0TO100:3OUND0.INT( RND( 1 ) 
5:S0UND1 . 



SOUNDS - 15 : F 
255)+1 :SOUN 
INT(RND( 1 )*255) +1 = SO 画 12, 5 
: S0UND13. 1 :S0UND8 . 1 6 ： PUTSPRITE 1 ,(75.151! 

3) :NEXT:BEEP 
500 G0SUB1 060 : PUTSPRITE 1 . ( 76 . 1 5 1 ) > T , 8 : L 
PRINT— r ttt、、 おわつ E よ ！ j" : PLAVV1 5 し 640 
70:GOSUB1060:HP(1 ) =HP( 1 )-IN 
) :ST( 1 ) =ST( 1 ) +INT(RNO( 1 )**10 
<0THENPUTSPRITE0. (55. 151 ) .8 
SEG0SUB1 120 
510 PUTSPRITE2. (0.209) :PUTSPRITE5- (55. 15 
1 ) .7. 1 1 : IFOK-BTHENSWELSELOCAT", 4 : PRINT 
FORI=0TO1 :LOCATE6.5+I :PRIN 
:NEXT: Y=1 :TA=2:GOSUB10 50:GOSU81 
(RND( 1 ) *3 ) +1 ： 】 FB = ATHEN530E し 
(0 .209) :IFA=1THENL0CATE4.4 
IFA=1THENPRINT" r ?hOt と ^"；：^^ごく；：、？)" : LOCAT 
: PRINT'S んな AH 」** :G0SUB1 070 : G0T01 120ELS 
PRINT— f あまつ Ch5 んし tt や" ： し OCATE4,5: 
GOSUB1070:GOTO1120 
53B PUTSPRITE2. (0 .209) : IFA= 1THEN し 0CATE4 , 
4 :PRINT" r $ 、そろな の，」 " ：G0SUB1 1 70 : GQS UB1 060 E L 
PRINT" r C まに はき 》ラ けい £" ： L0CATE4 , 5 
G0SUB1 170 ： G0SUB1 060 



0CATE4 
7CFA" :G0SUB1 
T(RND( 1 ぃ13 + 
+ 20) ： IFHP( 1 ) 
7:GOTO1090E 



SEPUTSPRITE2 



EL0CATE4. 
PRINT" な レょ 



SEL0CATE4 



ST( 1 )+INT(RNDM )*10+15 ) : L0CATE4 . 4: PRINT" 
ft "おらし Sff つ t : P し AY— VI 5L6405CE606C07CECE" :G 
OSUBn70:GOSUBl060:GOSUB1120:GOTOU0 
558 IFOK = 0THEN し 0CATE4, 4 :PRINT "す 7^1： へ *S て ^ て 
います • — = PLAY — V， 5 し 6402C01 BA W ： GOS UB 11 70 ： GOTO 
し SEL0CATE4 ,4: PRINT— あの • ■ ■ " : FORI=0TO1 ： 
L0CATE6 . 5+ I ； PRINTM$( 1 6+1 ) :NEXT:Y=1 :TA=2: 
GOSUB1 050:GOSUB1060:A = Y:B=INT(RND(1 )*4) + 
1 :IFBOATHENPUTSPRITE2 - (0.20P) :GOTO560EL 
SE570 

560 IFA = 1THENLQCATE4 ,4 : PRINT" 1 「 おやに t かつ 7 子 い 
いか E" : L0CATE4 ， 5 ： PR INT" はなん" すか！ j ■' ： GOS UB 1 07 
:G0T01 1 20ELSELOCATE4 , 4 ： PR I NT— r て 11 • まなくて fc へ 
ん きょ ラ" ：LOCATE4，5 = PRIWT— て ^さる て 14 しょ ！」" ：G0SUB1 
070 ： GQT01 1 20 

570 PUTSPRITE2. (0,209) ： I F A= UHEN L0CATE4 . 
4- ： PRINT" r tlfr つな tl/f つ £• j" :G0SUB1 1 70 ： GOS U B 1 060 
ELSEL0CATE4.4: PRINT" 「あつこ * めんなさい.」" :G0SUB1 
170:GOSUB1060 

580 A=0: F0RI=76T0128STEP2:A=1-A:PUTSPRIT 
E1 . ( I , 1 51 ) . 1 . A+5 : PLAY"V1 5L6403C" :G0SUB1 
180:NEXT:PUTSPRITE1 , (0 ,209) : OK=0 : L0CATE4 
，ム：？1?1"1""ゃっなし1こ»]て4すさな > ":し00六丁£4,5:?611^丁— 1 ： 
と； T 、て 、さる 子 a ！ " :PLAY"V15L6407CEG08C4" :GQSUB1 
170:GOSUB1060: G0T01 1 20 

59B IFZI=4THEN600ELSEIFOK=0THEN600ELSEIF 
GZ-4ORG-0THEN し 0CATE4 ,6 = PR I NT" r £ な * わるの はは やひ 
！ j":GQSUB1070:GOTO1120 

600 G0SUB1 60:PUTSPRITE0. (64. 150) . 10.7:P 
UTSPRITE1 . (64. 154) , 1 5. 10 : L0CATE4 . 6 : PR I NT 
= 0TO2 : S0UND8. 1 5 -.SOUND 
:S0 画 6， 15:SOUND12.50:SDUN 
： FORJ=0TO3500 :NEXTJ . I : BE 
2*t(8-ZI ) : IFZI=4THENRETUR 



>55:SOUND7.55 
13>14:S0UND8, 



610 PUTSPRITE 1 • (0,2091 ： I FOKTHENPUTS PR I TE 
1 . (76.151 ) . 10，8=GOTO1 し SE1 130 
620 ， テスト S 1 * つ 1 

630 G0SUB1 50 :CLS : F0RI=aT05 : PUTSPRITEI > (0 
- 209) :NEXT ： LOCATE10 . 1 : PRI N 丁— テスト $»ラ • - ■ " ： 
PLAY"V15L64Q1C02C03C04C05C06C07C08C" :FOR 
I=TTO20 

640 L0CATE12>11 :PRINTI:" こく こ * ":B = 0:FORJ = 
1T0KG(I ) :A=INT(RN0(1 )*205)+1 :IFHPtI)+ST( 
I ) >=ATHENB=B+1 : NEXT J : KG (I ) = BELSENEXT J : KG 



650 B=0 :L0CATE15 
: A=INT(RND 
= ATHENB = B+ 1 :NEXT 



B=0:LOCATE15 
:A=INT(RND 
=ATHENB=B+1 :NEXT 



： し 0CATE1 5 
： A=INT(RND 
=ATHENB=B+1 :NEXT 

=B 

S0 B=0 : L0CATE1 5 
: A=INT(RND 
>=ATHENB=B+1 :NEXT 
) =B 

69B 60(I)=KG(I)+S' 
NEXTI :GK=GOt 1 ) ： K= 




700 F0RI=1T019:F0RJ 
) THENSUAPGOt I ) 
710 NEXTJ 



(I)+SY(I)+EG(I) : 
= SG(1 ) :R = RGC 1 ) : Y 

= I + 1TO20:IFGO(IXGO(J 



720 NEXTI 

730 FORI=1TO20: IFGOf I)=GKTHEN740ELSENEXT 
740 CLS :A=I :LOCATE10 .3： PRINT"C< J* n し 
0CATE1 , 5 = PRINT—?^/f"*< " ; S : LOCATE 1 . 7 : PRI 
HI"*) fi " : し 0CATE1 ,9 = PR INT —しゃ) H' "； Y: 
LOCATE 1 .11: PRINT " ； E:L0CATE9 . 1 5 :P 

RINT"HIT SPC KEY" :GQSUB1 170 
750 CLS ： し 0CATE1 ， : PRINT" し ** ん U ； ラけ い— ： 
FORI=1TO20 ： し 0CATE1 1 . I :PRINTI ： し 0CATE1 5, I ： 
PRINTGO ( I ) :NEXT: し 0CATE9, A: PRINT-O" ： LOCAT 
£7,22:ド(？1«丁"ぁななは—=八："0^んて"^し£!" = PLAY" VI 5 し 
6406CR16CD4" :G0SUB1 170 
760 IFKK>=3THEN770ELSERUN 
77B ， :っ7，- くか 

780 C = ： IFA = 20THENB=ULSEIFA = <19ANDA>=15 
THEMB=2ELSEIFA>=1 0AWDA= く 14THENB=3E し SEIFA 
>=6ANDA=<9THENB=4ELSEIFA>=2ANDA=<5THENE= 
5ELSEB=6 

790 CLS : VDP( 1 ) =VDP( 1 )0R1 : L0CATE4 , 1 9 : PRIN 
TSTRING$(20，np— ) に FCTHE 瞧 0E し SE0NBG0T08 1 
0t840.660.890.930.960 

600 PUTSPRITE1 . (144. 135) , 1 . : L0CATE3 . 3 ： 
PRINT" くチ— なん OS め C い へ "~ん きょ ラ し£ん£*^！ " :C = ： F 
ORI=0TO150:C=1-C:PUTSPRITE0. 1 126- 141 ) , 15 
, 10:PUTSPRITE2. ( 126. 134) . 10.4+(C*12) :NEX 
T : G0SUB1 190 : LOCATES, 3 rPRINT" に 》ラ いん UlKft に テス 卜 
か 1 * て おさなかった' - -":GOTO1010 

810 PUTSPRITE0 - ( 86 . 1 35 ) . 1 . 5 ： PUTSPRITE1 . 
( 172-135) ,9.15 :L0CATE3. 3: PRINT" ^«—-！ 「 ： 
GOSUB1200:C=0:FORI=0TO1 00 ： PUTSPRITEI - (17 
2 .135) .15. 17+C:S0UN08. ^ 5 :SOUND0 ， INT ( RND( 
1 ) *95 ) +1 50: SOUNDS. 16 :C=1-C: NEXT: BEEP: PUT 
SPRITE1 . 1172. 135) .5 . 19 

820 605リ81190:し0じ6丁£3，3:卩81リ丁-ょく£と 111 へゃになっ 
r— ! " :C=0 : FORI = 1 TO30 : PUTS PRITE0 . (86-1 . 1 3 
5) . 10.C:PUT3PRITE1 . f 172-I«3.5 . 135) . 5, 19: 

SPRITE1 . [0 .209) p10.9:GOSUB1190:LOCATE3.3 
: PRINT"otl^— !" :PUTSPRITE0 . ( 56 . 1 35 ) . 6 . 1 3 
830 S0UND8- 1 5 : S0UND7 . 55 : S0UND6 . 63 : SOUND 1 
2 ，5B : S0UND1 3， 1 :S0UND8， 16:GOSUB1200 : GOSUB 
1 1 90 : PUTSPRITEI . (46. 135 ). 1 .9 : LOCATES, 3 : 
PRINT— お £ いしつ t ガ ： FORI=0TO1000:NEXT:BEEP:G 
□T01 010 

840 PUTS PR I TE0， （86, 135) . 1 - 5 : PUTSPRITE 1 ， 
( 148， 135) ， 10.8:LOCATE3.3:PRINT"^O)":SOUND 
8-15： FORI=0TO1 35 : PUTSPRITE2， (75 . I ) .7.20 ： 
PUTSPRITE3- (90.1) .7>21 :SOUND0 -I:NEXT:BEE 
P:PU'TSPRITE0- (86. 135 ) . 6 . 7 : S0UND8 . 1 5 :SQUN 
D7,55:SOUND6.45:SOUNO12.20:SOUND13. 1 :SOU 
ND8. 16 

850 FORI=0TO500:NEXT:BEEP:GOTO1010 
860 PUTSPRITE0 . ( 86. 135 ) .10.15: PUTSPRITEI 
- (152. 135) . 15.24:PUTSPRITE2. ( 172. 135) - 10 
. 8:L0CATE3-3:PRINT"VTfi-'* ;A: —は 1 "んた、 一 1 " :GQS 
UB1200 : PUTSPRITE2 . ( 0.209) : GQSUB1T90 ： し OCA 
TE5，3:PRINTA:— は* んく *S いて * よ 5；： ふ * な！ — ： FDRI = 152 
TD96STEP-1 ： PUTSPRITEI . ( I . 1 35 ) . 1 5 - 24 
870 PLAY" D1 V1 5L64C :G0SU81 180 ： NEXT: GOSUB 
1180:PUTSPRITE3. C 86. 135) .9.13:G0SUB1 190: 
LOCATES ,3: PRI WT" あれ 一つ" ： PUTS PR ITE2, (86. 13 
5) ,8 ■ 13:F0RI=1T01 5 :S0UND8 ， I ： S0UND6 . 48+ 1 ： 
SOUND7.55:SOUND12.10:SOUND13. 1 : SOU 謂， 16 
:NEXT:FORI=0TD500:NEXT: BEEP:SOUND8»15:FO 
RI=1T086 

880 PUTSPRITE0 .(86-I>l35-I).8.16:SOUND0. 



I ： NEXT: BEEP: PUTSPRITE 0, 
890 PUTSPRITE0 , (86, 135) 
- ( 152.135) . 10,8 = し 0CATE3 



: GOS UB1 200 : GOSUB 1 1<50 : PUTSPRITE 



:PUTSPRI 
1 :LaCATE3 r 3:PRINT"SS!ft7 
"-A 1 * - --" :GOSUB1200:GOSUB 
900 PUTSPRITE0 . I86i 1 351 
0CATE3.3:PRINT" 
UTSPRITE2. (1.13 
EXT:PUTSPRITE2. .209) 
TO! 02STEP-5 : PUTSPRITEI ， 
:PLAY"V15L6403C"" :G0SUB1 
910 PUTSPRITEI ， （1 02， 135 
PRINT — JiS3£i:^7 1R &"! r * ： FORI 
画 7，55+I*2:SOUND6, 1*4 
13. 1 = SOUNDS, 16 :NEXT : FOR 
P:S0UND8 



0-209) :GOTO1010 
10.15:PUTSBRITE1 
3:PRINT rt やつた 叫—： A 



(95.138) . 
'•(JJi: ラ Ji ん！ • - - 子！！) とき か tf 



. :S0UND8 . 1 
:FORI=95TO0STEP- 
SOUNDS. 200-1* 
BEEP:C=0:FORI= 



80 :NEXT 

LOCATES ， 3 : 
S0UND8 . I :S 
2， 10 :SOUND 



6T015: 
S0UND1 

=0TO300:NEXT:BEE 
: FORI = 0TO86: PUTSPRITE . (86 - 1 ， 
:SQUND0. 1*2： NEXT: BEEP: PUTSPRI 



920 GOTO101 

930 PUTSPRITE0. (86.135) . 1 , 5 : PUTS PR ITE 1 ， 
( 152. 135) , T0,8:PUTSPRITE2. (95-138) .15.1 1 
:l_aCATE3，3:PRINTA:"tt* ん とつち やつお！ ぼら S ち！"： GOSU 
B1200:GOSUB1190: PUTSPRITE2 . ( 1 54 , 1 38 ) . 1 5 i 
11 :PUTSPRITE1 , (152.135) . 1 , : L0CATE3 . 3 : P 
RINT" と *h と 1 " • ■ - ラレん- - : FORI =0TO3008: NEXT 
940 PUTSPRITEI . ( 152. 135) , 5 . 4 : PLAY" V1 5Q1 L 
64C* i "VI 5L6402C : PUTSPRITE2- ( .209) :GOSU 
B1190: し OCATE3，3 = PRINT w ifi- • "おかあさん！ - ■ -奢》 ラき * 
ラしゃ！"：6051；6120 0:60$11811 1 ?0:ド031=86丁01655丁 
EP2 

950 LOCATES, 5 = PRINT" はやく ！ひ 子く ん た、、"！ " = PUTSP 
RITE0 . ( I , 1 35 ) . 1 . 5 ： PUTSPRITEI . (1+8.129) . 
5. 4: PUTS PRI TE2. (1+8. 136) . 1 5 - 1 ： PUTSPRITE 
3, (1+18 ,135 1,10， 5: P し AY"V1 5L6^03C :G0SUB1 
1 80: NEXT :FQRI=0TO3: PUTSPRITEI . (0.209) :NE 
XT:GQTG1010 



960 A つ :PLAY"V15L64D6CEG07C4" : LOCATES, 3: 
PRINT" やつ だ"" し！ i は * んな !" ;A = 0:FORI=0TO1 
00: A=l -A: PUTSPRITE0 . t86. 135 ) I 1 . 1 5-A:NEX 
T:PUTSPRITE1 . (152iT35) . 1 . 8 : G0SUB1 200 : PU 
1 .10.5:FORI=0TO1 :PUTSPRI 
135) .7.22+1 : PLAY" V15L640 



TSPRITE0 
TEI+2. (1 

970 GDSUB1 180 



ITE2. 

3:SOUND0 i 1*2- 
EP:PUTSPRITE1 ， （152,13 
L0CATE3，3:PRINT "よく か 1 -ん 
98B GOSUB1200 ： 
おか j さ w —ん！ ！"： 

ITE0 . I I . 135) 
" ： G0SUB11 80 ： 



0:NEXT: 
TSPRITE4. 
ATE10 » 



： FORJ=0TO1 50 :NEXTJ :NEXTI :B 
=135T0123STEP-1 : SOUNDS, 15:PUTSPR 
.22:PUTSPRITE3- (128, I ) ,7,2 
5: FOR J =0TO1 00: NEXT: NEXT: BE 
|.27:GOSUB1190: 
l- • -":GOSUB1200 
:G0SUB1 190 : L0CATE3.3:PRINT" 
=0: FORI=86TO180STEP2: PUTSPR 

:BEEP:PUTSPRITE4. 1108.13 
5) .6.13:S0UND8-15:S0UND7. 55:SOUN06-63:SO 
UND12-30:SOUND13.1 :S0UND8. 16 
990 FDRI=0TO800:NEXT: BEEP: PUTSPR ITE4. (B> 
209) : G0SU81 190 : PUTS PRITE0 . (86-135) .9.7:G 
0SUB1 200 : PLAVV1506BGBGBGBGBG" ： F0RI = 165T 
□86STEP-1 : PUTS PRI TE4 . ( I . 1 35 ) . 1 5 . 24 : FORJ= 
0TO1 00: NEXT: NEXT: PUTSPRITE0 . ( ,209) : PLAY 
"V1506BGBGBGBGBG" : F0RI=86T0165 
1 PUTSPRITE4. CI. 135) . 1 5 . 24 : FDR J = 0TO 1 
= NEXT: PUTSPRITEI . ( 1 S2 , 1 35 ) . 1 . ： PU 
:G0SUB1 190 : GOSUB 1200： LOC 
: PR I NT"* やはり n- - ■" : PUTSPRITE2 

9) .7.20:PUTSPRITE3. ( 12B. 1 19) -7.2 
1 

1010 PLAy*V15L16a5GR16FER16DC4" ."V15L160 
4-ER16DCR16O3BA4":LOCATE10.5:PRINT"THE EN 
D" :GOSUB1170:RUN 
1 028 ， サ フ、、 1 し-チン 

1 030 S = STICK( ) : IFINKEY$ = CHR$ ( 13 JTHEN280 

NELSEIFS = 0THEN1050E し SEY=Y+(S = 5U(Y く TA>-( 
S =1 ) * ( Y >1 ) : PLAY'VI 5 し 640^G W 
1040 IFPLAY(0)THEN1040 

1 050 PUTSPR I TE2, (32- (Y + 4)*8-l ) - 1 5.25:GQT 
01 030 

T060 FORI=3T05:PUTSPRITEI. (0,209) :NEXT:F 
0RI=4T012:L0CATE4.I :PRINTSPC( U) : NEXT: RE 
TURN 

1070 PUTSPRITE2- (0.209) : PUTSPRITEI . (76. 1 
51 ) . 10 . 1 :F0RI=76T058STEP-1 :PUTSPRITE3. ( I 
» 151 ) . 15.10 :FOR J = 0TO10: NEXT J :NEXT: SOUNDS 
- 1 5: S0UND7 . 183: S0UND6. 63: SOUND 12.30 :SOUN 
D1 3. 1 :S0UN08 , 16: PUTSPRITE4 ,(S6， 151) ,8,13 
1 080 HP ( 1 )=HP ( 1 ) -1 0-INT (RND( 1 0) +1 : LOC 
ATE4，7: PRIMT — £ いりょく か :HP( 1 ) ;"C ： L0CATE4 ， 
8:PRINT—Ci7bJ^fe":GOSUBl170:GOSUB1060:RET 
URN 

1 090 BEEP :FORI = 3T04: PUTSPRITEI . (0.209) :N 
EXT: PLAVV15L406BGBGBGBG" : FOR I = 1 28TQ5 5ST 
EP - 1 :PUTSPRITE5. (1.151) . 1 5 . 24 : FOR J = 1 TO30 
:NEXT :NEXT : PUTSPRITE0 . ( 0. 209) :FORI=55T01 
28:PUTSPRITE5 . (I . 151 ) . 1 5 . 24 : FOR J = 1 TO30 : N 
EXT:NEXT:PUTSPRITE5. (0,209) 
1 100 A=INT(RND(1 )*3+1 ) : LOCATE 4 . 6 : PR INTA ； 
— S に 》^L 、ん — =P[_AY — V15L6402C01BAGAB02C— :GOSUB 
170 :GQSUB1060:TS=TS-A: IFTS=< 0THENC=1 :G0 
0790 ELSEFORI =0TO300 : NEXT : HP ( 1 ) =100 : LOC 
ATE4，6:PRINT — け、 ん きになつ ！-: L0CATE4 , 8 : PR IN 
E いひんし E— : PUTSPR I TE0 ,(55, 151)， IB ,15 
10 PLAVV15L6406CEGECEG" : GOSUB U 70 : GOS 
UB1 060 : GZ=4 : ZI=7:GOTO140 
120 IFHP( 1 ) =<0THENGOTO1090ELSEZI = ZI + 1 ： I 
ZI = 13THENZI = 1 :GZ = 1 : G0T01 40ELSE I F Z I =4THE 
NGOSUB590ELSE14B 
130 IFZI = < 12ANDZI > = 7THENHPt 1 )=10B 
140 IFOK=0THENPUTSPRITE1 . (0»209) 
150 GOSUB 1060: LOCATE" 6: PUTS PR I TE0， (55 . 
51 ) ， 10， 15:PRINT**1S か 1(1 たつ E,*" rPLAY**V15L6405 
CDEC06C" : GOSUB 1 1 78 :G0SUB1 060 : TS=TS-1 : IFT 
S=0THEN620ELSEGZ=4:ZI=7 
160 GOTO140 

170 FORI = 0TD1 :I = -STRIG(0) = NEXT r RETURN 
1 80 IF PLAY ( 0)THEN1 180ELSERETURN 
190 LOCATE3.3:PRINTSPC(32) :RETURN 
200 FOR I = 0TD3000 : NEXT: RETURN 
210 • テ*—タ 

220 DATA1 818080808080818. 1 8 1 828 1 C0 Al E 1 2 
33 .1818087808382060 . 1 8 1 80B0C0 A382060 .000 
00000000083FF. 1818101010101018. 1818U3S5 
B7848CC, 000 000B00000C1FF - 1 8 1 A0C08 1 828081 
8 , 1 858301B18H1018. 000800001^000000, C0C0 

1230 DATA18180S3C8AFC0406.001B387C381B00 
00 . 18183C5A5A3C2466.5A5A3C1818183C66.000 
0002041231608. 182641418241251A. 1C2341428 
1A1 51 0E .2244447EDBB7FF7E , 007F020C0808080 
8.08087E082A490608.7E083C08U222243.047E 
04-060C14240C 

1240 DATAT0387CD692FEFE6C .10181C1E1C1810 
00 ， 0002104108028420. 1818083808080818 
1250 DATA225 .00 0004-04-04047070.225. 000 000 
FFFFC38181 

1260 DATA へ *ん きょうす i ，き キラけ い， ケ" 1 ^ セ： >C いく ，せつ きょうして 
もら ラ， よ t, おや S へやから な *3，&5, こく こ , オラ) (^く ，り 

か, し f かい, S いこ & ， ト • 卜ィレ にいき; 6 い， Sj; フと ぁ 千ん 7* く 5 ，■：»!<：< 
こ ■* のぼんだ a よ， き中ラ けいしょ ラ つと, し ■* やま やて、 む こいつ 7, し * ラ ち》ラ て 
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HE 専用 by 福留 英明 



'遊び 方 は 31 ページ 



■BAS I C ファイル 
B-DRIVER.FD4 

スター 卜 用 プログラム。 画面 初 
期 化、 已 USDR I VE. FD 
を 起動 
BUSDRIVE.FD 

各 マシン 語 ファイル、 データ フ 
アイ ルを RAM ディ スクの ルー 
卜 ディレクトリに コピー、 マシ 
ン語 ファイル 読み こみ、 MA I 
NPROG. 已 US を 起動 
MAINPROG.BUS 

ゲームの メニュー 画面、 コース 
作成な どの プログラム 
國 マシン 語 ファイル 
BM.BIN 

メイン ルーチンの マシン 語 プロ 



グラム。 BUSDR I VE. F 
□ が 呼び出して 使用す る 
SUBPACK.BIN 

マシン 語の サブルーチンの あつ 
まり。 已 USDR I VE. FD 
が 呼び出して 使用す る 
讕デ 一夕 ファイル 
TIRESPR.BIN 

ス プライ 卜 パターン デ 一夕の 已 
SAVE 形式 ファイル。 MA I 
NPROG. 已 US で 読み こん 
で 使用す る 
SINDATA.BIN 

S I N D"~S I NSD° のデ一 夕。 
已 USDR I VE. FD で 読み 
こんで 使用 
TRACE1~9.DAT 

コース 1 〜9 の 卜 レース モード 
用の データ 



RECORO.DAT 

各 コースの 最高 タイムの データ 



(おさ だ） 



•7。 グラマ * ち 
VtZt 



タカシい 



この ゲーム、 本物の 車の 運転が じょうずな 人 は、 はっきり いってい きなり 
ラ まいよ ラ です。 逆に、 もし あなたが この ゲーム を やって いて 厶 カム 力し 
て リセ ッ 卜した くな つたなら、 私 は あなたに 車の 運転 をし ない こと を 勧め 

ます。 事故 は みんなが 嫌です からね。 事故と いえば、 教習所で 見た 教程 30 「事 
故」 の 映画、 あれお かしかった な あ。 知らない 入の ために あらすじ を霱く 
と、 （若い 男女が ドライブ をして いる）、 「ちょっと ォ、 タカシい （仮名）。 ス 
ピー ド 出しす ぎじ やない のォ 7」、 「ばかやろう。 俺の 運転 テクニック を 知 
らな いな/」 キ ユキ キキ (男が カーブ をせ めだした。 あきれ 顏の 女） 「どう だ 
- あ、 見た か。 （卜 ラック 登場） 

J \j ね/'' み "刁'が。 "し あ、 ガヒョ /ん と、 まあ 予想 

どおりの 結果と なる わけで 
すが、 これが フ ノル ムの古 
さと 演技の わざとら しさで 
すごく 滑稽に つけい) で 変。 
機会が あったら、 ぜひ 本物 
を 見て ください。 

福留 英明 東京 ■ 22 歳 
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CS32/2+ VRAM 128 


by FRIEVE 


► 遊び 方 は 32 ページ 



ファイル 解説 



■BAS I C ファイル 
RUN-COMP.FD4 

スター 卜 用 プログラム。 BGM 
ドライバ 組み こみ、 GOMPA 
NY1 . SAS 起動 
COMPANY1.BAS 

タイ 卜ル 表示、 COMPANY. 

BAS 起動 

COMPAMY.BAS 

ゲームの メイン プログラム 

C0MPANY2.BAS 

エンディング 用 プログラム 

■ マシン 語 ファイル 

C0MPANYS.0BJ 

F M 音源が あるかの チ エック プ 
ログ ラム。 RUN — GOMP. 
FD4 で 呼び だす 
COMPANY.FM 

オープニング、 メインの 已 GM 



プログラム。 RUN — COMP. 
FD4 で 呼び だす 
C0MPANY2.FM 

エンデ ィ ン グの已 GM プロ クラ 

厶。 C0MPANY2. BAS 

で 呼び だす 

黼 データファイル 

COMPANY.PIC 

ゲーム 中の グラフィック デ 一夕。 
COMPANY. 已 AS がぺー 
ジ 1 に 読み こんで 使用 
C0MPANY1.PIC 

夕ィ 卜ルの グラフ ィ ック データ。 
COMPANY! . 已 AS がぺ 
ージ 1 に 読み こんで 使用 
C0MPA 隱〜 F.USD 
ゲームの セーブ デ 一夕。 セーブ 
したと さに はじめて 作成され る 
(ファイル 名の 末尾の 1 字 は 16 
進数で、 ！〜 16 番の データに 対 
応） （おさ だ） 



"7。 ケ ラマ わち 
VtZt 



じょう t へたが 思いつき リ 表れ 3 

よかった 一/ めでたく 採用され たよ ラで すね。 この ゲーム はじよ ラず、 

へたが 思いつきり 表れます。 2 度 は プレイ しないと 社長 ランクに はなれな 
いでし ょラ。 ところで、 いま FR I EVE では、 FR I EVE 内で 製作 さ 
れた □ I SK、 丁 APE の 無料 コピー を 行って います。 興味の ある 人 は、 
僕まで カタログ （7) を 請求して ください。 あと、 手紙 を くれた 入に は 1 人 
1 人 返事 を 書いて いる はずです が、 もし 出した のに 返事がない という 人 は 
連絡く ださい。 いま プロ コンに 向けて (少し 早い が） RPG をつ くって ます 
(こりずに)。 自分で も 作って いる ゲーム はだん だん 進歩して きている と 思 
うので、 今度の もの はや はりい ままでの ゲームより 良くなる はずです。 ひ 
よつ とすると、 CM — 32 し （M I D I ) 玄ォ応 つて こと も '-… 。 あんまり 書く 
とボッ つたと さはず かしい ので やめます (すでに 十分 霱ぃ ている けど)。 で 
はまた 今度。 FRIEVE 三重 '15 歳 



C3 



nrhii.n n 门 n 

ご あ-:' は （FR:£V£- A) 4 釆る樣 L ^ 
T 5/^-23 三重県 お ,1、拔 あ 幸"" 

マシン ほに す 3t は^ fFtuE"£- e 'ま' よ あし^^ 

fSlf- -03 Z ま^ t 安出 ^P^T ^i-7xt"\^ c ' 
ものす' きなん-ひま ■S: 人 は けい^ん：） ^Kl^;^ 

そ 51 牛- 23 三ま^^ 鲊ぉ良 ^购 ん?? -? tfe 圭- お' 
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ヒッ卜 'アンド • ブロー 
の 思考 ルーチン 結果 発表 



4 人の ァ〗 LCJLf ス ひが 同率 7 1u/ 


J 


人 1 お • 14^ 


H8B-05.AL5 


鳥 丸お いけ 




HSB-07.AL5 


浜田屋 


秋 ill • 18 歳 


H&B-08.AL5 


万 個 珍 歩 


岐争 • 22* 


HSB-1 7.AL5 


※'ほ 金 は 1 万円 は 4 人で 分け あつ 


て 2500 円 ずっとな り ます- 





選考 経過 

優勝した 諸君、 おめでとう。 
応募 総数 は、 ひとり "1 点に しぼった 

結果、 18 点だった が、 そのうち 1 点 は 
ディスク 不良の ため ロードで きず、 実 
質 17 点と なった。 

ひとり 1 本に しぼる にあたって、 投 
稿 者の 希望が 推定で さる 場合 は 希望 通 
りと し、 推定で きない 場合 は 同一 作者 
の アルゴリズム どうし を 戦わせて 決定 
した。 なお、 担当者の 意図が 十分に 伝 
わらなかった のか、 アルゴリズム 解説 
のか わりに プログラム 解説 を 書いた も 
の も 多かった ので、 書類 選考に よる 1 
次 選抜 は 中止した。 

け 点の プログラム を 4 グループに 分 
け、 各 プログラム 6 戦 または 8 戦ず つ 
の リーグ戦 をお こなった。 定数で 乱数 
を 初期化し たため、 先手 は 「06E7j 
を、 後手 は 「3642」 を 解く ことにな 
つたが、 2 グループ について 同率 1 位 
が 出た ため、 決定 戦 を 同様に 2 戦ず つ 
おこなった (予選と は 別の 問題)。 付録 
ディスクに は、 この 決定 戦で 敗れた 曰 
乃 出武史 （ファイル 名 H&B— 01.AL5)、Q 
ちゃん （H&B-11.AL5)、 谷孝大 (H&B— 14. 
AL5) の プログラム も 収録した。 

決勝 リーグ も 同様に 別の 問題で 5 戦 
ずつ おこなつ たが、 4 点と も 同じ アル 
ゴ リズムの ようで、 まったく 同じ 結果 
になり、 再戦しても 異なる 結果 は 期待 
できなかった ため 4 点と も 優勝と した。 

乱数の 初期化 を 統一した せい も あつ 
て、 初手 を 乱数で 決定して いるものが 
敗れる という、 担当者の 意図し ない 結 
果を 招来した のが 残念だった。 

優勝者の アルゴリズム 

優勝した 4 点の アルゴリズム は、 ひ 
と 言で いえば、 「4 つの 数字 を 1 つの 数 
値と 見なして、 それまでの 結果と 矛盾 
しない (正解で あり 得る) 最小値 を 出力 



する」 とい ラ ちの だ。 

つまり、 01 23 から 始めて、 同じ 
数字が 含まれる もの を 除きながら 1 ず 
つ 増やして いき、 それ を 正解と した 場 
合の 過去の 応答に 対する ヒッ 卜 数 ， ブ 
口一 数 を 求め、 実際の ヒッ 卜 数 • プロ 
一 数と 一致した もの を 出力 するとい う 
こと だ。 

例えば、 初手 は 必ず! 31 23 になる 
が、 ヒッ卜 1 ブローだった とすると、 
ヒッ卜 数が なので、 どの 数字 も 同じ 
桁に 使う 限り ヒッ 卜に はなり 得ない か 
ら、 0x xx が 正解で ある 可能性 はな 
し、。 したがって、 最上 位 桁 は 1 になる。 

1 xxx は 初手に 対して 最低 1 プロ 
一となる ので、 下位 3 桁 は 初手に 使わ 
れ ていない 数字で なければ ならず、 結 
局、 1 45S が 2 手 目の 応答と なる わ 
けだ。 

担当者 は、 単に 正解で ある 可能性の 
ある 応答 をす るの は 愚かで あり、 曰 手 
目と 3 手 目の 戦略が 最も 重要で、 場合 
によって は 正解で ある 可能性の ない 応 

答 も すべさ だと 考えて いたので、 この 
アル ゴリ. ズ厶が 強いと ぃラの は、 実に 
意外だった。 太字に し fc 考え は 正しい 
の だが、 実際の 担当者の 戦略 は、 この 
アルゴリズムより、 やや 弱い ょラ だ。 
担当者が 実際に 10 回戦って 4 勝 4 敗 2 
引 さ 分けだった が、 それ は一 部、 従来 
の 戦略 を 放棄した せいで、 従来の 戦略 
を 堅持した ものに 限る と、 1 勝 4 敗 1 
引 さ 分けと なる。 

度数分布 表 

この アルゴリズムが、 どの 程度 強い 
か を 示す ために、 考えられる すべての 
問題 （10xgx8x7=5. 040 通り あ 
る） に対して 何回で 解けた かの 度数 分 
布 表 を 作った。 



優 
勝 
者 
の 
ァ 

U 

ズ 
厶 



仮の 正解 □ 1 24 



0987 
1 0E3 



. —致しない と 
正解で はありえない 



_._ 致す るので 
正解の 可能性が あ る 



解けた 手数 


左の 手数で 
解けた 問題 数 


1 


1 

13 


3 


108 


4 


596 


5 


1.BBB 


B 


1,768 


7 


75P 


曰 


129 


9 


5 


計 


5.040 


平 均 


5.56 



この 表 は、 初手で あたった 問題が 1 

つ あり、 2 手 目で あたった 問題が 13 あ 

り、 …一 g 手 目で あたった 問題が 5 あ 

つたと ぃラ こと を 示す。 平均 5. 56 手で 
あたった わけ だから、 相当 強いと いろ 
ことが わかる だろう。 

なお、 この 表 は、 独自に 作成した プ 
ログ ラムで 作った ため、 優勝した 各プ 
ログ ラムと 一致し ない 可能性 もないで 
はない。 

スピード について 

「最小値 を 選^」 という 点 は、 強さと 
いう 点で は あまり 重要で ない ょラ だ。 
それまでの 結果と 矛盾し ない もの を 選 
び さえ すれば、 どちらが 強い か 簡単に 
は 判定で ぎない 程度に 強くなる ょラに 
思われる。 

しかし、 スピードの 点で は 大いに 違 
いが ある。 といっても 単に 最小値 を 選 
んで いる だけで は、 それほど 速くない。 
高速 化の 余地が あると いう 点に メ リ ッ 
卜が あると いう こと だ。 

実際に 高速 化 をお こなって いたの は 
烏 丸お いけと 浜 田屋の ふたり だが、 偶 
然 にも、 次の ような まったく 同じ 高速 
化 をお こなって いた （烏 丸お いけ クン 
の プログラムの ほうが わかりやす いし、 
ほんの 少し 速い）。 

①ヒッ 卜が のとき、 各 桁の 数字 は 同 
じ 桁に 使わない ょラ にす る （ヒッ 卜が 
[] だから、 どの 数字 も 同じ 桁に 使う 限 
りヒッ 卜に はならない） 
© ブローが のとき、 各 桁の 数字 は 他 

の 桁に 使わない ようにす る （ブローが 



ソ' ： - 1 J 丄 ，5 d 1 S 3 丄 1 

[• i ■ ふ ;£： ：； ^ ^ f J. OZ-f; 1 1 

せ' ■'• ？. i. 9 Z., 9 



Off 勝 アルゴリズム は^ 蛍い 

だから、 どの 数字 も 他の 桁に 使う と 

ヒッ 卜に ならない） 

③ヒッ 卜と ブローの 合計が 4 なら 他の 
数字 は 使わない ょラ にす る （すべての 
桁の フラグ を 立てる） 

いずれも、 実際の 手法と して は、 各 
数字の 各 桁に おける 使用 不可 フラグ を 
表わす 配列 を 使って いた。 例えば 配列 
F を 使う とすると、 数字 8 が 1 桁 目に 
使えないなら、 F(8, 0) の フラグ を 
立てる わけ だ。 

なお、 ①と © について は、 一方が 成 
立す ると さも、 も ラー 方の チェック を 
おこなえば、 ヒッ卜 ブローの 場合 
にも 対応す る。 

2 つの プログラムの 思考 時間に つい 
て は、 夕ーボ 円なら、 まず 申し分が な 
いが、 MSX2 では まあまあで、 たま 
'に 数 分 考え込む こと も ある。 

初手に ついて 

優勝した 4 点に 共通して 感じる 不満 
は、 初手が いつも 同じと いう こと だ。 
不満の 理由 は 3 つ あるが、 感覚的に は 
わかる と 思う ので、 スペースの 都合で 
省略す る。 

予選 リーグで 敗退した もの を 調べて 
も、 速くて 強くて 初手が 一定で ない も 
の は 見つからなかった。 しかし、 「矛盾 
しない 最小値」 を 選' 3; アルゴリズムで 
も、 初手 を 一定に しない こと は 可能な 
の だ。 2 月 号 掲載の サンプル プロ グラ 
ム にヒン 卜が ある。 

つまり、 〜曰 を 代入して シャツ フ 
ル した 配列 を R とすると、 例えば 5 曰 
4 1 を 出力す る ことにな つたら、 その 
まま 出力す るので はなく、 R(5)、 R 
(S)、 R(4)、 RU ) を 出力 すれば い 
いの だ。 1 回目の 応答のと さに のみ シ 
ャ ッ フル すれば、 整合性に 問題 は 生 じ 
ないし、 メインの 思考 ルーチン はまつ 
たく 変更す る 必要がない。 どうして 誰 
も 思いつかなかった の だろ ラ7 

(ANTARES) 
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才 リ シ" ナ リ ティ 一 originalit 
y- [名] 独創力 (性)、 釗造 力、 創 
意、 tl 新し さ、 な拔 さ、 風変わり。 
^辞典 を 開いて みる と そんな 言 
葉 力す 並んで いる。 みんなの な 力' で 
は オリジナリティ という J1 '目に ど 
ん な 言葉が 並んで し 、 る の だろ う 。 
• たとえば、 服な ど は カット C7M± 
方、 プリントの 配置な どで その デ 
ザ イナ 一の オリ ジナ リ ティと して 
WiiE される のでしょう 力 ^ プ ログ 
ラムと して は キャラクタ、 スト 一 
リ 一、 アル ゴ リ ズム等 を 指す ので 
はないで しょうか？ r HP」、 
r MP」 の 名称で すら 他の 作品で も 
使われて いるよう に、 "^化され 
ています。 アイコンの 表示 部分に 
しても 同様でしょう。 パロディ を 
盗作と する かしない かで も 大き く 
ちがいます。 TV ドラマに したつ 
て、 似た 様な 物ば かりです よ。 

悩んだり、 行き あたりば つたり 
の キャラクタに 練り に 練った ス ト 
一 リー。 それ を 表現す るた め、 盜 
作 かもしれ ません が、 他の す 彌 者 
の プログラム を一 部 (全部 や 半分 
は X ) 翻しても、 できばえ は 抜 き 
にして、 それ は それで;^ に ひと 
つの 作品で はないで しょうか？ = 
千葉県 • 皆 川正彦 (28 歳） 

RPG における コ マン ド選択 式 
の 職' )5] シーン や 格^ ゲ一 ム におけ 
る ダメージ 制の 戦いな ど は、 その 
手の ゲームに なると 必ず 兒 受けら 
れ るの は あたりまえ のこ とた'。 し 
かし、 それ を あたり ま えの こ と と 
して、 すんなり 受け入れて しまう 
か、 どうかが け! 腿 だと 忍う。 

「プログラム を一 部 使 川す る」 
と 書かれて あった 力た 「一部 j と 
は、 「使 W」 と はどうい うこと をす 旨 
すの か、 その へんの 判断 はむ ず か 
し t 、。 次の TPM.CO の 手紙 は、 こ 
の問题 について、 こ うせいて あつ 
た。 

き 自分が 試行錯誤 し て 作った もの 
なら、 結：^ 勺 に似てし まっても 盜 
作 じ やない。 パッ と^ した ほう 
う が 楽 だけ ど^? してない から、 
あとから 応用が 効かな く て 行 きづ 



請 
鼠, 



今月の テーマ 



ォりジ ナリ ティ を 求めて 



他人と おなじよう だとい われる 
こと はまつ びら ゴメン だ。 だか 
ら わたし は オリジナリティ にこ 
だ わらずに はいられない。 



まって しまう のではないでしょう 
か？ あ 一で もない、 二一 でもな 
いと 悩む 楽しみ を 大事に する のが 
ポクの やり方 /=mm 都' TPM. 
CO SOFT WORKS(24 歳） 

た と え一 部分で も 他の 人の プロ 
ダラ ムを 使う という 場合、 ぜひ、 
TPM.CO のよ うに、 あ一 でもな 
い、 こ一 でもない と 悩み、 理解し 
てから 使うよう にして ほしい。 盜 
作が なぜい けない ことなの 力'。 そ 
れは、 楽 をして 作品が できて しま 
う 力' らた" といえる 面 も あるよう た'。 
譬ォ リ ジナ リ ティ を 追求 しすぎる 
と 何もて "きなくなる と, 思う。 だか 
ら何か 1 つ だけ、 ほかに はない も 
の を もっていれば それでい いと 思 
う。 = 神奈川県' 久保田 正昭 （15 
歳） 

「ほかに はない もの」 を 考え だ 
す こ と 力 ? 一苦労 なんだ よね。 
會ォ リ ジナ リ ティと は 作者の 人間 
性で ある。 主義 主張で もい い、 心 
情 描写で もい い。 ともかく 自分の 
内面の 何 か を 表し、 それ を 得た 作 
品 こそが、 オリジナリティ を 有す 
ると いえる。 仮にも コンピュータ 
ゲーム を 芸術の一 分野と みなすな 
らば、 グラフィック や 音楽、 シナ 
リ 才 等の 完成 度と いった 方面に で 
はなく、 芸術 そもそもの, であ 
る 「自己 表現」 【二目 を 向けるべき 
である。 その 点で、 TPM.CO 氏 は 
成功して いるので はない か o = 京 
者腑' Nari.(19 歳） 

「才 リ ジナリ ティ = 作者 j とい 
うのが いまの 意見。 というなら ば、 
様々 な アマチュア プログラマから 
生まれて きた、 すべての ゲームに 
ォ リ ジナ リ ティ は # 在す る （の 力' 
な ？ )。 

• オリ ジナ リ ティと いう もの は、 

よく » ^な 見方 をされ たりし ま 
すが'、 そういう もので はあり ませ 
ん。 また、 オリジナリティ のまつ 
た く ない 作品 は 抵抗 感な く 受け 入 
れられ るか わりに、 作った 人の 実 
益はありません。 結局のと 二ろ、 
本当に 強い （人に 受け入れられな 
し、 くらい) 個性 を 持った 作品と、 今 



までの も の マ ネ に 近 し 、作品 は どち 
ら がいい、 というより、 この 相反 
する 2 つの タイプ はたが いに 相手 
がいなければ な リ たたない での は 
ないで しょうか？ = 大 • 遠 藤 
吉紀 （17 歳） 

會ォ リ ジナ リ ティ な ど は 存在 し な 

いと 思う。 結局、 どこか は みんな 
がまね ている のた'。 ただ、 それが 
どこまで 似て いな いかだけ だと 思 
う。 いちこ '妹と ミルク 味の キャラ 
メルの ちがいだ と 思う。 シ ユー テ 
ィ ン グな ど は 縦スク 口 ール と 橫ス 
クロールの ちがいで、 ずいぶんち 
力ぐ う ゲームに 見える もの だ。 どこ 
ま でちがう ゲームに 見える かが、 
俗にい う オリジナリティ だと 思 
う。 = 岩手県 • 歩 〈蓄音機 （15 歲） 
縦 スクロールの シュ一 テ ィ ング 

ゲーム を はじめて 兄て、 fi 分 はち 
がう スクロール をす る ゲーム を 作 
ろう とする 思いが 作 fi— の 自己 表現、 
オリジナリティなん た' ろうね。 
拿 ゲームと いうの は そもそも おも 
しろければ いいのであって、 オリ 
ジナ リ ティが どうの こうのと いう 
物で はない と 思う。 無から は 何も 
生まれな いの だから、 何 か 生まれ 
ると き に は 必ず 何カ荣 とな る 物 か' 
ある はず。 そして、 新しい 物と い 
う の は 既存の 物に 何 か し ら 加わつ 
た 物であって、 やはり それ も オリ 
ジナリ ティと はいいが' たい。 わた 
し 力、' 作 つ た 『マ ウス 大相撲』 ( 9 2 年 
9 月 情報 号 掲載 ) は マウスの 新し 
い 使い方と して g 部に ゥケ たよ 
うだが、 しょせん これ も 素 は 紙 相 

オリジナリティ などない のた '。 
うまくいえ ないか'、 つまり、 新し 
い 物 を 生み出す 時に、 既存の 物と 

何 を 加 え る か (7« 尺が '重要な の だ。 

と 私 は,! 1 、 う 。= 高知県 • ZEEDEN 
岡 林 だい （16 歳） 

『マウス 大相撲 . 5 は 紙 相撲が も 
とに なって できて いたと しても、 
マウス を コント 口一 ラーと してで 
はなく、 「力 土」 として ゲームに 使 
つたこ と 力， 斤 しかった。 これ はい 
ち ご I！ 木の キャラ メル を ミル ク味に 
し た 程:^ の ち 力な ' し かな t 、のか、 



それとも、 もっとす ぐれた レベル 
の ものな のか。 わたし は 誰に も考 
えつかな いような、 あの 新しい マ 
ウスの 使い方に ォ リ ジナリ ティ を 

感じた ので、 あの 作品 を fr 価した。 
參 今回 はなせ 市販 ゲームに 似て し 
まう か 考えて みた。 まず、 考えら 
れ るの は、 自分の 作品に も 市販 ゲ 
ーム のよ い 所、 おもしろい 所 を 使 
いたいと い う 考えが あ る ためで は 
ないかと 思います。 そのため、 せ 
つかく 自分て 考えた オリ ジナ リテ 
ィが' うすれて しまい、 翻されて 
も よ い 作品が 胃 をのが してし ま 
う 結果に なって しま うので はない 
でしよう か？ 今後、 作品 を 送ろ 
う と している 方へ ひとこと いわせ 

て 〈ださい。 もし、 自分 (7M 乍 品に 

市販 ゲームに 似た と こ ろが あ る な 
ら、 その 点 をな おして オリ ジナリ 
ティの ある 作品に して 〈ださ 

い。 =^M^' 川 树言男 （1S 歳） 

f 以て しまったの はしょう 力 ? な 、。 

無 观 に 直そう とすれば かえって ゲ 
—ム パランス 力 f 悪くな り、 つまら 
な い ゲームになる 可 n き I 生が あ る 。 
べつ に ゲーム を 作つ て 创 諸け を し 
ている プロ じ やない、 アマチュア 
プログラマ なの だから、 なんでも 
作って みるの がいい 缝 験になる よ。 
十万、 万と msx ユーザ一 
がいるな かで、 その 人で なきや 考 
えつかない、 その 人で なきや 組め 
ない プログラムが 毎月、 毎月 ご 李 

んと 寄せられ てきます よ: fee うま 

くいえない けど、 そういう 固有の 
センス を 持った 作品 つ て * ォ リ ジ 
ナリ ティ の 結晶" だと 思います。 
=雜 県' 稲 (？歲 ） 

どの 品に も オリジナリティ は 
ある。 ただ、 それが、 手本と した 
作品の ま 濯が 強 かつ た り. 白 R キ- 
張が 弱かったり、 プログラム テク 
二 ッ クカ ? 未熟た' つ た り し たため、 
よく 見えな l 、場合が あ る の だろ う 。 
偉大な 先人の 言葉 を かりてい えば 

「99 パーセントの 努力と 1 パ一セ 
ントの ひらめき j で 生まれて く る 
の 力す 才 リ ジナ リ ティ かも しれない。 
(ち） 



次号の テーマ は？ 



今月から M ファン は 月 干 IJI^T ら 隔月 誌に なった ため、 3 月 翻 号で 難した テーマ r ファン ダム 班と- -ftV^j を 次号 （6_ 7 月刽并 号) の テーマと します。 ブ 
ログ ラム、 ゲーム、 そ (TMfe なんでも 0K ですから、 ファン ダム fJiM に 答えても らいたい と 思う 黄 問 を 害いて 送って きて ね しが 刀り は 3 月 18 日。 



MSX のこ こが 知りたい/ 園きたい そ'/ 




★ 今月の テーマ パナソ ニックの プリンタ FS-PC1 特集 




どういう わけ か、 最近 古い 機種 や アプリケーション ソフ 卜の 質 
問が 多い。 本屋さん に は MSX の 入門 書が まだあって、 よくみ 
る と 発行が 1 986 年なん て こと も。 きつ とそん な 本 を 見ての 質問 



Q 僕 は パナソ ニック 製の MS 
X を 持って います。 今度 ソニ一 
製の 外付け ドライブ を 買おうと 
思って います。 でも、 パナソ 二 
ック 製な ので ちゃんと 接続で さ 
るで しょ ラか。 
(岐阜 郡 • 冑 くん-? 才） 
A 問題な し。 だいじよ うぶ。 
MSX とい ラのは 統一 規格が 
ゥリ なんだから、 動かない なん 
て 心配 は MSX に対して かわい 
そう。 何の 心配 も いらない。 
Q とうとう 正月に プリンタ 
(八' ナソ ニック FS— PC1 ) を 
買つ ちゃった が、 ST 内蔵の ヮ 
—プロ や BASIC の リス 卜 印 
字 や D0S2 の テキス 卜フ アイ 
ルを 印字して 楽しんで います。 
が、 どうしても 已 ASIC の 自作 
プログラムで 画面の 八一 ドコピ 
—(特に 部分 コピー) がで きない 
のです。 付属 グラフィックの ェ 
ディ タゃ 『グラフ サ ウルス Ver. 
2. Oj ではで きます が、 PC1 の 
説明書 や 『MSX_Datapac に！ 
を 読んでも わかりません。 BA 
SIC で 画面 コピー をす るに は 
どうしたら よいで しょうか。 

(あ 京 者^ 島 市 . 田 名 ggS —く ん • 1 7 才） 

A VRAM を 勉強す るか、 あ 
さらめ るか どちら か。 

已 ASIC で 作成した 画面の 
モノクロの 八 一 ドコピ 一を 取る 
に は、 VRAM の 内容 を 変換し 
て プリン 卜する 必要が ある。 手 
順と して は、 ©VRAM からの 
データの 取り出し © 取り出し た 
データ を プリン 卜に 合うよう に 
変換 Ol 行 分 を 印字、 というぐ 



あい。 むずかし いのは、 各 SC 
R E E N モード ごと に 画面の 構 
成 や VRAM の データ 構造が 違 
うとい う 点。 そのために は、 印 
刷す る SCREEN モードの V 
RAM の 構成に ついて 勉強す る 
こと。 ひとことで はとても 答え 
られ ない。 

ちなみに、 大昔の パナ ソニッ 
クの MSX(FS — 4000 シ リー 
ズ) の マニュアルに は その サン 
プル • プログラムが 掲載され て 
いる。 

Q パナソ ニックの プリンタ F 
S — PC1 を 使って SCREE 
N 7 や 12 の CG を フル カラーで 
印刷す る 方 ま は あ り ません か。 

(預 県 市 川 市 - 中 鉢久男 くん' 1 7 才） 

A ない。 

残念 だけど、 SCREEN7 
や 12 を フル カラーで 印刷す る 方 
法 はない ので ある。 SCREE 
N8 の CG なら Al WX、 ST, 
GT に 付属して いる 「カラー 印 
刷 ツール」 を 使えば OK。 
Q 『グラフ サ ウルス』 で 書いた 
絵 を プリン 卜ァゥ 卜する ときに、 
ピッチ を 00 にしても 25 リ ほど 
のす さ 間が でさて しまいます。 
何 かきれ いに 印刷す る 方法 は あ 
ります か。 使用 プリンタ はパナ 
ソ ニックの FS — PC 1 です。 
(愛顯 松 本芳典 • ？才） 
A ある。 

とはいった ものの、 松 本さん 
がい ま 持って いる 『グラフ サゥ 
ルス j では 厶リ である。 じつは 初 
期 出荷の ものの み、 PC1 の 印 
字 に 関 して 未 処理の バグが 残つ 



だろ ラ。 それと 中古で 買ラ 人が 意外に 多い の だろ ラか。 そラぃ 

ラ わけで、 今月 は パナソ ニックの 48 ドッ 卜 熱 転写 カラー プリン 
タ FS — PC 1 (19B9 年 発売) の 質問に まとめて お答えしょう。 



ていたの だ。 ピッツ 一に 問い 合 
わせ を （S03- 3479- 4558)。 

この 機会に 補足して おくと、 
プリン 夕 側に 改行 ピッチの 指定 
が 1/1 20、 1/1 80 の 曰 種類 あ 
り、 いずれも ソフ 卜より 八一 ド 
優先。 また 電源を入れた とさに 
指定され てた ほラが 優先と なる。 
細かい こと だけど、 意外に ひつ 
かかる 点な ので。 
Q 『MSX ベ一 しつ 君』 の 種類 
とその 動作 内容、 また その 値段 
とど こで 販売され ている かを教 
えてく ださい。 また、 それ を 使 
つて ファン ダムの ターボ R 専用 
の ゲームが できる かどう かもお 
願いし ます。 

(g^fHSUU • 黒 桃タ . 1 7 才） 

A はいはい。 

r MSX ベーし つ 君 j と は、 コ 
ンパ イラの こと。 BAS I G の 
プログラム を 多少 改造して、 い 
つ べんに マシン 語に 置き換える 
プログラム である。 マシン 語に 
なれば、 当然 処理 速度 は 高速に 
なる。 

種類 はブ ラザー 工業の TAK 
ERU で 販売され ている 1 " MS 
X マガジン • プログラム , サー 
ビス 1992 年 5 月 号』 のみ 現在で 
も 手に入る。 MS X 2 以降の プ 
ログ ラムなら 使用 可。 また、 タ 
ーボ R (R800) の 命令 もサ ポー 
卜されて いるので、 ターボ R 専 
用の プログラム も 〇K である。 
価格 は 消費税 こみで 3500 円。 T 
AKERU への 問い合わせ は S 
052-824-2493、 M マガ は O03- 
3796- 翻 



つぎの ファ ン ダムの 件 だけど、 
フ ァ ン ダムの 「ターボ R 専用」 と 
書いた ゲームが これ を 使え ぱ、 
ターボ R で 遊 ふのと 同じように 
遊べる とお 考えなら それ は 間違 
い。 「ターボ R 専用」 と は、 夕 一 
ボ R の 命令 を 使った ソフ 卜と い 
ラ ことで、 ようするに パナソ d 
ックの FS — Al ST と GT で 
しか 動作し ない もの を 指す。 「高 
速で プログラム を 動作 させな け 

れ ばいけ ない」 という 意味で b| 

なし、。 

Q パナソ ニックの A1WSX 
にも ラ 1 ドライブ をつ けた 場合、 
2 ドライブ 対応の ゲーム ソフ卜 
は 動きます か。 また 外 づけ ドラ 
イブ 不可の ものが、 サン ョ一 の 
2 ドライブ (WAVY70FD) で 
動 さます か。 

(預 ftfe 戸市 - ftHSE* - I St) 

A 両方と も 動く。 

最初の 質問 だが、 2 ドライブ 
対応の ゲ一 ムソフ 卜が 少ない の 
で、 答えに なって いるか どうか。 
世の なかに まった くないと はし j 

いきれ ない が、 あまり 見た こ d 

はない。 2 ドライブ は 便利 だが、 
1 ドライブ ユーザーが あまり M 
も 多いた めな の だ。 

つぎに、 外 づけ ドライブ 不可 
の 件 は 問題ない。 よく ゲ一ム v| 
フ 卜の パッケージに 「外 づけ H 
ライブ 不可」 と あるの は、 ドライ 
ブを 内蔵して いない MSX が、 
増設 ドライブ を スロッ 卜に 差し 
て 使用す る 場合 を 指して いるか 
らだ。 だから ふつうの 2 ドライ 
ブは 問題ない。 



お便り、 つっこみ 
待って ます 



MSX に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下までお 便りく ださい。 
〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 瑭閩軎 店 インター メディア MSX • FANFGT フォーラム j 係 



協力,'' 松 下 mti ワープ アスキー システム 部 
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大阪で ちょっとした ライブ を やって きたんだ けど、 シ 

ス テム 10DM といろ 音の アナログ • シン セで わずか 9 音 
の アナログ • シーケンサ を 走らせる コーナー もあった. 
ひさびさに 聴く ホン モノの クラ フ卜 
ワークと いう 感じ。 PA を 通しても 
音 抜けが 良い のに はび つ くりし まし 
た。 昔の ちのに も 良い 味が ある。 





付 錄 
ディスク 


: ス u ディスク。 叫 m 



楽 評 • よ つち やん 



ジャマイカの チープな シン セを 使った レゲエ 


オリジナル 




ファンキー 


ヤンキー 


®ZEEDEN 岡 林 だい 


萬 知 '16 歲 



ブレイク • ビー 卜と ラガ • テク ノを 意識し 
たとい ラ、 この オリジナル 曲 は、 普通の ゲー 
厶 • ミュージックで 聴く のと はかなり 異なつ 
た 世界 を 展開して いる。 ヘン テコな メロ ディ 
や 間の ぬけた ブラスのへ ナヘ ナ音 など、 はつ 
きりいって 良い。 リズムの ブレイク や ドラム 

と PSG の アンサンブルな ども かなり 工夫し 
てます。 さらに 良くす ると すれば、 リズムに 
もっと 横に 揺れる 感じ を 出す こと。 これ は、 
素直に ジャマイカの チープな シン セを 使った 
レゲエ を 好 さになる のが 早道 だ。 



= = = = = フ： PC* キ • ヤン キ ^ = = = = = 
COMPOSED BY DAI OKABAYASHI 
PRODUCED BY A. H. Z . < 1993> 



CLEAR5000 ： 
-U ： DEFINTV- 



: DIMEX ( 



S に）， G(Z) :_V0ICEC0PY(S)51 , FX) に VOICE COPY ( 
357 ，GX) : F0RX = 4T013:EX(X) = (F%(X)¥6 + G%CX) ) 
¥2:NEXT:_V0ICEC0PY(EX.a63) 

160 ' FACTOR A < FM - Ch.U2 > 

170 AF = "S)63Y1 . 1 98Y2 . 3Y3 . 2" 

="06V15L 16R04CDE8CDQ8E4 . &E1 >Q8C1 

= W Q4CDE8R2.Q4CDQ8E8&E2.&E1 >Q8C1< 

= W Q4CDE8CDE8CD08E4.Q4CDE8CDE6CDQ 
C1<" 

="349Y0 , 124R08CDE8&E4CDE8RCDE8CD 
E8>C4<CDE8CDE8SE2"+AF+" >C1<" 

="R1 RY1 . 103Q4CDER16Y1 .25>CDER16< 
RR1Y1 ,198" 

= "a54-Y1 ，84(HCD08E8&E2.— +AF 

240 ' FACTOR B < FM - Ch.3 > 

250 B0="Y18, 130&G&Y18, 135&G&Y18, 140&G&Y1 
8， 145&G&1M8，150&G&"8， 160&G&Y1 
8 , 165&G&Y18 ， "160&G&Y18, 1 55&G&Y18, 1 50&G&Y1 
8 > ， 140&G& 丫 18， 135&GSY1 8 - 130&G&Y1 
8， 125&G— 

260 BF = *'a06O6Vl5L32R1R" + B0 + "&Y18» 120&G&Y 
18, 1 100&G&Y18，85&GSY18， 8 
，50&G&Y1 8，40&GSY18，30 &に 



= w a4805Q8V15L16Rl R1 R1 "+B0 : B(3) =" 
+B0:B(4)=B(3) 

="L32R1R1R1 .V13"+B0:B(6)="L16>V1 
"<V15" 

—— FACTOR C < FM-Ch.4 > 
= "324V10O5l_32Q8C2.&C + &D&D + &ESD + & 
D&C+&C&C1 >C1&C1<— 

'C4&C+&D&D+&E&F&F+&G&G+&G&F+&F& 
E&D + &D&C + SC&C"C + &D&D + &E&F&F+&G&G + &G&F : + & 
F&E&D + &D&C + &C&C1 ぷ CI ひ 

C+SDSD+&E&F&F+SG&G+&G&F+&F&E&D+&D&C+&C2 . 

>C1<" 

330 ' FACTOR D < FM - Ch.5 > 

340 DF="30 5O5Q8L32V0CCV1C+C+V2DDV3D+D+V4 



EEV5FFV6F+F+V7GGV8G+G+V9AAV 
12CCV13C+C+V14DDV1 5D+D+V10E 



'L16"+D0+D0 



CV6CV7CV8CV9CV10C* 
360 D( 1 )=— 06 し 8— +D0+ 

370 ' FACTOR E く FM-Ch . 6 > 

380 EC1 ) ゾ S)330:5V13 し 16Q6F8Q4FFR2R8 
32Q6F8Q4FFR2.08F4RQ6F8Q4FFR 
Q6G804GGV1 1 " 

390 E(2)="V12Q4F8.R16RV1 
8 . R16RV1 1Q6F8Q4FFRFFQ6F8RQ4 
8 . R16RQ4V1 1 F8F8V12G8G8" : E (7 

400 ' FACTOR R < FM- RHYTHM 

410 RF="SA1 5V8Y22 .89Y23. 56Y33, 5Y3 



. R32Q8G 
FQ6F8RF8Q4FF 

1Q6F8Q4FFRQ4V12F 
FQ6F8RV12Q4F 
= ' , V1 1Q4F8R8R 



C!M16R16S!M16S!M16S!M! B!2. 
M!16M!S!16Y24 ) 186" 
420 R0="B!H16M8M16S!C!8M88 
SM!S 1C16R16M! 16SIM! 16Y24. 186" 
430 R( 1 )=R0+R0+R0+"B ! 16M8M16S 
M8Y24,255M1S!16S ！ 1 6S ! M ! 1 6S ! M ! 
440 R(5)="R1R1R1R2. Y24.255M 
M!C16M!S!C16Y2"18 ゲ 
450 R(6)="RS16S16S8RST6S16S8R1R2 
R16C16S!C16" 

IIS ! 16R16S 



0A+A+V1 1BB>V 



B!4B!4B!H4Y24,255S! 



6M16M8Y24i25 

！隱 B! 16H16 
16Y24, 186" 
！ C16S1C16S! 



S!M!C16M!S!C16Y24. 186" 

500 ' FACTOR P く PSG- Ch.A:N0ISE > 

510 PF="O7L4S0M900CCCS1 0M10 50CS0M3400CM1 
1 00CS1 0M1200CL1 
C2.S0M3500CCCC" 
520 P0="M400CC 
3300CS.M2800C 

530 P( 1 ) ="S0"+P0+P0+P0+"M400CCR16CV12C8S 
0M80 0CCM460CCCCM260 0CCCC* 

540 P(5) ="R1 R1 R1S1 0M5000C2.S0M4000CCCC" ： 
P(6)= w S10Mn00C4S0M1800CCM2B00C8S10M1 100 
C4S0M1S00CCM24 0C8R1 R2 .M350 0C8M220 0CC" 
550 P1="M360 0CR16M230 0CC 

560 P(7)="S10M3000C2.S0"+P1 : P ( 8 ] ="M700C2 
."+P1 :P19)=P(8) :P(10) ビ M600C8C に +P1+— M60 
0CSCC+P1 ： P( 11 )=P1 +P1 + P WM2800CCCC W 

570 ' FACTOR S く PSG -Ch . B ： TON E > 

580 S0="V15GV13FV8EV4D" : S1 ="V1 5GV6F" 
590 SF = "O5L32"+S0 + '*R''+S0 + S1+S1 +"R8"+S1+S 
0+Sl+"RVl5BA+VT4AG+V1 3GF+V12FEV1 1 D+DV10C 



-06 し; 52V10 — +S2+S2+S2 + S2: 



620 ， FACTOR G ぐ PSG - C 卜. C : TON E > 

630 G0="V15FV13EV7DV3C : Gl ="V1 5FV5E" 
640 G F ="05132" +G0 +" R" +G +G 1 +G 1 +"R8"+GH 
0+G1+"RV15BA+V14AG+V13GF+V12FEVl1O+DVie 
+ CV9 く BA + V8AG + V7GF + V6FEV5D + DV" + C>"+G0 + * 1 
6" 

'650 G2="V13GV1 1 FV9GV6F" ： G3=" VI 3GV9F" 
660 G4 = "R"+G2 + ''V6EV4DV2CV0CRJ.''+G2+"R8''-t 



8"+G3+G3+G3 



7CGRCBCBCBR2 



=G4 + G4 + G4 + "R4 . " +G3 + Gr. + " R8" +G3 + " R 

G3 

G4 + G4 + G4 + "R"+G2 + ' T V6EV4DV2CV0CR8 
R8"+G3+G3 

"R1 R2.V1 0CBCBCBCBR1" :G(8)="V130 
1RDADADADADADAR4. " :6 ( 1 0) ="V1 



t G5="ABABABABABAB" ： G6= " CDC DCDCDCDCD" 
) ="V1A-L48"+G5+G5 + '*V1 f;"+G6+"L32CD 
C<BGEC<B>06" 

730 ， PREPARATIONS 

740 SOUND6，0:SOUND7，&B101100B1 

750 _PITCH(440) : .TRANSPOSE ( -6 ) : P0KE&HFA2 

C>48:P0KESHFA3C84 

760 HP="12345623478989AB" 

770 ' PLAY MUSIC 

780 丁？门^汁し八丫勢之，丁，丁，丁，丁，丁，丁，丁，丁，丁 

790 PLAY#2,AF， BF , " " , DF . " " . RF . PF . S F . G F 

800 F0RV=1T0LEN(HP) 

810 W = VAL £"&H"+MID$(HP. V. 1 ) ) 

820 X= ト （W>5)+*(W-1 ) :Y = 2- (W>5 い （W - 2) + (W=l 

) :Z = 2-(W>4)*(W-2) + (W=1 ) 

830 PLAY#2, A(W) .B(W) .C(W) >D(X) .E(Y) »R(X) 
*P(X) .S(Z) >G(Z) 
840 NEXT V 
850 GOTO800 



ちょっと ダークで 迫力 ある ィ; 




オリジナル 

HUMANOISE 




®OUT OF MEMORY は 


J 口 • ^ ？歲 



3 拍子の ゴジラな ワルツと へ ビメ夕 的な 4 
拍子が 交錯す る、 独特な 曲 だ。 千 一にな つて 
いるの は、 ちょっと ファズ がか かってい るよ 
うに 聴こえる ブラスの 音色。 これが、 曲の ち 
よつ と ダークで 迫力の ある イメージ を 決定し 
ている。 単純な 2 部 構成な の だが、 ワルツと 
4 拍子の 部分の 対比 (テンポ もろまい) がラま 
くいって いる。 こういった 世界 を 追求す るな 
ら、 1 "パースペクティブ j や 「アナ ザ一 'ゲーム j 
といった、 ちょっと 昔の P — MOEDEL を 推 
薦 します。 増 4 度 を 多用した、 独特の リフと 
ユニークな 歌詞が すごい。 



いきなりで すが、 ちなみに、 前回 か 
ら 掲載 リス 卜 は 「~. ORG」、 付録 デ 
イス ク 収録 ファイル は 1 "〜. FM4」t 
区別して います。 掲載 リス 卜が 作者の 
オリジナルで、 収録 ファイルの ほう は 
付録 ディスクの 都合で 変更して います。 



通の 方 は 収録 ファイル を オリジナルに 
もどしてから 聴いて ください。 手 を 加 
えた 部分に は REM 文 をつ けるな どし 
ている ので 作業 はかん たんです。 
■ ファンキー' ヤンキー 
ZE EDEN 岡 林 だい 「5 か 月 連続 採 



用。 とても うれしい。 先月の ""QUEE 
R C I TYj と は 少し 雰囲気の 違ラ 
曲です。 ブレイク ビ一ッ を ねらって 作 
つたんで すが、 どうで しょ ラか …… 。 
少し テンポ を あげる とお もしろ いか も 
しれません。 ところで、 FM 音楽 館の 



作品 を 集めた ムックと いうの はどうで 
しょう。 私 は ほしい j 
■HUMANOISE 

OUT OF MEMORY 1 "採甩 ありが 
とラ ございます。 変な 曲です。 入院 中 
だった ので 少々 ぼけて います。 続けて 



64 众「ド1\/1 音楽 館」 への 投稿 募集 中./ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



HUMANOIS . 



CLEAR8000:_MUSIC( 1 ， ， 1 , 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 
' 鲁肇 363 set 鲁鲁鲁 肇鲁鲁 鲁番驀 

DIM AX( 15 ) 

FOR S = 4 TO 1 5 :READ A$ : AS6 ( S ) = VA しに SH " + 
) :NEXT 

' •••• VOICE COPY 參鲁肇 奢番鲁 

— VOICE COPY (AX，ED63) 

' 肇 暑肇擊 Voice data •••••• 

DATA 0124 ， 000C， , 

DATA 05A1 ， 01 F0 ， ， 
^ DATA 0051 ， 1363.0 , 
，鲁 voice set 鲁鲁肇 

_V0 ICE (363 .363.363,363 -363. £D63) :0EFS 

A-2 : DEFINT W 
Drums 鲁 番鲁鲁 鲁鲁鲁 • 鲁鲁番 

， pSG ***** 

S0UND7-49:SOUN06. 17:Z="SM5000C :A=Z+ 
" ;B = Z + "8'* :C=Z + "16" : D = Z + "32" : Z = "SM050C" 
=Z+"4" ： 1=2+"8" : J=Z+"16" :K=2+"32" 
HH="S1M290L8CFCFCFCFCFCFCFCF" 




マ 2" 50BM4Y24，255SM!4" :GG = G + G + G + G 
+G+"SBMCH4" 

240 GA=G+G+G+G+G+"SMBCH16SMBCH16SMBCH16S 
MBCH16" 

250 SB="S12V123V127Q502L4CC+C+ CC+C+ CC+ 
C+ CC+C+ " 

L4CC+C+ C し 12C+C+C+ し 4 CC+C+ CF16F 
16F1 6F16" 

"CC+C+ CL12C+C+C+L4CC+C+ CL12C+ 

肇 ♦«« MM し 鲁鲁 

iV12105L8" 
VI 17D4L8" 
VI し 8" 
V1 01D2L8" 
V12704L8" 
IV12705 し 8Q3- 
350 A1 = "ffl43Y2»35L2AG + D + D4' r 
360 B1 ="S63L4EFF EFF EFF EFF" 
370 A1 ="ffl63L4CC+C+ CC+C+ CC+C+ CC+C+8" 
380 CI ="S6V1505L8CC+ED4.CC+ED4.CC+ED4 CC 
+EL6E-DC+" 

390 C2="L8CC+ED4.CC+ED4.CC+ED4 CC+EL12E- 
DC+dc+c 

400 D1 ="a6306L4BB-B- BB - B- BB- B - AB-B-" 
410 A2="a63L4CR2C8C4CR2C8C8C4 



430 CF="a5V12L4FF+F+G4. F+8 F8 R8FF+F+G4. 
H5V12 し 4FF + F+G4-F+8 F8 R8FF + F + c4. 



CG="S5L4GF+FE2 . GF+FE2. 
'鲁 鲁鲁鲁 DELAY 鲁 《»鲁》 鲁肇鲁 》« 



A6:F7=D+A7:F8=D+A8:FA=D+AA 
490 '鲁肇 奢 暑 DETUNE •» 鲁 *• 參 肇肇參 * 
500 POKE- 



510 POKE- 
520 POKE- 
530 POKE- 
540 POKE- 
550 POKE- 



"V1 0L12FF+GF+ 
し 12FF+GF+ 



FF+6F+F FF+GF+F 
FF+GF+F FF+GF+F 



T="T200" :PLAY#2, 
'» 鲁鲁肇 PLAY ••••• 
PLAY#2 ， PG 
PLA 丫 #2， A0 ， B0 ，C0 ， 



PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 



PLAYS2- AC 
P し AY#2， A: 
PLAY#2, AC 
PLAY#2 . A: 
GOTO 580 



T150":PLAY#2 



間の 生かし 方 は プロ も はだしで 逃 i:rax 


才り ジナル 






1CAL MOMENT 






®WORKS 


宮城 • は 歳 



技術と か 構成、 音色の 配分な ど はまった く 
申し分ないです。 ちょっとした 間の 生かし 方 
なんか、 プロ も はだしで 逃げて いく。 メロ デ 
ィを 短い 卜 レモ 口で 展開して いくの も 上手。 
弱点と いえば、 メロ ディ 自体が ちょっと あり 
きたりな こと。 オリジナル 曲になる と、 個性 
的な メロ ディ を 持って いる こと は、 はっきり 
した 強みになります。 かとい つて、 メロ ディ 
ばかり 気にして いても、 めったに うまくいき 
ません。 案外、 気楽に いろいろ 作って いくう 
ちに 「ォレ つてこう なんだ な あ」 と 発見す る こ 
とが 多いです。 



1 ' —— CC LAUGH AT CRITICAL MOMENT ]] —— 
1 — MUSIC ( 1 .0.1.1,1,1,1.1) :CLEAR3000:DEF 

T:S0UND7.49:S0UND6.2:P0KESHFA1C> 1 

，30 : POKE&HFA5C，40 : P0KE&HFA6C, 10 



503 し 

FG<G8. >GR16GD8FR 



DFGD 



B- >DFE - DCE- &■ 

MELODY 
"0 C1="a53V 
120 C2="Q53V 
R12D12R12R8358V1 508D4 
130 C3="a6V1 
G8GFG<B-G" 



150 C5= w a24V 



6<G8. >GR16GDSFR16ER16FE 
6ER16FG8 



="<G8. >GR16GD8FR16ER16FEFGR8C6C+ 
6 ! 90aW16Y16.50SW16Y16.0aU16'' 

-E-8FR16E-R16FE-DF 
R16B-E-8FR16E-R16FG8. " 

GLOCKEN ]〕 

V1107L 
B>G8<B>DGF4 



i6gd<b>g8<b>dgfd<b>f8<6> 
:gb>df" 

i6gd<b>g8<b>dgfd<b>f8<b〉 
dfr8c6c+6d6r8358v1 508d4" 

！ 6e-dce-8<gb->dfe-<0>f8< 
>dfe-df8gcd" 



2GFEC" 

2GFR832406V1 1 



2R12C+12 
6R16G>C<GB-G>C<G>CD<<G> 
6R16G>C<GB-G>C<GGB->CE- 
8R8E— .D.C. く B -. >CR8F . E- . 



160 ， [[ MELODY 2 ]] 

170 Dl="a6V904L1GSG' T 

180 D2="S6V10O4L1GR8C12R12C+12R12D12R12R 
85)58V1508D4" 



"a53V1405R8E- 
-CC BRASS 11- 
w a9V10O5L 
"39V1105L 
"S3V1504L 
"33V1504L 



喊黼 



GR8C6C+6D6R8a58V1 508D4' 



* 5B3W64Y21 , 1 003W64Y21 .2553W64- 
1 ， 1 54SW64Y21 . 1203W64Y21 .8ESW6 



"S53V706L2GFED" 

"353V806L2GFR8C12R12C+12R12D12R12 



"344V5D7L64G1 . &G4V1 1 " + Z +" V 1 0" + Z + " 
'S6VT5Q8L64R4 r, + Y + "R4RT6a2305E-8a6 



340 F5="36V506L12R1 R8CR12C+R12DR12R8S58V 
1 508D4" 

550 F6="aA-4V1408L326D< B>6D<B>GDGD< B>6D<B 




="B!C16H16H16H16MC16H16H16B!C8B!H16 
B!H16H16MC16H16H16H16 ,T 
390 R1="V93A15"+Z+Z 

400 R2=Z+"R8B!C!6B!C!6B!Ci6R8M32M32M16M1 

410 ， CC PSG DRUMS ]〕 

420 2 = "M300C4M220 0C8.M30 0C8CC8M220 0C4'* 

430 P1="S0L16"+Z+Z 

440 P2=Z+"R8M400 0C6C6C6R8M220 0C32C32CCC" 

450 ' —— [： PLAY 

460 PLAY#2 

470 PLAY#2 

480 FORI=0TO1 

490 PLAY#2 

500 Pl_AY#2 

510 PLAY#2 

520 NEXT 

530 PLAY#2 

540 P し AY#2 

550 PLAY#2 

560 PLAY#2 

570 PLAY#2 

580 GOTO ん 80 

590 ' COMPOSED 



ラグタイム を 元にして 独特の 進化 をと げた 曲 



アスキー 1 " 口一 タ―ズ 」 より 

タ"" ズ 



•ste • は歲 





•WORKS 



こちら は、 おなじ WORKS クンの アレン 
ジ もの。 いかにも 「昔」 風な メロ ディ 1 音と ベ 
ース， 音の 音楽。 FM9 チャンネル を 全部 使 
つてい るので、 音が とても 太い （夕 ンバ リン は 
PSG) こういう 夕 イブの 曲 は、 ラグ 夕ィ厶 
という、 アメリカの ニューオーリンズで フラ; 
ンスの 音楽と 黒人の リ ズムが 出会って でさ/^ 
音楽が 元にな つてい るので すが、 曰 本の 初期 
の ゲーム S ユー ジック で 独特の 進化 を と げ爿 
した。 スーパー マリオの ヘン テコな ラテン 風 
味 も 日本 独特な もの だし、 ゲーム ミュー ジッ 
ク という ジャンル は 妙に おもしろい。 



採用され ると とても ラれ しいです」 
■ LAUGH AT CRITICAL MOMENT 

W〇RKS「WORKS 初の 投稿 用ォ 
リ ジナル です。 5 つ 恥ずかしい。 繰り 
返し だらけの 短い 軽い 曲な ので 3 ルー 
プ なんか は あっとい うま じ やない かと 



思います。 あ、 リス 卜で いちばん 場所 
取って いるの は SE 部分 だな あ。 まあ 
いい かな。 確か 12 月 ごろ 作った と 思う 
ん だけど、 いま 改めて 聴いて ちょっと 
幻滅して ます」 



■ ローター ズ 

WORKS 1 " おはよう ございます oWO 
RKS です。 最近 昔の 名作 ゲームの B 
GM がけつ こラ 掲載され てると 思 うん 
です が、 私の その 甘くて まろやかな 汁 
を じゅる じゅる 吸わせて いただき まし 



た。 私 はこの 曲の ぐに よぐ によへ ろへ 
ろして てうる さいの が 好きです。 あ、 
ROM を 貸して くれた NE 氏、 どうも 
ありがとう」 



65 



10 ， >> 口 ス ■* くく （C) ASCII 
20 _MUSIC(0，0，5，4) ： _VOICE ( 353 » 353 . 39 . 36 . 
348. 310.S0. 314.312) に TRANSPOSE (- 1 00 ) :CLE 
み1?3000:0£「5丁6六チ丁 = — 丁255リし六丫#2，1",丁，丁，丁 
，丁： POKE&HFA2C，60 ： POKE&H F A4C , 30 ： POKE&HFA6 
C.20:POKE&HFA8C.40:SOUND7.95:SOUND6.0 
30 Z=— D<D>F+ く F+>A<A> W ： Y="G< G >B-< B- > >D< D" 
:X="F<F>A<A>>C<C* 

40 W="B-4>FF<F4>FF<" : V="E-4GG<G4>GG" : U=" 
D4AA< A4>AA" ： T = " G4 >DD< C>4 >DD< " ： S = " F4 >CC< C4 

>CC<" 

50 A1="Y0.125Y1 .9BV1 505L4R1R1 R1 R2. D8D+B" 

60 A2="EFRD8D+8EFRD8D+8EFGAL8S-<B- >A<A>G 

<G>F<F>E-<E->C<C>RE-<E->C<CR>E-<E-〉C<CR> 

E-<E->C<CR>E-<E->C<CR>DD+L4" 

70 A3 = — EFRD8D + 8EFRD8D + BEFGAL8B-<B- >A<A>G 

<G>B-<B->>C2C4-.<B-L4AFGAL8B-<B->F<F>D<0> 

F<FB -く B_> し 4B つ CD -し 8" 

80 A4=Z + Z + Z + Z + Z + "D<D>* , +Y + Y+Y+Y + Y + "G<G>' r 

90 A5=Z+Z+Z+Z+Z+"D<D>"+X+X+X+"8-<B->A<A> 

G<G>FR8E-R8DR8DD+L4" 

100 B1 ="V1403L8<"+W+W+W+W 

110 B2=W + W + W+W+" >" + V + V+V + V + "<** 

120 B3=W+W+W+W+" >"+V+"F4AA<A4>AAB~4FFD4F 

F<B-4B-4A4A-4" 

130 B4=" >"+U+U+U+U+T+T+T+T 

140 B5=U+U+U+U+S+S+"FR8F+R8GR8F+R8FR8E-R 
8DR8B<B" 

158 C1 ="S0M3100L2CCCCCCCC*' 
160 C2 = "CCCCCCCCCCCCCCCC"' 
170 C3="CCCCCCCCCCCCCCC4C4C" 
180 C4= "0000000000000000404" 
190 C5="CCCCCCCCCCCCCC4C4CC 
200 PLAY#2», 
210 PLAY#2,, 
220 PLAY#2,. 
230 PLAY#2, 
240 PLAY#2，， 
250 G0T021 
260 ' Prog r ammed 



テクニックが 全力 疾走して いる オリジナル 曲 


オリジナル 




宿 


敵 きヒ 


® ちずみ やすろ 


千 葉 16 歳 



いかにも 最近の ゲーム ミュージック 的な ォ 
リ ジナル 曲。 途中で 1 回 バックの 音量 を 抑え、 
「シュ ヮ一」 という 音 を 入れた あとで、 1 拍半 
の 仕掛けに 持って いくと ころがう まいな あ。 
ドラムの フィル • インの 類 も、 細かくし てい 
く 方向で は、 これで 限界に 近い。 作者 本人 も 
「全力 疾走して ます J と コメン 卜して るけ ど、 
たまに は 間 を 生かした のんびりした 曲 も 作つ 
てみ て はどう かな。 



_MUSIC( 1 ， , 1 ， 1 ， 1 ， 
CLEAR800 

DEFSTR A_F，R,T,P， 
T=— T150— 

PLAY#2，T,T,T，T ，丁， 
SOUND 7，49:S0UND 
X=— V12 た Y="V9R16— 



POKE&HFA3C30 

'GUITAR SOLO ― 

00 A1 ="353Y2. 12Y3»2Y7,307L16E2SE4F+ED" : 

1=Y+A1 :A1-X+A1+"E" 

10 A2=— <A2&A4— :Z2=Y+A2:A2=X+A2 

20 A3 = "F + 8R16GSG4<B24>E24-F + 24G>EGF + E W : Z 

= Y + A3: A3 = X + A3+"6'* 

30 A4="A2SA4." :Z4=Y+A4:A4=X+A4 

40 A5 = "GF + EGF + ESE8&E4GF + G' T : Z5 = Y+A5:A5=X 

A5 + **G + " 

50 A6="A>D< ADaD4L24DEF+GEF+GAF+G" : Z6-Y+ 
A6: A6=X+A6+"AB" 
60 A7="L16>D8R16ER8<G8R16F+GEF+GE" :Z7=Y 
A7:A7=X+A7+"G" 

70 A8=— F+8R16E2 し 48D く BF+C<F<B -"： Z8=Y+A8: 
8=X+A8 

80 A9= n し 16〉G4R8F+GEF+GAB-GA W : 29=Y+A9: A9 
X + A9+ r, B- B 

90 AA = " 〉C + 2&C + 4F + GA— ： ZA = Y + AA : AA = X + AA+** B 

20 AB=" >C+2&C+4 し 24F+GAG" : ZB=Y+AB+" L 1 6" : 
AB=X+AB+"AB-L16" 

210 AC = W >C + 2&C + 4&C + 8&C+16** ： ZC = Y + AC ： AC = X + 
AC+ B SC+ B 

220 AD=—L32 く B-GC+ く G+tKAE -く F+— :ZD=Y+AD:AD 



'ELEC. BASS 



250 B2="EEEEER16R4>DDE<EER16" 

260 B3=" >e8E<ER4>D2" 

270 B4 = "02E>E8<E8G>G<GE>E8<E>G<GG>G ,T 

280 B5="< A>G+AE-E< A8C8R16CCDDD" 

290 B6="02E>EE<E>E<EE>E<E>EE<E>E<EE>E W 

300 B7="02G >GG<G >G く GG>G<G>GG<G>G く GG>G — 

310 'SYNTH 1 

320 CI = B a24V1305L16F+8Rl6E8Rl6C+8R16E8R1 
6G4" 

330 C2="EEEEER16R4F+F+GEER16" 

340 C3="R8R16ER4F+2" 

350 C4 = "05EEEEER16R4EEEEERT 6" 

360 C5 = r, F + F + F + F + F + R16R4F + F + F + F + F + R16" 

370 C6 = '*GGGGGR16R4GGBBBB'' 

380 C7 = "R8A8R8A8E8R16EEF + F + F + rr 

390 C8="G8R16AR8E8G8R16AR8E8" 

400 C9="05EEEEGF+GE8EEEGF+68" 

410 CA="05GGGGB-AB-68GGG>C + <G >C+8" 

420 'SYNTH 2 



430 D1="S24V1305L16D8R16<B8R16A8R16>C+8R 
16E4" 

440 D2="<BBBBBR16R4>DDE<BBR16" 

450 D3 = '*R8R16<BR4>D2'' 

460 D4="04BBBBBR16R4BBBBBR16" r 

470 D5=" >DDDDDR16R4DDDD0R16" 

480 D6="EEEEER16R4EEGGGG" 

490 D7="R8E8R8E8C8R16CCDDD" 

500 D8="D8RT6ER8< B8 >D8RT 6ER8< B8" 

510 D9="04EEEEGF+GE8EEEGF+G8" 

520 DA="D4GGGGB-AB-G8GGG>C+<G>C+8 W 

530 'SYNTH 3 

540 El="£)24V1304L16B8Rl6G8R16E8f?16A8R16> 
C+4" 

550 E2 = "<GGGGGR16R4AABGGR1 6" 

560 E3="R8R16<GR4A2" 

570 E4 = r, 04GGGGGR16R4GGGGGR16" 

580 E5 = "AAAAAR16R4AAAAAR16'' 

590 E6="BBBBBR16R4BB>DDDD" 

600 E7="R8C+8R8C+8<G8R1 6GGAAA" 

610 E8="<B8R16>C+R8<G8B8R16>C+R8<G8" 

620 E9 = "aUVl 504L32EB->V14C + B-V13<G>C+V1 

2< EB-V1 1 >C+>B_V1 く C + く EV9B - >C + V8B-< GV7>C+ 

630 EA = "03R4L24V1 5DC + DVUC + DV13C+DV12C + D 
V1 1C+DV10C+DV9C+DV8C+" 

640 'DRUMS 

650 R1 ="V1 5Y24.255M32M32M32M32Y24 ， 1 50M16 
M16Y24, 50M16M16Y2" 180 — 

660 R2="BH32H32H16H16SHM16H16H16BH32H32H 



255M24Y24 , 1 50M24Y24 . 50M24Y24 . 255M24Y24 . 1 
50M24Y24 . 50M24Y24-. 1 80S HM1 6S HM 1 6SHM1 6SHM1 
6SHM8" 

680 R4="BT6B16B16SHM8H32H32BH16HB16SM32S 
M32SM16M16SM32SM32SM16SMT6SM32SM32SM32SM 



H16BH16H16SHM16H16H16H16" 



6816B16SBPn6B16SBM16B16SBfn6" 
71 R7="BHl6Hl6H16Hl6SHM16Hl6Y24 f 255M16Y 
24. 150M16B16SHM16SHM16B16Y24.255M24Y24. 1 
50M24B24Y24. 150M24Y24.50n24B24" 




750 P2 ビ S0M2500 し 16R8R16C4R8C8R1 6C8C8" 
760 P3="CCCCC4R8CCCCC8" 



780 P5 = "R4C4R4C4'* 

790 P6="R4C4C8R16C8C8C 

B00 P7 = "R4C4R16CC4'* 

S1 P8="R4C4R16CR16CCCCC 

320 P9=" 00000002402402400000000" 

530 ' PSG 0MAKE 1 



S1="V906E 
S2="F + T* 
S3='*G2R4B4 
S4="A2G8R 
S5="G4E4G4E4 



V10GV11GV12GV 
900 S7="R8V1B 



3GV14G" 



V12B-V13B-V14B-" 
910 S8 = "V1 AV3AV5AV7AV9AV1 1 AV13AVUA 
V3F + V5F+V7F + V9F + VnF+Vl3F+V14F + " 
920 S9 = "VUB-V13B- 



930 'PSG 0MAKE 2 

940 G1="V906G1 W 

950 G2="A1** 

960 G3="82R4>D4" 

970 G4="C+2<B8R1 6B8R16A8" 

980 G5="<B4G4B^G4" 

990 G6=—L16R8V1 B - V2B- V3B - V4B_V5B - 



V3AV5AV7AV9AV1 
G9="V140- 



V1CV3CV5CV7CV9CV 



AV13AV14A' 
V13D-V12D-\ 



030 'PLAY START 

040 P し A 丫 #2，— n : 

050 P し AY#2，" 

060 P し AY#2， 

070 P し AY#2， 

080 PLAY#2， 

090 ' 

00 P し AY#2 

10 P1_AY#2 

20 PLAY#2 

30 PLAY#2 

40 PI_AY#2 

50 PLAY#2 

60 PLAY#2 

70 P し AY#2 

80 ' 

90 PLAY#2: 
200 PLAY#2> 
210 P し AY#2， 
220 PLA 丫 #2, 
230 P し AY#2, 
24-0 P し AY#2， 
250 P し AY#2， 
260 PLAY#2， 
270 6OTO1050 



V13D-V14D-" 

1CV13CV14C<V1A 



1D-V10D-V9D- 



讕 宿敵 

もずみ やすろ 「最近 同人 ソフ 卜と 会 誌 
発行 を 中心に 活動す る サークル を 発足 

しました。 福 井さん、 Works さん、 Z 
EEDEN さん、 なるとさん もい ます。 
興味が あったら、 亍 299 千葉県 市 原 市 



椎津 520-1 両 角泰寬 まで。 ところで、 
EXTREME の 公演、 行きます。 へ 
ヴィ メタル ファン はいるの かしらん j 
國 偽善者 VOX 

みそね こ 「打ち込みの 醍蝴 味に" 行き 当 
た り ばつ た り でフ レー ズを 作った り" 



とか" 打ち込み ミスのお かげで かえつ 
て 良くな つた" とい ラ のがあります (本 
当 か？ >)。 これが そのいい 例です （7)。 
いま 隨 くと、 結構 カツ コ悪 いものが あ 
るが、 それ は 気のせい でしよ ラ。 気の 
せいなん だってば/ j 



國 キング ドラゴンの テーマ 

□.E.M 「初投稿 初 採用の D.E.M です。 
今 は 浪人 中 （この 本が 出る ころに は 合 
格して いる こと を 願う） なのです が、 こ 
の 曲 は 高校生の ときに ブ ログ ラムした 
ものです。 最初 PSG だけで 淋し かつ 
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かなりの バックグラウンド を 感じさせる 秀曲 



お 么 



圖雄 



オリジナル 



偽善者 vox 



(参み そね こ 



群 馬 *1B 歳 



こちら は ゲーム ミュージックと いうより は、 
フユ一 ジョン ぽぃ オリジナル 曲。 こういうの 
も 力 シォ ペアの 流れな ので しょ ラか 7 ドラ 
厶の 16 ビー 卜が 相当 複雑で ィ カス。 4 分 くら 
いの 長め の 曲で、 構成 も かなり 凝って ます。 
1 つ 1 つの 音色 や、 それぞれの フレーズの 組 
み 合わせ 方 も、 かなりの バックグラウンド を 
感じさせる 優秀な ものです。 エンディングで 
おとなしく なって いるの がちよ つと 謎。 



10 ， GIZENSHA VOX 

20 CLEAR9999:_MUSIC(1 -0 
STRA-W:DIMXXC15) ，YX(15) 
:XXC2)=VALCSH''+W) :NEXT 
:Y%(Z)=VALC&H"+W) :NEXT 
. 3:DATA9. t ，D1 ，92， 



FORZ=5T013:READW 
FOR2=5T013:READW 
S0UND7.49:S0UND6 



50 A = — Q6C#4Q2C#R8C#R8C#R8CR8 く B : A0 = "S)63O6 
V5L16"+A + "Q6B4Q2BR8BR8BR8>CR8'' 
60 A1 ="06Q6C#4Q2CttR8C#R8C#R8CR8 く Q6B4Q2B 
R8V4B>V3B く V2B>V1B く V0B〉\H 5B>>CV702C8 n 
70 A3 = A + " T Q6BR8V4BR8V3BR8V2BR8V1 BRSVaB" 
80 A="R4F#R4.ER8DfrR16" :B="V7a63L16Q8"+A+ 
A:C=A+"a20OV4" : A4="07 ,t +B:B4=''06'' + B:C4=' , 
4— +8= A5=C+"G#2B_2" : B5=C+— D#2F2 た C5-C+— く B 
2>C#2— :A6=A+"33V3Q5B4. >CC#8CC< B&B4— :B6=A 
+ — S)3V;505G#4- AB - 8AAG#&G4K" : C6=A + "03V305E4- 
. FFWFE&EA"*" 

90 A = "Q8S)5;5L16V9R8F;52F#32f?16FR16CF32F# . R 
16F#R16FR16CF32F#.R16F#CF#8CF#8CF#8CG8." 
: A7="06"+A: A9 = "07' , +A 

100 AA="R8F32F#32R16FR16CR16F32F#32R16F3 
2F#32R16FR16C":A8=AA+"F#8CF#8CF#8G8G<G#8 
.G#8, ： AA = AA+ n 05 rr 

1 10 AB = ,T Va6R8B-2. B8R8B-2.B8" : AC = "R8B-2. B 
8R8B-4 . B- R16AG#R16G#R16G#>" : AD= " R8B-2B80 
5518B-AB_AL32B_AB-AB16〉C8CC#C16< F8316>F8. 



3G8V5GV13G" 

130 AJ= し EFTS (AH，73) + "し 24GGL12FF*T 
140 A- な 24GGL12GGGFF#— ： AK=A+A+A+A 
1 50 A いな 8GF#F#FFEED#D#2&D#F#4し16FE f * 
1 60 AM = "D#2&D#8F#4FE[>4I_8D# . E . F . F# . — 
170 A=**t)#2 & DttSWFE" :AN=A+A: AO=A+ 胃 £)19[>#1 

180 B = "Cl6B-4(12B-R8B-R8G#R8AR8 n : B0 = "S63O5 

ソ5し16"+8 + ^66#4026#尺86#1^#68八1?8— 

190 B1 = — 05Q6B - 4Q2B-R8B- R8G#R8AR8 Q6G#4>Q2 



200 B3=B+ な 6G#R8V4G#R8V3G#R8V2GttR8V1G#R8 
V0G#" 



R16C#R16CR16<G>c:52C#.R16C#<G>C#8<G>C#8<G 
>C#8<G >D8. *" : B7 = H:B9= — 07—+B 

じ32は32(?16じ只16く6—:88 = 8六+ " >C#8 く G >C#8< G >C# 
8D8D く C#8.C#8, : BA=BA + "05" 

230 88 ="ソ£)6?!8ド#2.6888け2.68— : BC = **R8F#2 . G 
8R8F#4 . F#R16FER16ER16E >" : BD ビ R8F#2G805£I8 



240 BJ = "S)50L16O6V13R8D#8V6 隨 13D#DftV5D#8 
V15D#D#V5D#V10D#[>#8D#V15D#V13D#8D#D#V4D# 

250 B=" し 24 陽 #L12D#D#D#C#D rt : BK=B+B+B+B 

260 Bl_ = な 8D#DDC#C#CC<BB2 & B〉D4L16C#C く" 

270 BM = — B2&B8>D4C#C<B - 化 8B. >C.C#.D, 

280 8 = "82&88>04は0<〃 : BN = B + B : BO = B + *'a 1 9B1 " 

290 C = "(16F#4Q2F#RSF#R8F#R8FR8" :C0 = "363O5 

V5L16"+C+"Q6E402ER8ERBER8FR8" 

300 C1 ="05Q6F#4Ct2 は R8F#R8F#R8FR8 Q6E4Q2E 

31 C3=C+"Q6ER8V4ER8V3ER8V2ER8V1 ER8V0E" 
320 C = "V935:5L16R8B-32B32R16B_R16FB_32B.R 
16BR16B-R16FB-32B.R16BFB8FB8FB8F>C8.<" :C 
7 ビ 05"+C:C9= w 06 w +C 

330 CA="R8B-32B32R16B-R16FR16B-32B32R16B 
-32B32R16B-R16F" :C8=CA+"B8FB8FB8>C8C<<B8 
.B8." :CA = CA + n 05'' 

340 CB="VS!6R8[)#2.E8R8Dft2.E8 た CC=—R8D#2.E 
8R8D#4.D#R16DC#R16C#R16C#> W :CD=— R8D#2E80 



350 CH="Y34,32Q8S3V706R2C4G4E1" :CI="R2C4 
G4E2F2" 

360 CJ ="0311 631 6V906B->D<B-F>FD<B->F>C<G 

FCFDAB->DC<GFGCDD#FB-B_>F<GC<DG— 

370 C = — 「4三16[>#1602" :C し = "SI6Q2 し 806FEED#D#D 

DC#C#Q8"+C 

380 CM = "R8"+C + ' , ai607C4L8C# . D,D#. E 



400 D = "Q6F4Q2FR8FR8FR8ER8'' : D0 = " 36305 V5L 1 

6"0 + "咖#402ま8議8刚8£(^ 

410 Dl ="05Q6F4Q2FR8FR8FR8ER8 Q6D#4Q2D#R8 

420 D3=D+— Q6D#R8V4D#R8V3D#R8V2D#R8V1D#R8 
V0D#" 

430 や — B_B - B- B へ B = "CCCCH4C#R4 バ BR8 
B-R16>" : D4="V7a63Ll6Q806"+D+D: D5=D+"05ffl3 
L32V0" + A + "V4"+A+"V8"+A+*'V15" + A + ''VB" + B+' , V 
4 rT +B+"V8" + B+"V1 5" + B: D6=D+"a5705V5B>B<BB> 
BC〉C#<C>C#C<E<E>EF<FF#— 

440 DB = "V£D6R8C#2. D 讓 C#2. D8" rDC = — R8C#2. D 
8R8C#4.C#R16C<BR16BR16B>>— : DD="R8C#2D8D5 



450 DH? 丫 35 ，32Q8SJ3V705R2G4>D#4C#1 た DI ビ R 

460 DJ="Q4Ll6ai6V1 106FAFC>C<AF>CGDC<GC<A 

>EFAGDCD<GAB- >CFF >C^ D< 6< A >0" 

470 D="C"B16B -" I6A2 た DL = — V936Q2 し 806DC#C 

#CC<BBB-B-08>"+D 

480 DMmD + 'SndObf^LSFt .G .G# .A.— 
490 D="R8'* + D: DN = D + D:D0=D 

500 丫 36，32S12V808Q2 し; 52WY20，224&F#& 

Y20，21 ん &F#&Y20，204&F#R2. . FSY20 ， 222&F&Y20 
，232&F&Y20,242&FO n 

510 A = "FFFF" ： B="GGGG" : E ピ R4BR4 . AR8G#R 1 6" 
:E4 = — V7363 し 160805— + E + E ： £5 =ミ+ "055)：51_32ソ0" + 



，90&C&Y20 
540 EE 
64 &丫 20 



5" + B: E6=E + — S)57D6V5E>E<EE >E く F >F# く 
A>AB-<B-B" 

V36R8B2. >C8R8<B2. >C6" :EC="R8<B2 . 
BR16B-AR16AR16A>":ED="R8B2>C80a 
- 8B - BB - 16D#8£I16〉[>#8. 
Q8SJ3V706 し 32D#8&Y20 ， 172&D#&Y20 ， 1 82 
192&D#&Y20 ，202&D#>C8&Y20 ，80&C&Y2 
80&じ&丫20，70&0ひ 

6SG#1 . . . 



F >F#F く A 
520 EB= 

>C 議く 

8G#GG#GL32G#GG#GA16B- 




L24CCL12CCC<B-B>" 
な 8CXBBB - B- AAG#G#2&G#B4L16B - A" 

G#2&G#BB4B - AG4 し 8G#. A. B - . B . " 
G#2SG#8B"- A" : EN = E + E ： E0=E + B S)19Gin 

"Y37,32Q2a33O2L8V10Rl .R8F#. >D, 
02D#.B -. >0#.«16く八.>[)ゾゾ0 = 「 +マ#.< 



W C#4R2L32C#&Y21 ，95&C#&Y21 ，80&C# 
，65&C#&Y21 ，50&C#&Y21 ，35&C#&Y21 ，20&C# 



630 F = **02L8G#G#〉G#16<G#G#G#>F#16<G#>F—:F 
4?V1 1Q6Y37 ぶ + F + F :F5 = F + な 16CC#C#C#>C# く C 
#D<D# D#D#0#D#〉D#<D#F#G— 

640 F6 = F + な 16 は CC#CC#CDD#8D# く F#8>E<GF#D# 
650 F7 = — 02L8Q"#G#>G#G#16<G#G#G#>G#16<F# 



660 F="02 い 6G#R16G#8>G# く G#R16G#R16G#R16> 
G# く G#R16>A8 ヽ FB = F + F:FCW く G#R16G#R16>G# 
<G#R16>G#G#R16GF#R16C#R16< FIT : FD = "02G#G# 

8AGF# し 8， 

670 F="Y37,3202L8G#. >D# . G# . R1 6D . G . " : FH-F 
+ — F#.Ctt.<F#.R16G. 〉D ゾ ：「1 =ド+ "[18020#2(14" 
680 FL="03G16 &丫 21 ，22&G16GGF#F#FFE E ,<B. E 
. >ED#<B" 

690 FM="E.B. >E.B.D#<B D#4E . F . F# . G . — 

700 FJ= —し 802G#. >D#.G#4G24G#24G24D#C<G#.> 

710 F="E.B.>E.B.Dt<B": FK=F+F:F0=F 

720 G1="Y22. 150Y23,82Y24t 1 12Y38.3Y39.8Y4 

0.7SA15V8R1 . .S32S32S16S16S16" 

730 G="B!H16H16C8BiSH16H16C8B!Hl6SH16C8B 

！ SH16H16C8" :G0=G+"B!H16H16C8B!SH16H16C16 

BiS16B!Hl6SH16BiC8B!SH16H16B!C8" 

740 S = "V15e24V9B24V5B24Vl B24" : H = "Y38> 53V 

120"+S + "av99''+S + ,T aV80 , *+S + ,T Y38. 8aV120"+S + 

"SV99" + S + "aV80"+S + ' T Y38.3aV127V' T :G2=G + H 

750 G 3 = » R 1" + "B!24B!24B!24B! 16H32H32S16HS 

16C16S16Y38 f 8B32B32B16B16B16Y38.5B32B32B 

T6HB16HB16Y38-3" 

760 G="B!H16H16B!Hl6Cl6SiH16S!B! H16C16B! 
H16H16BIC16H16S!H16B!C16H16B!HM32M32S!CM 
32M32":G4=G+G:G5=G+H 

770 G6=G+"Y38- 93V1 0B48B48aV40B48B48aV70B 
48B48aV99B48B48SV127B48B48B24Y38- 3S ！ B!4Y 

48B24Y38,3aV127S!B!8V0n!S48V3S48V6S48V9M 
1S48V12S48S!48V 

780 G7="V3C!BM6S!H16CB!16B!C16S 1H16CB! 1 

6C!16B!HS!l6C!B!16S!B!H8CB!8B!CT6B!CiM!1 

6S!C16B!Cn6B!CS!l6B!C16BiS!C32S!32B!S!C 

16B!C16B!C! 16S!C16B!C!32B1C32B!S!C16B!C1 

6B!C16S!C16B!C!16S48S48S!48S!48S!48S148 

790 GD="R16R2.R2Y40 ， 1 3M48M48M48M48M48M48 

M48M48M48M48M48M48Y40.7" 

800 GL="S!C8B8S!C8B8S!C8B8S!C16S! 16S!B!1 

6S ! 16 B!H16B!H16C16B!16S!H16H16C16S!16H1 

6S!H166!C8S1H16H16C16B! 16" 

810 G="B!H16H16B!C8S!H16H16C16S! 16H16B! H 

16B!C8S!H16B!H16C16B! 16" :GM=G+"B!S!H16Si 

H16C16S!16S!B!H16H16S!C16S!16B!H16S!H16S 

!C16Bn6S!BiH16S!H16BICS!32S!32S!32S!32" 

820 GN = G + G:G0=G + "B! H16S !H16B!C16BM6S!H1 

6B!H16B!C16S!16 B32B32B32B32632B32B32B32 

632632632632832632632632" 

830 1ビソ10(；\/8ゲ：^1 + "獻\/に : HI ="SM9R1 L3 

2DDDDBBBBDD0DBBBBVC4L32"+I+I+I+I 

840 J = "V6C8' , :K = ''V6C16'' :H2 = "R8' T + J + H+J + -R1 

6"+H+K+H+J :H0=H2+"R8"+J+H+K+H+H+K+H+J 



860 H4 = "V13CV12CV1 1CCV10CV9CV8CV7C + I + H + 

— R4— + H + "R16" + H + — R4— + I + H + — W+H + — R16— +H 

870 H5 = "R4 W + I + H + "R4' , + H + ''R16'* + H 

880 H6 = H5 + r *R4"+H + "R4 . B + H + "V3CV6CV8CV12C 

890 H7 = "R16 W + H + "R16" + H + ' , R16''+H + H+'*R4'' + H + 

H+I+H + "R16"+H + H + "R16'' + H+I + I 

900 HL=H+J : HL=HL+HL+HL+I+I+I+H+，R16 W +J+H 

+K+H+H+K+H+J 

910 HN = "R8"+J + H + K + H + ' T R16 r '+J + H + J :HM = HN + I + 
H+I+H + I + H+I + H + I + I + I + I: H0 = HN + ff R16''+H + '*R16 
" + H+"R16' , + I + **VB2' r :HN = HN4HN 

920 I1= B R1 .V07B4V1 1 し 6401 BB - AG#GF#FE06A>E 
<A>E>A<E>A<E 

930 ： 11 = 1 + 1 + 1 + 1 : 10 = "V6O7" + II + II : 

I2="V607" +II+"R2L6405VAG#GR64AB-BR64AG#G 
は FED#**= J2= — R1 . し 6406VE[>#DR64EFF#R64ED#DC 
#C<BB ノ 

940 I3 = B R1 . V08B4L6407C#DR:52DD#R;52D#ER;52E 
F" ： J3="R1 .V06R4 し 64>F#GR32GG#R32G#AR32AB - 



:I5="06L32"+I+ 
. E32F32F#2B4B- 



"06 し: 32" + I + I + I+"0VF#4F4 w 
960 J4="V0L16E32F32F#2. 
J5 = "E32F;32F#2. . -" 

970 I6=I5 + "R2S8M1im64D#R64D#R64D# w :J6=Ji 
5+"R2S806L64ER64ER64E" 

9B0 I ゾ 07ER!52B- G#D#R32GR32ER32G#R:52>D#R;3 

2CR32": I7="S14M1L32"+I+I+I+I 

990 ID ビ R2. V05C#2D#2—:JD="V408B2.V05G#2B 

1000 IM="V6D7" + II+"V908B2R4L64vn01 BB-AG 



II+-R8B8R8V08B8B2'* 
P し AY 



1030 AX=0:PLA 丫 #2， 



たので 後から FM を 加えて こういう 形 
になり ました。 最後に、 札 幌巿西 区 八 
軒の 木 村/ 私が 吉本 興業 だ (笑)」 

醒妖化 理想郷 (付録 ディスク BGM) 
みそね こ 「みんな/ 転調す る 曲 を 作 
ろう / ループさせる のに 苦労す るぞ 



(笑)。 ところで いま 僕 は テレビが 故障 
したために RF 端子の テレビ を 使って 
いるが これが 超 見に くい/ 白の 画面 
に 黒い 文字 を 出す と、 カラフルになる 
の だ (笑)。 ああ 目が 痛い。 木 ルス タイ 
ン渡 辺さん は 凄 (す さ) ま じい 人 だ j 



■1 月 情報 号べ ス卜 5 

最後に、 1 月 情報 号の ぺス卜 5 です。 
いきなり 1 位から 発表し ます。 第 1 位、 
なると 1 " Happy Ha ロロ y ゥ 」 （付 錄デ 
イス クタ ィ卜ル 巳 GM) 、第 2 位、 しん 
ちゃん nn CHINAj, 第 3 位、 また ま 



たなる と 「睡眠 曲 (笑) j (已 コロン 専用 
已 GM)、 第 4 位 は 同率で 2 作品、 ZE 
EDEN 岡 林 だ し 、 「中東の やぶへび j 、 
HASEMAKO「Jinele Bellsj 
(付録 ディスクに のみ 収錄 )。 では、 ま 
た 次号で、 かならず 会いましょう/ 
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_TRANSPOSE(0) ： PQKE&HFA2C 
_VOICEC0PY(YX,a63) 
PLAY#2，A0，B0，C0，D0，E0 
PLAY#2. Al - Bl -CI ，D1 , 
PLAY#2.A0.B0,C0.D0. 
PLAY#2i A0 ， B0，C0 ,D0 , 
PLAY#2.A0.B0»C0.D0, 
P し AY#2，A1 . B1 ，C1 ,D1 ， 

PLAY#2»A0.B0»C0,D0. 
PLAY#2.A3.B3.C3.D3. 

_VOICEC0PY(XX.363) 
PLAY#2- A4.B4.C4. D4, 

PLAY#2 ，ふ B5，C5，D5， 

PLAY#2,A"B"",D4， 

P1_AY#2, A6，B6，C6，D6， 



PLAY#2， 
P し AY#2 ， 
PLAY#2. 
PLAY#2. 



250 PLAY#2 , AB ， BB ， CB， DB， 
260 PLAY#2，AC,BC,CC，t>C, 
270 PLAY#2,AB，BB，CB，DB, 
280 PLAY#2，AD,BD，C0，DD， 

290 _V0ICEC0PY(YX.S)63) 
300 PLAY#2,A0，B0，C0，D0, 
31 P し A 丫 #2，A1 ，B1 ，C1 ，D1 ， 
320 PLAY#2， A0 , B0 ，CB ,D0 , 
330 PLAY#2，A0,B0,C0，D0, 
340 P し A 丫 #2, A0 , B0 ，C0 ，D0 , 
350 PLAY#2，A1 ，B1 ，C1 ,D1 , 

360 PLAYtt2， A0 ， B0 ，C0，D0 ， 
370 PLAY#2. A3,S3.C3>D3» 

380 PLAY#2，"，"，CH,DH, 
390 PLA 丫 #2，— マ"， CI,DI， 
400 PLAY#2,— ,CH，DH， 
410 P し AY#2，AH，AH，CI，DI, 
420 PLA 丫 ^AHMH,"—,", 
430 PLAY#2.AH.AH 
440 PLAY#2， AH , AH ，CJ ， DJ ， 
450 P し AYft2, AH ， AH ,CJ , DJ ， 
460 IF A%=1 THEN —TRANSPOSE 
GOTO 1060 

470 PLA1T#2,AJ,BJ,CJ,DJ， 
480 PLAY#2,AK,BK,CJ，DJ, 
490 PLAY#2，A し BL,CL,D し 
500 PLAY#2,AM,BM,CM,DM， 
510 PLAY#2,AJ,BJ，CJ，DJ， 
520 PLAY#2,AK，BK，CJ，DJ， 
530 PLAY#2，AL,BL,CL，D し 
540 F0RZ=1T03 
550 PLAY#2，AN,BN，CN，DM， 
560 —TRANSPOSE (ひ 100) :NEXT 
570 PLAY#2，AC]，B0，C0,D0， 
580 „TRANSPOSE(0) :POKE&HFA2C 
01 060 

590 PLAYttSi-Y—iCH.DH, 
600 PLA 丫 #2， — — ，— " ,CI ,DI , 
61 P し A 丫 #2, ，- ，— — ，CH,DH， 
620 PLAY#2.AH.AH.CI.DI, 

630 GDTDU20 



難しい こと を やる のが 良い と は 限らない 好例 



日本 フ アル コム 1 " XANADU」 より 
キング ドラゴンの テーマ 



.•O.E.M 



北海道 • 19 歳 



カーソル キーの 右 を 押しながら RUN する 
と PSG+ リズム、 ふつうに RUN すると 両 
方 鳴る という、 ちょっとした 工夫 あり。 ドラ 
厶も シンプル だし、 パー 卜 ごとの 構成 も 何も 
難しい こと はやって いないので すが、 低音- 
中音 • 高音の 組み合わせが うまくい つていて、 



ちゃんとした リズムに なって いるの が カツ コ 
いい。 難しい こと を やる のが 良い と は 限らな 
い、 という 好例でしょう。 



10 ' XANADU MSX Version 

20 ' King Dragon ' s Theme 

30 CLEAR3000:_MUSIC(1 .0,1 .1 .1 ) 

40 —TRANSPOSE (0 ) :_BGM( 1 ) :S0UND7. 56 

50 DEFSTRA-X:DIMA(6) ,B(6)，C(6),D(6) 

60 FM = "T15aaUV15Q7L16" 

70 FB= ff T150a33V13Q8L16" 

80 OR = "T150V15 ,T 

90 PG="T1 50S0M30000" 

100 PS="M2fl00L16 w 

110 Y=STICK(0 ) OR STICKt 1 ) ： IFY=3THENPS=P 
S + "V0":PG = PG + "V0":ELSEIFY = 7THENFM=FM+' , V0 
" : FB = FB + "V0 n 

120 A(0)="D2A2G+2.D4F2E4D4C+1R8" 

130 A1="FEFGFEFGFEFGFEFG AGAB- AGAB- AG AB - 

AGAB-":A(1)="04"+A1 : A(3) ="05"+Al 

140 B(1 )="04[KA>DED く A〉DED く A>DED<A〉DE FEF 

GFEFGFEFGFEFG" :B(3) =B( 1 ) 

150 C1 ="03DR16DR16DR16<A>R16DR160R16DR16 
<A>R16":C{1 ) =C1+C1 

6B16B16B16S16B16" : D( 1 )=D1+D1 

170 A2="AR16AR16AAAR16AR16AAAR16AA GAB- A 

GAB-AB- >C<B-AGFEF'* :A(2)="04-"+A2 



180 BC2)="Q40R16DR16DDDR16DR16DD0R16DD E 

FGFEFGFGAGFEDD-D" :B(4)=B(2) 

190 C(2)="03FR16FR16FFFR16FR16FFFR8. ER1 

6ER8ER16EED-R16D<AAR8'* :C(4)=CC2) 

200 D2="H16H16H16H16H16H16S16H16" :D(2)=D 

2+D2+D2+"Sl6S16Sl6S16S16S16S16S16" 

21 A(4)= M 05' , + A2:C(3)=C(1 ) :D(3)=D(1 ) :D(4 

)=D(2) 

220 A5="05DDDR16DR16DDDR16DR16DC<B-A" ： A( 
5)=A5+A5 

230 B5="04B-B-B-R16B-R16B-B-B-R16B-R16B- 
B-GG":B(5)=B5+B5 

240 C(5)="02GGGR16GR16GGGR16GR166FE-D FF 
FR16FR16FFFR16FR16FE-DC 

250 D5="H16H16H16H16H16H16H16H16" :D(5)=D 
5+D2+D5+D2 

260 A(6) =A5+" >D -く AGA〉D -く AGA>D -く AGAGFEF" 
270 B(6) =B5+"ED-<B->D-ED-<B->D-ED-<G>D-D 
D-<G>D 

280 C(6) ="02E-E~E-R16E-R16E-E-E-R16E-R16 
E-FGB- AGFGAGFGAGF6< AAAA 

290 D(6)=D5+D2+"B1 AB16S16B16B16B16S16B16 

S16S16S16S16S16S16S16S16" 
300 ， PLay 

310 PLAY#2,FM，FM," re ノ"， PG,PG,PG 

31 5 PLAY#2, W 03","03 つ"" "02" ."03" 

320 PLAY#2,A(B} ,A(0)，""，，"， n "，A(0)，A(0) 

330 PLAY#2,FM,FM,FB，DR，PS，PS,PS 

340 F0RZ=1TD6 

350 PLAY#2.AtZ) ,B(Z)，C(2),D(Z)，A(Z)，B(Z) 
>C(Z) 

360 NEXTZ:GOTO340 



ビギナー OS 
た 



今回 は、 音色に ついての お 話、 
その 1 です。 

音色 は、 MM1_ のなかで、 
◎14 

などの ように、 @ と 音色 番号 を 
並べて 指定し ます。 音色 番号 は 
から 63 の S4 種類 あり、 それ ぞ 
れいろい ろな 名前が 付けられて 
います。 たとえば、 上で 例に 出 
した 14 番は、 「八 ープシ コード」 
と 呼ばれる 音色です。 モノに よ 
つて、 名前と 音色の 相性が 悪い 
こと もあります が。 

音色 は大 ぎく 分けて 3 種類の 
タイプが あります。 
内蔵 音色 (ピアノ 1 )、2( バ 
ィォ リン）、 3( フルー 卜 1 ) など 
F M 音源が データ を 内蔵して い 
る 15 種の 音色。 マニュアルの 音 
色デ 一夕 表で は * 印が 付く 
合成音 色 1 (ピアノ 曰）、 7 ( パ 
イブ オルガン）、 8( シロ フォン） 
など 内蔵 プログラム により 合成 
される 48 種類の 音色。 音色 デー 
タ表 では 無 印 

オリジナル 音色 音色 番号 63。 

ュ一 ザ一 が 作った データに 従つ 
て さまざまな 音色 を 出す。 音色 
デ 一夕 表で は 「無音」 

特殊な 「ォ リ ジ ナル苣 色」 につ 
いて は、 次回に くわしく 説明し 
ますが、 「内蔵 音色」 と 「合成音 
色 j の 違い はなんで しょ ラ。 

ユーザーから 見れば、 どちら 
も 本体に 内蔵され ている 音色な 
ので、 合成音 色の ほうが 複雑な 
音が 多い、 くらいの ちがいし か 
見えません が、 じつは 大きな 違 



ステップ © 内蔵 音色と 合成 旨 色 



10 


CALL MUSIC 








20 


T$="T100L4V1 




P し AY#2，T$，T$: T$ 


30 


P し AY#2， "5)0 


C" 


"5)14 RE" 


"322 RRG" 


40 


Pl_AY#2，"£n 


C" 


rt 328 RE" 


"SJ51 RRG" 


50 


P し AY#2，"S28 


C 


"5)51 RE" 


"31 RRG" 


60 


P し AY#2，"5)51 


C" 


"31 RE" 


"328 RRG" 


70 




C" 


"R S1E" 


"RR S28G" 







! ^>Z8 タ 


R G 




いがあります。 

内蔵 音色 は 無制限で すが、 合 
成 音色 は 一度に 1 種類し か 指定 
できない のです。 複数の チャン 
ネルで 別々 の 合成音 色 を 指定 し 
た 場合、 チャンネル 1 に 近い ほ 
うの 指定が 優先され ます。 

上の リス 卜 を 打ち こんで 実行 

してみ てくだ さい。 行 30〜70 は、 
どれ も チャンネル 1 から 3 まで 
1 拍 ずらしで ド • ミ • ソと 演奏 
しています。 行 3D は、 内蔵 音源 
ばかり を 3 種類 指定して いるの 
で 3 つと も 音が 違います が、 行 
40 から 行 60 の 演奏で は、 それ ぞ 



れの チャンネルで 同時に 指定し 
ている 音色が すべて 合成音 色な 
ので、 チャンネル 1 の 音色で 3 
苜 とも 演奏して しまいます。 行 
70 は、 音色 指定の 夕 イミ ングを 
1 拍 ずつ ずら してみ たもので す。 
3 音と も 音色 は 違います が、 処 
理の 苦し さから か、 音が 乱れて 
しまいます。 

音色に 凝った プログラム を 作 
つたが、 どラち 思って いる 音と 
ちがう …… というよ うな ケース 
は、 合成音 色 を 同時に 2 つ 以上 
指定して いた ためとい うこと が 
おおいに ありえます。 （コ） 



68 




耀 



专 


LlJ 

付 錄 

ディスク 


【ス -パ -rat? イス ク いん m 




ま 



门门^ P 门门 P MSX は MIDI に 強い/ PP PPPP 



必要な アイテム 



M ファンの みんな は MSX が 
MICDI に 強いと いう こと を 知つ 
ている だろう 力、。 1983 年 に 
MIDI という 規格が でさた 後、 
FM 音源と ともに 低価格の シン 
セ サイ ザ や ドラム マシンが 出始 
めた。 シーケンサ とい ラ、 音楽 
を データと して 扱ろ ことが でさ 
る MIDI 機器 （1 、 2 行の 文字し 
か ディ スフ レイ 表示で きな かつ 
た / ) がま だ 高額 だ つたと きに、 
同じ ころに 登場した MSX はシ 
一 ケンサ の 代わり をしたり、 シ 
ンセ サイ ザの 音色 を エディ ッ 卜 
したり、 絵 を 描いたり する こと 
がで きたの だ。 また、 数多い 音 
楽 ソフ卜 ウェア も そろっていた。 
このよ 5 に MIDI の 登場と かか 



わりの 深い MSX を ゲーム 専用 
機に してし まう の は、 なんとも 
もったいない。 ぜひ、 音楽 方面 
に使ラ こと をお すすめす る。 な 
せなら、 CG や ワープロ 用に 使 
うに は、 ほかの パソコンに ちょ 
つと 遅れ をと つてし まう MSX 
だけど も、 音楽の 場合 は どこに 
も ひけ を とらない からだ。 

という わけで、 今回から Ml 口 
I ビギナー のために、 数回に 分け 
て 音楽 データの 作り方に ついて 
特集す る。 音楽 は 聞く だけと い 
ラ 人もデ 一夕の 意昧を 知ってい 
るほラ が、 データ を 自分の 好み 
の 音色に かえたり できる ので 楽' 
しい ぞ。 必要な アイテム は 右の 
欄のと おり。 ソフ卜 ウェア は 



コス卜 パフォーマンス 高し 、そ Z 

1. MIDI インターフェース 

GT は纖 されて いるので ^なし。 夕一 ボ Rffl はリ • PACK ふ MSX2 用 は 1 " MIDI サ ウルス jf 寸 
カー トリ ッジ 

2. MIDI 音源 

MIDI 力 ^ 吏え る， なら もよ い。 g の， は ほとんど MIDm 応じてお り、 キーボードお 
や モジュ 一ジ 1^ (Mm^S い タイプ) が あ る 

3. ソフ卜 ウエアお *1\10丁£ J に』 

この コーナーて "(ま1>^0丁£」(".」 を 使う。 ほ 力、 に f^'NOTE ふ r ^*SI0Sj, r MIDI サ ウルス j 
など も ある 



MIDI のない 時代の 音楽 データ 



テープに 録音した 音 そのもの 

• 入力 は 録音な ので 絶対に 間違える こと はでき ない。 
- 後から 手直しが できない。 そうした いとき は 録音 やり直し。 
• 複雑 パー 卜 （楽器、 役割） をい つきに 録音す るに は、 1 つ 1 つの 音 
の バランス を 前もって 念入りに チェック しないと 失敗す る。 また、 
1 つ 1 つの 八'一 卜 を 個々 に 録音して、 あとから バランス をと つて 混 
ぜ 合わせる に は、 専用の マルチ • 卜 ラック • レコーダが 必要になる。 



r M • NOTE J に』 を 使用す る。 
この ソフ卜 ウェア はとつつ き や 
すく、 譜面と データの 両方 を 目 
で 確認 しながら 作業で きる ので、 
ぉス スメ。 先月 号の 付録 ディ ス 
ク にこの デモ 版 を 入れて おいた 
ので、 MIDI まわりの アイテム 
を 何も 持って いなくても、 体験 

m 

m 



する ことができ るの だ。 ぜひ、 
活用 して ほしい （ただし、 デモ 版 
は 音 を 鳴らす ことができ ない)。 

まず は、 MIDI データと は 音 
楽の 音 そのもの ではなく、 時間 
軸に そった 情報で あると ぃラこ 
と を、 下の 音楽 デ 一夕 今昔 を 見 
ながら 合わせて 知って ほしい。 




？ータ 



タ (音で はない） 

二 音楽 情報な ので、 好きな ときに 変更したり、 
部分的に 切って 使ったり、 貼り合わせたり できる。 
- 入力 方法が 何とお りか あるので 自分^) 好ぎ な 方法 を 選べる。 
• いくら 間違えても 直す ことができ るので、 楽器の 経験 は 関係ない。 

•MjDI 機器の 価格 は 比較的 安くな つたので、 個人で システム を そろ 
えられる。 





： き 



『 : 



ノ^ 

、や 
し : 《 



MIDI アイテムの 
種類と 入手 方法 



エース ^'PACKj I 万 9800 円 （ター ポ R 用）、 r MIDI サ ウルス j I 万 3800 円 （MSX2 用 u インタ一 フエ 一スと ソフトウェアの セット）。 
t - M0TEj2 万 9800 円 （夕一 ボ R 用）、 *> • NOTE jr..] I 万 円 （― MSX2ffl)、 りズ . SIOSj 2 タ3800 円 （タ一 ポ R 用.) など,： どれ も, (株 H 
5lt 京都 渋 谷 太ケ谷 3- S- 14 き パレス 神宮 401 S03-3479-4558 
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今月の 付錄 ディスク 



SLIME WORLD ふたたび 董 場/ ターボ R 専用 basic ファイル 



ァ 


1. 


S し 


M- 


BAT. M 


D 


ィ 


2. 


S し 


M — 


已 2 . M 


D 


ル 

名 


3. 


SL 


M- 


FD1 . M 


D 



1 月 号の ファン ダム 作品' SLIME WORLD 
の BGM 。作者 はもち ろん、 ゲーム を 制作し 
た 御 本人の FRIEVE さん。 ロードしたら 
RUN する だけ。 CM-32 し 用に 作られて い 
るけ ど、 違う 翻 の 人 は 右 を に 音 
色 を 変えて 聞いて： fee 



1. SLIME WORLD 


Ch. 




音色 名 




52 


ノ、' ィ オリ ン I 


3 


73 


フルー ト 2 


5 


52 


シ ノセべ 一 ス 4 
パイ 才リ ン I 


10 


リズム 





Ch.- 


…チャンネル 


P. … 


…音色 記号 



2. SLIME WORLD BATTLE2 


Ch. 


P. 


音色 名 


1 


52 
66 


バイ オリ ン 1 

エレクト リ ック ベース 1 




77 


リ コーダ 一 


6 


53 
31 


バイ オリ ン 1 
シン セべ一 ス 4 




108 


ホイ ッスル 1 


8 


122 


ォ一 ケス トラ ヒット 


10 


リズム 





3. SLIME WORLD FIELD 


Ch. 


P. 


音色 名 
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76 


ピッコロ 2 


3 




エレ ク トリ':' ク ピアノ 1 


4 


2 


アコ一 ステ 1 ック ピアノ 3 


5 


48 


ストリングス セクション 1 


6 


64 




7 


52 


パイ ォ リン 1 


8 


56 




9 


92 


フレンチ ホ J レン 1 


10 


リ ズム 
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く QyV'NOTEjT^Og を 入れる こと はでき ます かコ できるなら その 方法 を 教えて 下さい。 〈Q〉 できる。 入力 するとき t 
の アイコン は 「挿入」 か 「離」 のど ちらかが 反転して いるので/合計 2 つの アイコンが 反転して いる はず だ。 



r ^J の アイコン を 選んで おけば よい。 入力 状態 



nnn nnn 音の 要橐は swi h と 同じ ^^p^p 门 



顯棒 人國, も- 

リ おお-十 ま 5 ;m|tH 善 ケ- 

Q 
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：833 end 
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を 使って、 上で 説明した 音の 要 
素 を 見て みよろ。 

例と して、 下の 譜面 を データ 
にす る。 和音 を 鳴らす ピアノの 
音と、 全音符の ベースの 音と で 

2 種類の 音色 を 使う ので、 リ' 
NOTE に 2 つの 五線に 
分けて 音の デ一 夕 を 入力す る。 
なぜなら、 1 つの 五線に 対して 
は 1 種類の 音色し か使ラ ことが 
できない からだ。 右の 写真 を 見 
よう、 じつは 1 >'NOTE Jr.j 
の 五線と は 卜 ラックの ことなの 
だ。 卜 ラックと は 音の デ 一夕 を 
入れて おく 箱の ような もので、 
この場合 は、 上の 箱 (五線） にピ 
ァノ、 その 下の 箱 (五線） にべ 一 



なる。 
写真の なかの O 

章に ある 音の 要素 
の 表の 番号と 一致 
している。 また、 
番号に 付いている 
矢印 は、 その 要素 
の データが 進んで 
いく 方向 だ。 横長 

の 写真が o とい ラ 

意味に は、 M I □ 
I チャンネルの 割 
り 当て、 音 を 鳴ら 
すか 鳴らさな いか 
の 指定、 音色 名と 
実際に その 音色が 
割り当てられ てい 



例： ピアノと ベースの 音 



ど 二に でも あるよう な ##Mo 二う いう もの こそ か *、 'く 
ン ドで足 り ない メ ン' く 一 <7>ft わ り に な つたり、 カラオケ 
になったり と、 MIDI* 、'活躍す る 決め手な のか も。 
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「■ ―, 漏 





- ピアノ 
- ペース 



音の 要素 


MIDI では 


o なにが— 何の 音 (パー 卜、 楽器、 音色) が 


プログラム No. 


© いつ— タイミング 


小節 *拍《 クロック 


@ どの 高さで— ド、 レ、 ミ 


アルファベット または 数値 


o どのくらいの 長さ— 音符の 長さ 


ゲ一 卜 タイム 


€> どの < らい 強く— 音が 鳴る 強さ 


ベロ シティ 


@ どラ いう 風に 鳴る— 変化、 速さな ど いろいろ 


テンポな ど いろいろ 



の データの 見方 门 pn i pn 



ppp nn 『wnote j 



音の 要素 （しくみ） は 文章の 5 
Wl H と 似て いる。 知っている 
と思ラ けど 念のため にい ラと、 
who (だれ)、 what (なに）、 w 
here (どこ）、 when (いつ）、 h 
ow (どういう ふうに）、 why 
(なぜ) で 5 つの W と ， つの H だ。 
たとえば、 「ド」 の 音が 1 つ 鳴つ 
たと すると、 その 情報 は O 何 (メ 
口 ディ なのか 伴奏な のか とい ラ 
役割） のた めの 何 （ピアノ、 フル 
一 卜な ど、 音色の こと) の 音が、 



© ど ラぃラ タイミングで、 © ど 
の 高さで （ド といっても 低い ほ 
ラ にも 高い ほうに もドは あるの 
で)、 O どのくらいの 長さで、 
どのくらいの 強さで (正確に は 
音の 大 ささと 意味が 違ラ が、 似 
ている )、© どういう ふうに 鳴る 
(速さ、 感じ、 ふわ 一つと 鳴る と 
いった 変化 的な もの も 含む) 、 ま 
での 6 つ ある。 右の 表に ひとま 
とめに して 載せて おく。 
たった 1 つの 音で もこれ だけ 



の 情報 を もってい るの だ。 でも 
難しく 考える こと はない。 この 
音 は メロ ディ だからい ちばん 引 



き 立つ 音色に しょうと か、 脇役 
だから 控え目に、 といった 役割 
を 考える ことの ほうがより 大切。 



それで は 1 >• NOTE Jr. j スの 音の デ一タ を 入れた こと ( 



五線の 音符と データ 数値 を 見 比 
ベながら、 MIDI データの 見 
方が わかれば しめた もの/ 



る 番号 (使用す る 楽器の プ ログ 
ラム ナンバー) などが あるので、 
@ は、 前の 広い 意味で O とした。 まず は、 

例 を 『//*NOTE J に』 の データに すると こうなる 

REST 
画 
-围 - 




れ 
ぞ 



，. MID-ln ン， J が TAKERU に 安 < なって 登錄 される /- ■■★ 35.15 に 登録され る 1 だけど、 うれしい ことに、 9 千 8 百 円だった 「MlDi コン j (ピッツ—) が、 なんと 3 千 8fe 円になる の だ。 いちおう 説明して おくと、 この 

コン」 は MID- デ— タの コンパ— ト用 ソフト ゥ エア。 ス タンダ— ド： MIDI ファイルと-"〃 .SIOSJ 用デ I. タの 相互 コンパ— ト、 ミュ I ジ郎 • ミュ— ジ くんの デ— タを 「； l-*slos」 用デ —タに コンパ— ト 「u-.c> 

用デ I タを I.51D1 サ ウルス jHP デ I タに コンパ— ト できる すぐれ モノ。 ス タンダ— ド M — ひ —ファイル を 扱える という- 一と は、 中の 音楽 デ I タを M く- J とがで きる- J となの だ 



- つの 音が 持つ 情報 




今月の 打ち こみ 課題 ： 4 ビー 卜の 揺れる ノリ は ドラムで 出す/ r A 列車で 行こう/ j (ビリー' スト レイ ホーン 作曲） 

」=160 C # Daug7 



Bass 



Drums 



3 



3 o 



3 3 o3 



3 



拿^ p ' r ^ 



曰 本音 楽 著作権 協会 （出） 許諾 第 3272768-201 号 



, 

きの 付錄 ディスクに 入って いる f^-NOTE J に デモ 



/ p+ 5 e TVl/ *3 月 号の 付錄 ディスクに 入って いる 『バ -NOTE J に デモ 版 j の 使い方 *；1)3 月 制1 1 1 へ一 ンケ例 s し' よ 7?、 り、 夫 rrm アイス ン 《rTi^。 — れゲ' パ '"リに 

° 1 " ' Jr. デモ 版 j のブ ログ ラ A*^^) この ディスク を 入れて、 リセ ッ 卜すれば S§S!i する （マウス？^ する^ は 先に 用意して おく 二と） c プログラムの ロゴ 力^^されて , ' 



-ジを # ^しながら、 実行 用 ディ スクを 作る。 二れ が 1 > 



、ると さ 



マウスで クリック すると マウス 操作 用、 キ- 



- ト' のど こか を 押す とキ 一ポー ド操 作用に なり、 五線が 2 段^^され ている 通常, になる。 
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蒙： れ T キメ 3! n っフ Ml ち 乙み テクニック 



/^| 第 6回女 卜 フ厶、 ペース は 1 」 ズムの 主役// ジャス 編 



by 早 坂泰成 



「ドラム、 ベース は リズムの 主 
役」 は 今回で いよ いよ 最終回。 音楽 
の ノリ を キメる 重要な ポイントの 
しめく く りと して、 今まで やって 
き た リ ズムの 練 ともい える ジャ 
ズに « してみ よう。 

ジャズに は フリー ジャズ、 モダ 
ン ジャズ、 デキシーランドジャズ 
といった ように、 ほかの ジャンル 
同様 いろいろな^ i が ある。 我々 
ミ ユー ジ シャン はこれ を ひつ く る 

めて 4( フォー） ビート、 または ス 
ウィングと 呼んで いる。 そして、 
二の リ ズムを 発展 させた ものが、 
ロック、 ポップス、 あるいは フユ 
一 ジョンと いう ぐあいに なって い 
る。 とくに フユ一 ジョン は リズム 
こそ 違った ものに 聞こえる か'、 コ 
― ド 進行 や コードの 離 音 を 調べ 
てみ ると、 まるで ジャズ そのもの 
と いわんば か り のサゥ ン ドが多 く 
使われて いる。 裏 コード、 テン シ 



ョ ン ノー ト といった ものが' そのよ 
い 例な ので、 1^*、' あったら 勉強 
する こと をす すめる。 

ジ ャ ズの リ ズム はまえ にも 述べ 
たように、 ロック や ポップスと は 
まったく 違った ものに 聞こえ、 そ 
の 原因 はノ リ にある と 思われる。 
ロック や ポップス は 1 拍目、 3 拍 
目に ァク セン 卜が ある ものが 多い 
のに 対し、 4 ビートの 場合 は 2 拍 
目、 4 拍 目に アクセントが ある も 
のが 多い。 我々 は 前者 を 前 ノリ、 
後者 を 後 ノリと 呼 ひ'、 後 ノリの 場 
合 はさら に 「スウィング する」 と 
いう 表現 C7M 士方 をす る。 最近で は、 

口 ックゃ ポップス などで も後ノ リ 
の ものが 増えて きている。 
打ち こみに おいて リ ズム をスゥ 
イングさせる に は、 たんに 後 ノリ 
にす る だけで は なく、 ハイ ハット 
な どの リ ズム のき ざみ 方に も 注意 
が' £要 だ。 ありがちな パターンと 



して、 リズム か' ハネ てし まう 打ち 
こみ 方が 多く 見られる。 しかし、 
それで は スウィングして いると は 
いえない。 スウィングと は、 文字 
どおり 揺れる とか、 揺らす という 
M であり、 けっして ハネる こと 
ではない。 理想^ i な 打ち こみ 方 は 

3 連符 をお とする ことで ある。 
具体的に は 下の 4 ビートの 基^/く 
ターン を にしても らいたい。 



早坂泰 成/ '1961 年生。 5 歳より 始めた オルガン 
を きっかけに ミュージシャン となり、 現在 コ 
ン ビュー タ • ミュージック を 中心に 活躍。 
国内 外の 楽器 フェア 等、 多数の ィ ベン 卜をキ 
一 ボード 奏者、 プロデューサ として こなす。 

最後に ベースの 音色に ついて ふ 
れて おくが、 音色 はァ コース ティ 
ック ベース または ゥッ ドベース か' 
望ましい。 もちろん エレキ ベース 
でもい いか'、 アコースティックな 
音色の ほうがよ り ジャージーに 聞 
こえる。 さて、 4 ^の 課題曲 は 「A 
列車て^ 1 こう」 。うまく スウィング 
できれば 気持ちいい ぞ。 それで は 
次回の^ k 画に こう 



ブラシと は、 ^が' ほうきの ようになつ 
ている ^ な スティック を 使い、 ス ネア 
ドラム をた たいたり、 なでる ようにす ベ 
ら せる 奏ミ^ 二と で &る。 後者の^、 
円 を 描く ように すべらせる 二と から、 シ 
ンセ サイ ザの 音色 名で はス クイ 一ズ とか 
ス ワールな どと 呼ばれて いる。 この 奏法 
は バラ一 ドに 使う とより 効^] た'。 




4 ビートの 基本 パターン 



4 ビートの^^、 °タ一 ンは、 ハイ ハット 
と ブラ シ のみで じゅう *K んに ノリ を 出す 
ことか" できる。 ただし ハイ ハット を 打ち 
こ む は、 付 点 8 储符と 1 6錄 柳 
組み合わせ 使 うと リ ズム か'/ 、ネて しまう 
のて、 下の 譜面の ように 8 分 音符の 3 連 
符を 使う ほうか 望ましい。 



1 卜 フ厶譜 

クロ- 



丄 



※今回 は ハイ' ハット、 ス ネア' ドラムの バリエーションが 多い ので、 下の ような 
記譜法に した。 しかし 記譜法 はとく に 決まって いる わけで はない。 

-プン • 八ィ '八 ッ卜 ブ 3 シ 
o ス ワール ブラシ 

(ブラシ' スク イーズ） タップ 



ス ネア また 
サイド 



クラッシュ • シン ノくル 

または | 
'ス アイツ ク 丄 



バス' ドラム 



ペダル' 八 ィ- 八ッ卜 



J =150 C 



タ 
I 




J =150 C 



夕 
I 

ン 
2 



ま 



L rn L b 



。l ft] m あ 



4 ビートの ノリ は バス ドラ、 ス ネアで 出す/ 

バス ドラと ス ネア を 入れる ことによって、 4 ビートの ノリ をもう 1 歩ス 
テツ プア ップ させる こと がで きる。 しかし 驅 的 に 入れて しまう とロッ 
クゃ ポップス のよ う なノ リ になって し ま う 可き あるので、 これら は 
アクセント として 2 小節 か 4 小節お きに 入れた ほうがよ い。 これら を 入 
れるタ イミ ングは 右の 譜面 を にしても らいたい。 



1 1 ■ ¥1 ^ta ★ 新コ— ナ I にっき、 みんなの MIDI 情報、 発見 レポ— 卜 を 募集 /.★ ニニ は みんなの 情報. 8 せる コ— ナ— にす る。 とくに M, 

. 見したら、 ぜひ レポ I ト して ほしい； また、 ソフト ゥ H ァの 使いこなし 術 もお おいに 歓迎す る-」 とにかく M — Di の 音楽 はだれ にで も 楽， 

,にーご- \% ムの 8tJ 必要な もの も あるので、 パヮ ー ュ I ザ —の 声 を ぜひ、 お願いしたい = よろしくね/. 



■r 八 夕— ン 「の 変型 



多色刷り は、 SCREEN 1 
の 色の 能力 を 192 倍に 拡張する 魅 
力 的な テクニック だ。 あまりに 
も その 効果が 大 さく、 しかも、 
しばしば マシン 語 プログラムと 



同時に 使われる ため、 難解な マ 
シン 語が からんで いるよう に 思 
われがち だが、 じつは マシン 語 
の 知識 はまった くいらない。 
そのかわり、 赤 青 鉛筆で 絵 を 



かくよりも、 「しま じろうの 虹色 
お 絵描き セッ 卜」 でかく ほ 5 が 手 
間が かかる のとお なじよう に、 
多色 刷 り は データの 用意が ち よ 
つと 面倒 だ。 しかし、 きれいな 



キャラクタが 作れる。 

理論的 背景 はちよ つとむず か 
しいが 方法 はかん たん。 7 つの 
ステップで 力 ラフ I レ パワフルな 
多色刷り 技法に 接近して みよろ。 




1 SCREEN1 は 32 バイ 卜し か 
EPI カラー 情報 を 持てない 



SCREEN 1 の 文 卞の色 は， ドッ 
ト （前景 色） と ドッ ト のない 部分 
の 色 (ff 景色） に 分かれる。 という 
こ と は、 /姚 で も 2 色 ぶんの 情報 
力 ? 必要だ 。 

1 色の 情報 は、 カラー コードで 
0-15, つまり 4 ビッ ト。 した 力 f 
つて、 2 色なら 8 ビッ ト =1 バイ 
ト。 文字 は 25贫$： あるので、 文字 全 
体の 色情 報 は 256^' ィ ト …… のよ 
うな 気 か' する 力 f 、 図 1 を^て ほし 
!■ 、。 SCREEN 1 の 全义卞 の 色情 報 
は、 中 ほどに ある カラ一 テーブル 
(32^ ィ ト） にしかない。 



SCREEN 1 では、 8 文'^ ずつ 力 s 
色 怡報 を共冇 している の だ。 

リ ス ト 1 で それ を 確かめよ う。 
まず、 令义卞 が 画面の 上部に 表示 
され、 メッセ一 ジカ f 出る。 そこで 
スペース キ一 を 押す と、 カラ一 テ 
一 ブルの 1 バイ ト だ ( ナ を さ き 換え 
る。 その 結果 は …… 8 文字の 色が 
いっぺんに 変わって しまう のた'。 




^^した だけで 8 文字の 色か^: わる 



• リス 卜 1 カラー テーブル を 1 バイ 卜書き 換えて みると 

10 SCREEN 1 ： COLOR 1 5 ， 4 ， 7 ： W I DTH 32 

20 FOR 1=0 TO 255 

30 VPOKE I+&H1800,I 

4-0 NEXT 

4 5 LOCATE 2，9:PRIMT "hit space key" 

50 IF STRIG(0)=0 THEN 50 

60 VPOKE ASC("A")¥8+&H2000>SHF8 



<S 図 1 SCREEN 1 の VRAM 構成 



BHBDO ■ 



8HP00D- 



國 00 — 



SH3FFF 



パレ ッ卜テ 一フル 



一 スフ ライ 卜シ エネ レー 
テーブル 
&H3 細〜 &H3FFF 
バイト） 



パターン ジェネレータ テーブル 

'0 〜& H7FF(2048 バイト） 



-255(7： 文字 それぞれに 



更 すると. ただちに 文字の 形が 変わる. 

【公式】 ある 文字の キャラクタ コート' を a £ 
ると その 文字の ハタ一 ンデ一 タの ある ァ t 



- パターン 名称 テーブル 
&HI800 〜& HIAFF (768 ハイト） 



画面 上の す〜 ての 座標に 1 ノ ：ィ 


トず つが 対応 


し， どこに なんの 文字が 表示 さ 


れ ている か を 


S 己 憶す る。 ここの データ を 変！! 


するとた だち 


に 15 示されて いる 文 宇が 変わる 




【公式】 座棵 い. y) に 対応す る 


データが ある 


ァ ドレス は、 




&H 瞧 + 





ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 卜 テー： プ 

&M I B00 〜& HI 87F( 1 28 ハイ ト） 



_ カラ一 テーブル 

〜& H201F(32 バイト） 



8 文字の グルー ブ ごと に 文字の 色 （前景 色） と 
地の g (背景 色） の データ を liit* する， ここの 
データ を 変更す ると ただちに 55 示されて いる 
文 宇の 色の 組み合わせが 変わる。 
【公式】 ある 文字の キャラクタ コード を a とす 
ると その 文字 （を 含む グ ルーフ' の カラー デー 
タの ある アドレス は， 

&H2000 + a¥8 厂¥」 は 整数 除算） 
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1^ SCREEN1 に SCREEN2 
#EPL の 皮 を かふせ る BIOS 



SCREEN 1 は 1 前項の ように 8 
义 7: が 1 バイ ト の色麵 を 共有す 
ると いう、 おおらかな 色付け をし 
ている 力、 そん な SCREEN 1 の 性 
^を ガラツ と 変える ためにい かに 



も とってつ けたよ うな BIOS が あ 

る。 

それが アドレス &H 7 E た'。 
DEFUSR=&H7E:A=USR(0) 
を 実行す ると、 BASIC 上 は SC 



REEN 1 でも、 VRAM での デ一 タ 
の迅耶 バタ一 ンは SCREEN 2 に 
なって しまう。 

いきなり、 これ を 試す と、 文字 
力 f ぜんぜん 見 えなくな つてし まつ 
た り してなん た' かわけ がわから な 
くなる が、 それ は 必要な データ を 
送って いないから なのた'。 

では、 必、 要な データと は？ 





^ Q SCREENS は 61 44 バイト 
#EPU の カラー 情報 を 持つ 



N 2 は SCREEN 2 の VRAM わる 
成 だ。 M 1 と 比べて みよ う。 
SCREEN 1 と SCREEN 2 と は、 
BASIC 力' ら W ると ずいぶん ち が 
う-感じ 力 ； 'する が'、 VRAM の 構ぶ を 
比較す ると、 よく 似て いる。 たた'， 

太き さがち 力 1 'う。 

パターン ジェネレータ テーブル 

は 3 お-、 カラー テーブル は あま り 
に も 系が あ る ので 1河 倍-か も わから 
ない く らい 人-きい （192 倍 だが)。 



SCREEN 2 は、 SCREEN 1 で 
は 使われて いなかった 部分 も しつ 
かり 使って、 表現力 を^め ている。 
だから、 SCREEN 2 では、 四角 を 
力' いたり、 円 を かいたり、 好きな 
ところに ドッ トを かいたり できる 
の だ。 

ただ、 SCREEN 2 は、 SCREEN 
1 のように は 文字 を 表示で き な t 、。 
あつ ち を 立てれば こ つ ち 力 1 '立たず 
という やつで ある。 



® 図 2 SCREEN2 の VRAM 構成 

パ夕一 ン ジェネレータ テーブル 
〜& HI7FF(6I44 バイト） 



闘 00- 



EH30D0- 



SH3FFF 



ェ 1 」 ァ 2 



ェ 1 リア 3 



エリア 1 



エリア 2 



ェりァ 3 



画面 を 上中下 3 つの エリアに 分け、 各 エリア 
を さ らに 《6 の 2 画 （各 8X8 ト' ッ ト） に 分け 
て グラフィックの 状態 （卜- ッ トの 有無） を S 己慷 
している， 横 8 ドット I ラインの ドットの 状 
II を 2 進数 8 桁 （ I バイト） で 表し， 8 バイト 
で I 区画の データと なる。 さらに、 この 区画 
はェ リ ァ ごと に 0〜255 の コードが つけられて 
いて （パターン 名称 テーブル 参照）， テキスト 
文字の キャラクタ コニド と パターン データの 
壩 合と ほぼ 同様の M 係 を 持つ。 



「バタ一 ン 名称 テ一 ブル 

&H 1 800 〜& H I AFF (768 バイ ト） 



3 つの エリアに 分かれた バ ターン ジ エネ レ一 
タテ一 ブルに 対応して， ニニ も 3 つの エリア 
に 分かれる： ただし、 通常 状態で は、 どの ェ 
リ ァ も 傾に 〜255 の データが 固定され てい 
る （だから 1 ハタ 一ンジ エネ レ一タ テーブルの 
状! Sg がその ま ま 画面に 対応して いる）。 ここの 
データ を 変 S すると、 その エリア 内に かざり 
区画 単位で グラフ ィ ックが 変化す る。 



八 レツ 卜 テープ ル 

〜& H203F(32 バ' 

-ス ブライ 卜 ァ卜リ ビュー 卜 
&HIBD0 〜& HIB7F<I28/' 



_ カラー テーブル 
&H2000~&H37FF (6144 バイト） 



カラー テーブルの I バイ トは、 パターン ジェ 
ネ L ^一 タ テーブルの I バイトに 対応して、 そ 
の I ラインの、 ドットの 色 （前景 色） と 地の 色 

(背景 色） を se 使して いる （ I パイ トの 上位 4 

ビッ 卜が 前景 色， 下位 4 ビッ トが 背景 色 を 指 

定 する）。 こ 二の データ を 変更す ると、 その デ 

—タに 対応す る I ライン （8 ドウ ト） の 前景 色 
と 背景 色が 変化す る。 



_ スフ ライ 卜 ジェネレータ テーブル 
&H3800 〜& H3FFF(2048 バイト） 
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多色刷りの VRAM 構成 



P， は SCREENS とうり ふたつ 



で、 また， STEP 2 の 話に もど 
る。 SCREEN 1 で 例の BIOS を Bf" 
ぶ と VRAM の 構成が 72 ページの 
図 1 から 下の 図 3 へと 劇的に 変化 
する。 

この 図 3 は、 左の 図 2 の 構成と 
よく 似て いる。 よく 似て いる どこ 
ろか、 構成 的に はまった くお なじ 
だ'。 し 力 1 も、 BASIC— ヒは SCREEN 
1 のま ま。 これ 力、 今月の テ一 マ 
である 多色刷り モ一 ド た"。 

SCREEN 1 とほ ぼお なじよ う 
に キャラクタ を 扱えて、 しかも 




SCREEN 2 と おな じ VRAM 構成 
を 持つ。 大きな パターン ジ ュネレ 
一 タテ一 ブ ノレと 大きな カラ一 テ一 
ブル は、 多 felfiij りの キャラクタ を 
作 威 • るのに は 欠かせない 

領域た '。 



@ 図 3 多色刷りの VRAM 構成 



8H3FFF 



エリア 1 



エリア 2 



ェ 1 リア 3 



エリア】 



ェ' リア 2 



エリア 3 



パターン ジェネレータ テーブル 
-0〜&H【7FF(6I44A<IO 



画面 全体 (32 析 X24 行） を 8 行ず つ、 3 つの ェ 
リアに 分け、 それぞれの エリアに R 示される 
文字の バタ 一ン データ を 持つ。 
【公式】 ある 文字の キャラクタ コード を a、 表 
示される エリア を n とすると、 その 文字の パ 

ターン データの ある アドレス は、 

a*8 + (n— l)*&H800 から 始ま る 8 バイト 



_パ ターン 名称 テーブル 
&H 1 800 〜& H I AFF (768 ノ 、'ィ ト） 



機能 は SCREENI とまった く おなじ。 

【公式】 座 *ぃ， y) に 対応す る データが ある 



パレット テ一 ブル 

〜& H203F" (32 バイト） 

- ス プライ 卜ァ 卜リ ビュー 卜 テープ 
&H I B00 〜& H I B7F ( 1 28/ 、'ィ ト） 



- カラ一 テーブル 

&H2000 〜& H37FF(6"4 ノ、' ィ卜） 



表示 エリア 別に I セットず つ あり、 それぞれ 

で I 文 宇に つき 8 バイ トの カラ一 情報 をお « 
する。 1 バイトの データ は， I ライン （8 ドッ 
ト） の 前景 色 x 16 + 背景 色で R される。 
【公式】 ある 文字の キャラクタ コード を a, 表 
示される エリア を n とすると， その 文字の 力 
ラ一 データの ある ァ ドレス は、 
a*8 + &H2000 + (n— O*&H800 から 始まる 8 



• スフ ライ 卜 ジェネレータ テ一 ブル 
SH38£K) 〜& H3FFF(2048 バイト） 
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図 4 おなじ 文字で も エリアが ちがえば パ夕一 ン がちが ラ 
0- 



國 



'A 



エリア 1 



ェ 1 リア 1 



IA 



^ エリア 2 

A 



エリア 2 



I A 



エリア 3 



8H180Q- 



エリア 3 



VRAM 
パターン ジ * エネ レー タテ一 ブル 



ディスプレイ 



e 192 倍に なった カラー テーブル 

#epD は 文字 を どう 色 づける か 



では、 192 お' の カラ一 テ一 ブル 

はどうな つてい るの 力'。 

まず、 笫 1 に 3 セッ ト ある 文字 
の パターン データ 川に カラ一 デ一 
タも 3 セット ある。 

すると 画面 を 3 分別 し たェ リ 7 
ごとに 2048 バイ トの カラ一 情報 
カ ? 剖り^ てられる ことになる。 こ 
れで もまた" 申に'' I 多い。 

1 文字 あたりの 数値 を 出す と、 
8 バイ ト。 1 义'; は 8X8 ドッ ト 
だから、 横 1 ライン （8 ドッ ト） に 
付き.、 1 バイ トの カラー 怙報が 別 
り 当てられ ている になる。 

じっさい、 多色 ゅ1 りで は、 文字 
の パターンのお な1 ライン ごとに 色 

悄-報 を 持って いる。 

図 5 は, 大文字の 「A」 を 多 feiJ 
りで、 わざと いろんな 色で 彩色し 
てみ た 例た'。 

エリア 1 の 「A」 を この I ヌ 15 の 

よ う な 状態に 色付けす る プロ ダラ 
ムがリ ス ト 3 た ： 

図 5 の 前景 色と fli^tfe の データ 
を そのまま 行 180、 190 に 置き、 そ 



れを行 150Ti^ みこみ, VRAM 川 

の カラ 一データに している。 ここ 
を まして みれば、 多 糊り の 力 
ラ一 テーブルの 化 組みが に 
わかって く るだろう。 

ちなみに、 この プログラム を' ぶ 
ひする と， Id^k な 色 f'J "け をされ 

た A 以外の 义'; は 兄え なくなって 
し ま う。 SCREEN にお' W すれば 
义' 卜-はす ぐに 兌え る よ う になる の 
で、 と り あえず REM 义で' 人れ て あ 
る 行 120 を 「 ' 」 なしで 打ち こんで 
おけば， F 1 キ一 で SCREEN0 に 
もどれる。 




O リスト 3 によって 
I ァ I 「 A 」 の 拡大 写真 



s リス 卜 3 「a_j をて きとうに 多 e 刷りして みる 



き' 図 5 多色刷り された 文字 「A」 の ケース 



前景 色 

((7) 色 ) 


背景 色 

(ない 点の 色) 


4 (青） 


11 (明 黄） 


5 (明 青) 


10 (暗 黄) 


6 (暗 赤） 


9 (明 赤） 


フ （水色） 


8 (赤） 


B (赤） 


7 (水色） 


9 (明 赤） 


B (暗 赤） 


10 (暗 黄) 


5 (明 青） 


11 (明 黄） 


4 (青） 



11 


】1 


4 


11 


11 


n 


11 


11 


10 


5 


10 


5 


10 


ID 


10 


10 


B 


g 


g 


9 


B 


g 


9 


9 


7 


8 


8 


8 


フ 


B 


8 


8 


8 


8 


B 


8 


B 


7 


7 


7 


9 


6 


B 


B 


9 


B 


6 


B 


10 


5 


5 


5 


10 


5 


5 


5 


4 


4 


4 


4 


4 


4 


4 


4 




■§ リ ス卜 2 エリア 1 から 3 を 横断して いく 「Aj と 「ヶ' j 

1 00 SCREEN 2:C0L0R 15,4,1 5 :CLS 

SCREEN : WIDTH 80 : WIDTH 40 

SCREEN 1 :DEFUSR=&H7E:A=USR(0) 

FOR 1=0 TO 7 

VPOKt ASC(%1"〕*8 + &H 謂 +1 ,255 
VPOKE ASCf "3" )^-8 + &H800^2+I ,36 

NEXT 

LOCATE 1 > 1 : PRINT " A"SPC ( 1 ) "3" 

& FOR 1=0 TO 20 

LOCATE 0.0: PRINT CH R$ ( 27 ) + ，' し"； 

5 FOR W=0 TO 100:NEXT 

NEXT 

CLS :GOTO 170 



Vk- I； なぜ パターン ジェネレータ 
#epU テーブル は 3 倍 必要な のか 



ふつ う の SCREEN 1 で 表示 さ 
れる 文字 は 8X8 ドッ ト。 パター 
ンデ一 タは 1 文字に つき、 8 バイ 
ト' 錢 だ。 この 8 バイ トに 文字 数 
(256) を かけた ものが SCREEN 
1 の パターン ジェネレータ テーブ 
ルの 大きさ （2048) である。 

一方、 多色刷り モードでの 文字 
も、 8X8 ドットで、 必要な パタ 
—ンデ 一タ は 1 文字に つ き 8 バイ 
ト。 文字 もお なじく 256M 類し か 
ない のに、 なせ' パターン ジ エネ レ 
一 タテ一 ブ ノレ は 3 倍 も 必要な のか。 

それ は、 多色! り モードに は 3 
つの エリアが あるから た'。 兒た目 
はふつ う の 画面で も、 上 • 中 • 下 
と 3 分割され、 それぞれの エリア 
に^^される 文字 ごとに パターン 
デー タカ ? 必 要た。 つまり、 3 セッ 
ト' 必要な のた'。 

た' 力 > ら、 おなじ 文字 （キャラクタ 
コード） でも 、パターン ジヱ ネレ一 
タテ一 ブ ノレの 設定が ちがつ て 、れ 
ば、 表示され る 位お によって キヤ 
ラ クタの 形 力 ； ず わる。 



リスト 2 は、 多色刷りの パター 
ン ジヱネ i タテ 一ブル を 実感す 
るた めの ものた'。 「@」 の パター 

ンカ 1 '変化す るのに 注目。 



SCREEN 1 ： COLOR ， ， 

DEFUSR=&H7E:A 二 USR(0) 

' KEY1 , CHR$(21 )+"SCREEN0" + CHR4( 15 ) 

LOCATE 10,5:PRINT "に 

FOR 1=0 TO 7 

READ F>B:C=Fx16+B 

VPOKE ASC に' 八"）ホ1副2000 ，C 

MEXT 

DATA 4，11，5，10，6，Q，7，8 
DATA 8，7，9，6，10，5，11，4 




O リスト 2 を 実行す ると 「A 一と 「@」 か 下に 陰 リ ていく が 
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1 4 つの 文字 を 使った 



P/ 多色刷り グラフィックの 実例 



RGB ディ ス プレイ な らい (■ 、が、 
ビデオや R F で^て 、 る 場^、 リ 
ス ト 3 を '奥行した と きの A な ど ほ 
と ん ど なにがなんだか わか ら ない 
はずた'。 だから、 ％ '矣狗 に は 色付 
けに は 赌 が あるし、 '^に 応じ 
て キャラクタ も 大き く したい。 

といっても、 1 文字 8X8 ドッ 
ト という 制約 だけ はの がれよう も 
ない ので、 複数の 文字 を 組み^わ 
せて 取り扱う， かんたんな テク 二 
ックも あわせて 紹介して おこ う。 

リ ス ト 4 のけ 140 で 定義され て 
いる A $ は、 文字列 「ac」 と 「bd 」 を 

コ ン ト ロー ノレ コ一 ドで | き！^ して 一- 

m'j な ビッグ キャラクタに な つ て 
いる。 

行 1000 以降の デー タ が 多色 刷 

りの 「面倒」 を 物お つてい る。 たと 

えば 「a」「c」 の 前景 色 は どの ラ 
イン もお なじた" が'、 1 ライン ごと 
にちやん と 前^ 色 も ^めた カラ一 




O リスト 4 を 実行す ると 虹色の 多 川 くんが 
現れる。 実際の 大きさ は 4：^;: ん 

デ一 タ を^ してやらな け れ ばな 
ら な 、。 さ ら に おでこ の キヤ 

ラ クタ を^ r るに は、 おなじ こ 

と をもう 2 回、 ほかの エリアの パ 
ターン ジェネレータ テープ' ノレと 力 
ラ一 テーブルに 書き こまなければ 
ならない。 じつは、 多 Mij りで マ 

シン, i ぉカ观 われる こと 力 ? 多 いのは、 

その VRAM ぶ きこみ を マシン, お 
でて つと りば やくす ませて いる だ 

けなの た"。 





き 図 B 図解 「多色刷り くん」 ※数字 （16 進数） は カラ- 















厂 


2 


、 

^ — k 


1 

_ y ■ 」 




3 
4 

U 6 



、■ 、 ^ ~ 




* リス 卜 4 4 つの 文字 を 「多色刷り くん」 にかき かえる 



00 
1 
20 

40 
5 
60 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
1 麵 
1010 
1020 
1030 
1 040 
050 
060 
070 
咖 
090 
1 00 
1 1 
120 
130 
1" 
1 5 
I 160 
2 讓 
20 10 
2020 
2030 
2040 
2 5 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
21 1 
2120 
2130 
2140 



SCREEN 2: COLOR 1 5 . > ： CLS ： SCREEN 1 
' KEY1 »CHR$f 21 ) +" SCREEN0"+CHRS( 13) 
DEFINT A-Z 

dim p$ ( 1 ) ， c$ に n ， p に i ) ， c m 

A$?'ac"+STRING$C2，29)+CHR$(31 ) +"bd' 
AD = ASC( pr .a' r )«8 
DEFUSR=&H7E:A=USR(0) 
LOCATE 10,1: PRINT A$ 
FOR TO 1 5 

READ は （0) ，P$(1 は $(0) 
FOR J=0 TO 1 

PU)=VA し （"&B"+P$(J) ) 
C( J)=VAI_("&H"+C$(J) ) 
VPOKE AO+I + 16 ん J ， P( J ) 
VPOK'E AO+I + 16 ゆ- &H2 剛 
NEXT 
NEXT 

partem & color data 



.C$C 1 J 



iC( J ) 



' 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
[iATA 



11111111 
11111100 
1 1 1 1 0000 
1 1 1 攀 00 
110 
11001100 
10 010 010 
1 0000000 
10 
1 1 000000 
110 010 
1 1 1 00001 
11110 
111110 
011110 
111111 00 



-11111111 
.00111111 
.00001111 
.000001 1 1 
. 麵刚 1 1 
. 001 1 001 1 
.01001001 
. 00000001 

01 
.00000011 

010 011 
■10 111 
' 麵 1 1 1 1 



COL. OR ヒ 
COLORS 
COLOR = 
CO し 0R= 
COLORS 
CO し 「JR = 
COLORS 
CO し OR= 
CO し 0R= 
CO し 0R= 
C0L0R= 
CO し 0R= 
CC)L0R = 
CO し 0R= 





r" 
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( 1 







(2 
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( 3 
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(4- 
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(5 
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f 6 






(7 
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(8 
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(9 
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( 1 
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f 1 1 


1 




(12 





4 


(13 
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3 


(14 


3 






0001 

0001 

011 

b ； " : 

0) 

0) 

0) 

0) 

0) 

) 

2) 

3) 

4) 

7) 

7) 

7) 

6) 

6) 



1111 
1110 
1111 

p a しい 



E0 

E1 

E2' 

E3 

E4' 

E5 

E6' 

E7 

E8: 

E9 

EA: 

EB' 

EC: 

ED 

5E ： 

1: 



E0 

E2 
E.3 
E4 
E5 
E6 
E7 
E8 
E9 
EA 
EB 
EC 
EC) 
5E 
5E 



100 画面 初期設定。 おもに 多色刷り 
モードに 移行した ときの ために ある 
ていどの 色 設定 をして おくた め 
110 リス 卜 3 の 行 12(3 とおな じ 
1E0 整数 型 宣言 

130 P$(n)、p(n) はパ 夕一 ンデ 
一夕の 読み こみ 用 文字 配列 と 書き こ 
み 用 数値 配列、 C$(n)、 C(n) は 
同様に カラー テーブル 用。 n は o が 
左の 文字、 1 が 右の 文字 
140 AS に 4 文字の 組み合わせ 文 
字 を 定義す る 



150 AD は 1 "a」 の パターン データ、 
カラー データの オフ セッ卜 （各 テ一 
ブルの 先頭 番地との 差） 
160 多色刷り モードへ 以降 
170 多色刷り くん を 表示 
180〜280 多色刷り くんの パターン 
および カラー デ 一夕 書き こみ 
1000〜1160 パターン データお よび 
カラー データ 

200 [！〜 2140 各パ レツ 卜コ一 ドをコ 

- ド I 膜で 虹の よ うに グラデーション 
させる ための パレ ッ卜 変更 
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応募 券 
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ボックス 



待って ましたの AOU 
レポ 一 卜と、 映像 を 見 
ながら 香り も 同時に 楽 
しめる とい ラ シアター 
ほか、 今月 も/ 卞ッ 卜な 
ニュース を 紹介 だ。 も 
つと 載せたい 情報が あ 
つたけ ど、 1 ページ じ 
やね… •••<> トホ 木 



AOU1993 



アーケード ゲームの 新製品 を ひと 足 
先に 堪能で きる アミ ユー ズメ ン 卜 業界 

の ビック ィ ベン 卜、 AOU'93 が 2 月の 
16、 17 曰に 千 葉 は 幕 張 メッセで 開催 さ 
れた。 




1 7 日 は" ASA 場 者に も 「开^ 2 され (ただ し 有 
料)、 ： 1 ^兄だった 幕 張 メッセ 



「ス卜 II」 全盛の なか、 各 メーカ一 か 
ら さまざまな 格闘 ゲームが お 目見えし 
たが、 なかで も 人気の あつたの はや は 
り 力 プコン 。今回 出展され た 「マッス ル 
ボマ 一」 は、 血 沸き 肉 踊る バ卜ル が 展開 
される プロレス ゲーム だ。 

ほかに も、 セガ から は 超大型 モニタ 
一 8 台 を 使った 大 迫力の レー シン グゲ 
—ム 1 "パ一 チヤ • フォー ミュラ」 が、 ま 
た ナム コ から は ワンダ一 エッグで おな 
じみの 1 " ギャラ クシ アン 3 j を コンパ ク 
卜に した 5 人 プレイ 用バ一 ジョンが 注 
目 を 集め、 それぞれ 順番 待ちの 長蛇の 
列で ごった返 していた。 

この、 すごい ゲームた ちが キミの 街 
の ゲーセンに デビュー する 曰 も 近い。 



O 二 ちら は「 パー チヤ' フォー ミュラ ふ ^筐体 
(き ようたい) が ズラッ と 8 台 はさす がに； (士観 

ィ O 



V； 1 



カロ 展^！ 
5： ^ ャ 



5 



POT 



五感 を ゆがる 「 アム ラックス シアター 氫民的 



カー マニア や 力 ッ プルの デー 卜スポ 
ッ卜 として 人気の、 東京 は 池 袋に ある 
卜ョ 夕の ショール一 厶 「アム ラックス」。 
車の 展示 だけでなく、 コンピュータ や 
映像 を 駆使した 八ィ テク 空間と して 知 

られ ている が、 おもしろ いのが 2 階に 

ある アム ラックス シアター だ。 UFO 

を 思わせる 丸い メ夕 リックな 外観 もさ 

る ことながら、 ボディ ソ ニック、 8 チ 

ヤン ネル サラウンド システム、 映像に 

合わせて 香りの 出る ァロ マシス テムと、 
シアター 内に は 五感 を ビン ビン ゆさ^ 

る 機能が いっぱい。 現在 この シアター 
で 上映され ている の は 「アリーシ ャと 
熊と ス t ン リング」 とい ラ 映画で、 監 
督は 「ベ, 1 レ リ ン 天使の 詩」 な どで おな じ 
みの ヴィム • ヴェンダー ス。 熊の ぬい 
ぐるみ 姿の 男と ロシア 人の 母 娘の 心の 
交流 を 描いた 作品で ある。 



体感 シァ夕 一とい うだけ あり、 車に 
棄る シーンで はシー 卜が 振動したり、 
オレンジ を 食べる 場面で は シアター 内 
に その 香りが 漂う、 といった ぐあいで 
臨場感 は 抜群。 上映時間 は 約^分で 入 
場 無料。 國 問い合わせ Z 株式会社 アム 
ノクス 卜ョ 夕 1 -5900 ： 國 




0驢 自身 も サンタクロース 役で 出^ ァ ムラ 
ックス は、 J R';t!^IR より 徒歩 1盼 くらいだ 



キング レコードの コ ナミ レーベル 設 
立 5 周年 を 記念し、 ウィン ビーの アイ 
ドル 化 計画と いうの が 進められ ている。 
これ は、 2 月に 発売され た CD 「ゥ ィ ン 
ビーの ネオ シネマ 俱楽 部」 の ほか、 ゲー 
ム、 ビデオ、 グッズの 販売から、 ィべ 
ン卜ゃ ライブに いたる まで、 様々 な 角 
度から アイドルの ウィン ビー を 盛り 上 
げ ようとい う もの。 そこで、 この プロ 
ジェク 卜の ための 実行委員 を、 みんな 
から 募集す る ことにな つた。 興味 ある 
人 は、〒 105 東京都 港 区 虎ノ門 4-3- 1 
コ ナミ 株 コ ナミ レーベル 内 「ウィン ビ 
—アイ ドル 化 計画 実行委員会」 までお 
問い合わせ を。 その 際、 住所 • 氏名- 
年齢 ■ 性別 • 職業 (学校 名） • 電話番号 
を 明記し、 かならず M 円 切手 を 同封す 
る こと。 折り返し、 参加 マニュアルが 
送られて くる ぞ. // 



さあ 応募しなさい 



© r C □ BATTLE 
光の 勇者た ち」 発売 記念 *特 
製 CD シングル …… 10 名 様 
(提供/キング レコード） 

バーコード ではなく、 手 
持ちの CD を 使っての 対戦 
が 楽しめる、 PC エンジン 
の 新作 1 " CD 已 ATTL 
E 光の 勇者た ち」。 今回 
は、 この ゲームの 音楽 や 効 
果音を 収録した、 非売品の 
CD をプ レゼ ン 卜する。 




さ き 



応募 方法 

官妙、 ガキに 左下の 応^^ を はり、 CD (ましい プレゼントの 番号と 名 g 主 

所 (必ず〒 も） • 氏名' 年齢' 月の FFB でお もしろ かった もの 

gXC にかお もしろ い 二と、 を 明き 幼 うえ 下 言 め 翻 まて 法って ほしい 

亍 105 1京 者 隧[2«4 — 10— 7 

丁 IM r MSX' FAN のさ あ]^ しなさい」 係 

しめ 切り は 3 月 26 曰 必着。 ^^は 5 月^^の^ て'。 

プ レゼ ン卜 係より 

2 月 難 号 当; までの r さあ)^ しなさい ゾ アンケート ハ ガキプ 
レゼ ン ト」 のうち、 ま だ^され ていない 「シ ムシ テ ィ 一 j を のぞ く 発送 は 
すべて 終了し ました。 いままでの プレゼント や、 採用され たのに テレ 力が 

届かない などの？^ な 点が あり ま したら、 髓 '氏名 ■ mts# 号 を 明 雲 奶 
うえ、 何月^ 何 が 牛 か を 書き添えて、 ハガキ てま 言 &7>J^ 方法と 同じ 住 

所の r MSX*FAN^ 部 プレゼント」 係まで こ' 離く ださし、。 なお、 通常の 
殺 は、 親 後 I か 月 く らいか かり ます。 
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j_ . 鲁不 S^AIfe^l わる ころ M ファン か *^Ef るの かどう か 不安です。 ちなみに M マガに 僕の ノ、 ガキが （ことわざに つぼん の コーナー: 翻された とき、 M マ 
{_ ^ガは 死にました。 （^'蹄) ゆ 1 " お迎え ま だな。 まあ AI^J 货ゎる 二ろ では 仕方がない のて 1 ^すると 思う 力 \ -;狀 した 2 度 目の の ときにはな 
力 十より いか もしれ ない。 ところで 「 二と わざに っぽん」 か …… 。 それ もらおう。 5EA にくちな しだ。 （バ） 



情報お もちや 箱 



はし 
ころ 
んぃ 
へ 話 




翁 宮城県 知事が 鈴 木 ヒロミツ に似てい 
るか どうか は 個人の 価値観の 問題 だ。 
(宮城 海老 沢 茂） 

〇 和田雅 子さん が 「デビル 雅美」 に 似 
ている と 思った が 怖くて いえない ぞ。 
參 ぼくの 名前 は 「堰 上」 （せきがみ) とい 
ラ が、 小さい ころから 先生^ち にも 読 
めない とい ラ こと を 知ってい たので 初 
めて 会う 塾の 先生が しっかり 「せきが 
み」 と 読む とちよ つと がっかり する。 
(千 葉 ゴールド スーパ 一淳） 

名前で まぬけと いえば 山本ス ーザン 
久美子 だが、 大人の いく 飲み屋で はし 
ばし 「ェ 藤静 香」 とかいう 名前の スゴィ 

顔 をした 35 く らいの 女が いたりす るぞ。 
大人の 世界 も 大変 だ。 
暴 さくらめ一 る 発売の 季節 だが、 この 
時期、 大量に 登場す る 浪人の ために 「お 
とうさんお かあさん、 今回 は あさらめ 
一る」 とか、 親から 送る 「首し め一 る」 な 
ど を 発売 しないの か 小 泉 郵政大臣。 

(福 岡 李 香 蘭） 
久しぶり だぞ李 香閱。 李香闉 といえ 
ば 中国、 中国と いえば もう 20 年 も 日本 
にいて なぜ カ夕コ 卜なん だァグ ネス • 
チャン。 いったいい まどこに お前の フ 
アンが いるの だ。 悔しかったら 餃子で 
も 作って みろ。 何い つて るんだ わたし 
は。 

♦ 紅白と いえば 加 山 雄 三の 「仮面 ライ 

ダ一. /」 以上の NG が あるの かと 思ラ 
年の瀬。 「冬休み 怪奇 特集」 を やる 「おち 
いっきり テレビ」 の 先 は 長くない。 

(愛知県 井上 博 登） 

N H K 謎の 番組 1 " 加 山 雄 三ショ 一」 も 
胸糞 悪く 最終回 を 終えた が、 父親の 葬 
式で 歌った 「おや じ に 捧げる 交響曲」 も 
間抜けだった ぞ。 そして、 みのもん た 
の 「奥さんい ま 1 人？ 1 人ね。 じ や G 
M 行く よ」 というの は 何の 意味が ある 
のか。 

• 病院の 売店で かわいい 女の子に 声 を 
かけられた。 幸せで いっぱいだ つたが、 



「ふたまた」 を かける の はよ ろ し く ない 
と 思い、 その 愛 は 終わった。 

(大阪 /イベント 王， 西 川) 

それ はた^ん 愛じゃなかった と 思う 
が、 ふたまた はよ ろしくない。 編集部 
の 若者た ちに 聞かせて やりたい そ'。 
鲁バボ さん はいつ も 楽しそう だ。 私 も 
仲間に 入れて ください。 

(大阪 大家 正 之） 

反響 を 呼んだ 「死にたい 気分」 も 直つ 
たバボ さま だが、 そラ いえば 昔、 杉 良 
太 gfi は 自ら 作詩した 「君 は 人の ために 
死ねる か 」 という スゴィ 歌 を ご 満悦で 
歌って いたが、 そんな こと は ィャに 決 
まっている ぞ。 

參 おはこん は 新教 宗教です か。 字が ち 
がって るか も。 （富 山 釣 慎 一郎） 

ほんと ラに ちがって いるが、 たしか 
昔 は バボ教 の時閭 とかいつ ていた ぞ。 
最近 は 友 だち がいない ので、 すっかり 
いい 人 だ。 

き 5 年 前の M ファン を 見たら 1 " おはこ 
ん 」 が 載って いた 。よくず つと つづいて 
いると 感心した が、 編集部の だれから 
も 相手に されて いない バボ のこと、 お 
はこん の 存在 すら 忘れられて いるの だ 
ろラ。 それにしても バボ さんの コメン 
卜 はお もしろ すぎる。 

(茨城 高齢 出産 ♦ 磯野 フネ） 

あの ころ は 「死ね j とか 「ラん こ」 とか 
いう 八 ガキが 3 万 通く らし、 (ちょっと 
ゥソ) 来て いたが、 そういえば 「好き」 と 
いろ 八ガキ ばかりく るよ ラ になった。 
あと 好きと いって くれる の は、 ささや 
くらいだ （これ もちよつ とゥソ )。 
• 曰 本 語に 訳す と 変 シリーズ 
カル ビス ウォー タ 一" ^カルピス 水 
東 急 八 ンズ一 東 急 手 
受験 勉強な ので これまで。 
(大阪 よしむ • 三冠王の サイン 円） 

萩 本 ゴールド ワンの 逆 パターン だな c 
わた し は 最近 「小股の 切れ 上がつ た 女 j 
の 1 " 小股」、 「小腹が すいた」 の 「小腹」、 



「小耳に はさむ」 の 小耳と はいった いど 
こに あるの か 悩んで いる ぞ。 
暴 悩んで います。 話し方が バボ さまの 
ょラ になって しまう の だ。 おはこん の 
読みす ぎだろ ラか。 （神奈 
川 / 渡 辺昭彦 • 三冠王の サイン 380 円） 
話し方と いえば、 ここの 若者た ちの 
話し方 はいつ もィ ベン 卜 をして いるよ 
ラで気 妹が 悪い ぞ。 

しかし、 気味が 悪い といえば 編集長 
の 「んも 一」 は メガ 卜ク級 だ。 そして、 
かずちよ、 人前で 「バボ さんお 菓子た ベ 
ますろ 一 7」 とかいう の はやめて くだ 
ちゃいで ちゆ。 あれ。 
秦 質問 その 1 = バボ さま は 目上の 人に 
は 敬語 を 使って いますが、 それ は 今 ま 
で 生きて きた 知恵です か。 その 2 = さ 
さやに 5 万円で 買われた の はほんとう 
です か。 その 3= おはこん デスクと は 



lj はボッ 



Or 



何です か。 

(千 葉 ロッ卜 • ロッ卜 • ロッ 卜） 

痛い ペンネ一 ムだ。 もうかった のか、 
徳間 書店。 そして 敬語 だが、 曰 本で こ 
の 手の 生きる すべ を 知ってい るの は 力 
ッォ とわたし くらいだ。 ところで、 さ 
さやの 件 は、 先月 書いた とおり その 金 
でち え 熱 を 現金買い 取りした が、 さら 
に その 金で ちえ 熱が 女 を 買った かちし 
れ ない。 パ クチです つたと い ラ噂も あ 
るが。 そんなち え 熱 も 編集長 だけ は 買 
いたくない そうだが、 いっか その ラち、 
最新 人間関係 情報が わかる 相関 図 特集 
(とじこみ マップ 付き) を やろうで はな 
いか。 そしてお はこん デスクと は、 こ 
の 原稿の 穴 を 埋めたり、 ャ バイと ころ 

を 消したり する、 たんなる 2 児の 父親 
だ。 そういえば、 子どもに おもちゃ を 
やっても お返しがない が。 （バボ ） 

？ 県 火星 フ エノ ボス 町 • 松 川て つろう— なぜい きな 
」 かとい うと、 I がつ まらなかった からだ c 不^! 
よ 当たる と 抜きで お もしろ し 、のた か、 はずす と 
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ケー卜 



1 s x カ宽れ る 策 を 思 し 、つきました。 （D アスキ- 



立ち直る でしよう。 でも やっぱり テレビの CM が 大きな^ g を 持つ と 思います。 TOWNS のよう な ブス 女 を 使った 宣伝で はなく、 

力 十 ひ リ 手に ウィンク なんて どうでしょう。 （群馬■齢繊)衅それはもぅ^^i^<^ぃ、 脱ぎそう で sjw^ ぃ鯽 it ふみえの ような もの だ。 



を 買い取る。 ② 1 "スト 『ゅ雑 を MS X が 独り占め する。 たった 二れ だけで、 MS X は 

バボ さんが MS X を片 J] 

ちがう か。 （バ） 



ニン ジャ ウォー リアーズ コン プリ一 卜 アルバム 




グー ム 'ミュージック 'アンド' ビデオ 



真 • 女神 転生 パァ卜 ラス 



寒さに も 暑さに も 
弱い 私に とって、 
いちばん 仕事が は 
かどる 季節が やつ 
て 来た。 ああ、 ィ 
ィ 天気 …… 散歩い 
こ。 文/高 田 陽 



昨年 1 o 月に 発売され た スーフ ァ ミ 

版 大作 RPG、 『真' 女神 転生」 のァ 
ル バム。 独特な 世界観が 投射され た 
サウンド によって、 怪しげな 音の 空 
間が 作られる。 オリジナルと アレン 
ジで ディスク を 分ける 2 枚 組 構成。 






ビクター 音楽 産桀 


媒 体 


CD 


品 番 


WCL-40046〜7 


価 格 


3300 円 （税込） 


考 





MEG A — CO 版 1 " ニン ジャ ゥォ 
一 リアーズ j の サン 卜ラ 盤。 全曲、 Z 
UNTATA による アレンジ 曲な の 
に加え、 彼らの 脚本、 演出、 出演に 
よる ドラマ も 収録した。 名曲 そろい 
の ニン ゥ オリ を たっぷりと。 






ポ ニー キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 




PCCB-001 16 


価 格 


25。。 円 （税込） 


備 考 





ドラ ゴン ガン/ データ ィース 卜 gaMadelic 



ス卜 レス 発散に 最適の ガン • シュ 
—ティング 1 "ドラゴン ガン」 の G.S. 
MJ500 シリーズ 化。 オリジナル 'サ 
ゥンド +S.E.S ボイ ス 完全 収録 は 
いつも 通り。 さらに、 ゲ ーマデ リツ 
ク による アレンジ も 収錄。 






ポ ニー キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 


品 番 


PCCB-001 17 


価 格 


ほ 00 円 (税込） 


健 考 


CD サイズ カラー 
ステッカー 付 



ョ /m パーフェクト'〕 1X7 シ ヨン 'ィ -ス 天空の 神殿 I J.D.K.BAND 編 



発売中の OVA 1 " ィース 〜天空の 
神殿〜 _! の オリ ジナル 'サン 卜ラ。 こ 
の I は J.D.K. 巳 AND の 演奏と い 
うこと で、 メタリック 音が 炸裂す る 
コブシ 振り上げ 系の 八一 ド ロック * 
サウンド となって いる。 



'ース の， 






キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-1 120 


価 格 


2300 円 （税込） 


備 考 


初回の みビ クチャ 
一 ディスク 



3/2 し 卒業〜 クラ デュ ェ一 シ ヨン - 



大ヒッ 卜と なった、 女子高生 -教 
育 育成 シ ユミ レー シ ヨンの ィメー 
ジ • アルバム。 鶴 ひろみ、 冬 馬 由 美 
を 初めと する 人気 声優さん 5 人に よ 
る、 ドラ 勺と ボーカル 曲が 盛り込ま 
れ た 華やかな 作品 だ。 全 ほ 卜 ラック c 






NEC アベニュー 


媒 体 


CD 




NACL-I09I 


価 格 


2800 円 (ft 込） ' 


備 考 


抽 « で 1000 名に 竹 

井 正樹才 リ ジナル 
S 画集 プ レゼ ン ト 



パー フエ 外' コ カション' ィ 一;^ 空 0» 殿 II J.D.K. E. ォ "^スト'. 



mi 



3/2r DE • J A2 〜パー フエ ク卜 ♦ メモリアル ~ 



上と 同様、 〇VA 『ィ ース〜 天空の 
神殿〜 j の オリジナル • サン 卜ラ。 
こちら は 打って変わって J.O.K. 巳 
ォーケ ス卜ラ 編。 しなやか かつ 重厚 
な サウンド は、 壮大な 世界 を 支える 
に 足る 力 を 持って いる。 • 






キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-II2I 


価 格 


2300 円 （稅 込） 


備 考 


初回の みビ クチャ 
一 ディ スク 



美少女 ゲームと いえば …… の エル 
フが 送り出した アドベンチャーの ァ 
ルバ 厶化。 オリジナル • サウンド 全 
曲に、 「エクステンション • アレンジ 
バージョン」 を カップ リングした 内 
容。 恒例の 原画 ピンナップち あり。 






NEC アベニュー 


媒 '本 


CD 




NACL- 1 092 


価 格 


28。。 円 (税込） 


備 考 





ドラゴン ク エス 卜 V 天空の 花嫁 イン • ブラス 



^ KONAMI GM HITS FACTORY I 



先の 交響 組曲と ともに ドラ クェ • 
アルバムの お決まり 盤と なって いる 
イン' ブラスが ついに 発売され た。 ふ^^^ 



ラの 東京 佼成 ォーケ ス卜ラ による 演 

奏で、 v の 全曲 を アレンジ 収録。 •■aswt?! 





アポ ロン 


媒 体 


CD 


品 番 


APCG-4029 


価 格 


28。 。円 （稅 込） 


偬 考 





コ ナミ レーベル による、 アルファ 

レコード GMO レーベルからの ァレ 
ンジ曲 集。 主体と なる GMO レーべ 
ル 4 枚からの アレンジ 曲 9 曲に、 コ 
ナミ 千両箱からの 2 曲 を 加えた、 合 
計 11 曲と いう 構成に なって いる。 




メ 一力-一 


キング レ コート' 


媒 体 


CD 




KICA-1 122 


価 ？各 


28。。 円 (稅 込） 


備 考 





熱唱.〃 ス卜リ 一卜 ファイター II インス 卜 編 



1 2 月に 発売され て 話題 を 振りまい 
た 「熱唱// ス卜 II」。 その 姉妹 GD 
とで も 呼 ふべき 2 作品が 発売され る。 
まず、 この インス 卜 編。 「GM に 歌な 
ど いらぬ」 とい ラ、 こだわりの 貴兄に 
ささげる フル アレンジ 盤 だ。 






ポニ 一キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 


品 番 


PCCB-001 14 


価 格 


2000 円 (税込） 


備 考 





3 ^ エルム ナイ 卜 全曲 集 



マイクロ キヤ ビン r エルム ナイ 卜」 

の 全曲 アルバム。 C ロー 闩 〇M とな 
る FM— TOWNS 版からの 16 曲に 
PC— 98 版からの 24 曲 を 加えた、 計 
40 曲と いう 重量感の ある 収録 曲 数と 
なって いる。 曲調 も 豊富で マル。 






データ ム 'ポリス ター 


媒 讣 


CD 


品 » 


DPCX-I009 


価 柊 


2i00 円 （稅 込） 


備 考 





卜 リー 卜 ファイター 11 オリジナル カラオケ 編 



上の インス 卜 と 同時 発売な のが、 
この オリジナル カラオケ 編。 せっか 
くだから、 キャラ^ 人の コスプレで 
キメて カラオケ • パーティ をして み 
て はどうだろう か 7 家の人に どう 
見られても 貢 任 は 持てない が …… 。 






ポニ 一キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 




PCCB-001 15 


価 格 


2。。。 円 （税込） 


備 考 





SUPER MARIO LAND/M.C.MARIO 



諭 



熱烈な マリオ • フリーク である ィ 
ギリスの ュニッ 卜、 アンバサダー 
ズ， ォブ • ファンクが 作り上げた 1 "ス 
ーパ一 マリオ ランド」 の 大ヒッ 卜シ 
ン グル。 曰 本の GM が、 いわゆる 1 " 洋 
楽」 となった 記念す ベぎ 作品 だ。 






アルファ レコード 


m 体 


CD 




ALCB-744 


価 格 


1500 円 (税込） 


m 考 


初回の み 特製 マリ 
ォ ■ ステッカー 付 



78 



II 除 



ケー卜 
キ より 



拿 中 野浩一 ZM フェスで ささやさん を 見て 思お ず r 中 野^^」 と 叫びそう になる ほどす ご一 く 似て いました。 （茨城 *M のつ く» 他 多数 )4 ささや もうれ 
しくないだろう が、 M の くせにもう 子宝に めぐまれ 家 を よう カ售ん でい るよう な 顔 をして いるの は 確か だ。 そして、 おさ だは 1 " アジア ども j とか 
あの ¥<7)¥J^ によく 写って いる。 ところで、 ささやとの 繩 おめでとうの ハガ キカ顿 ほど 来たが、 二 こまで 来たら ほんとうに 麟 してく 札 （バ） 



12 月 期 整理 分 ほ 月 情報 号 



下に 紹介して いるの は、 本認に 送られて きた 投稱 応募者の 方の一 s です。 今回 は 3 月 情報 号. to ため 
に ^月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 2 作品の 応募 あり） 」 とし、 実 ^ の掲 
載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 ' 



ファン ダム 



さ 県 



拳 北海道 

燃えろ./ スカッシュ/菊 地 友 則 
ダン ジ ヨン マ イン ト^ [良 版/今 村秀樹 

N.FORD 杯 クイ ズ 選手権/野 口 義夫 
• 宮城県 

麻雀 回転 台 三文 字 役 編 他① /小 野 寺 健 一 
ゲ キリス 他 CD/ 三 浦 伸 之 
反射/ 菅原純 
攀 秋田県 

おにごっこ 他 ©/ 佐々 木 孝 
肇 栃木県 

Dark Dungeon 〜妖精の 森〜/ 亦 平 純一 
攀 群馬県 

ねこ々 つなひき/石 棟 渡 
未成年者 も 酔つ ばらい/' ト暮慎 吾 
秦 埼玉県 

拡大 タイル/横 堀 君 夫 
ICE DON/ 沢 田 広 正 

くそ ポ一ル 他'. I ゾ白 石恒太 
大吉 じいさんと 應 /奴 留湯伸 行 
忍者の 修行 他 ©/ 早 川 良 平 
DISK BATTLE 他 0)/ 鈴 木道隆 
• 東京都 
てと よん/小 出 俊 夫 
TANK/ 四 辻 孝 文 
書 長野県 

BEHIND R0LE4 ホップ 音 エディタ一 ►/ 木 内 5| 
ヴァュ へ オン/寺 島 由 人 
攀 石川県 

二人の 剣士 他 ® /東 田 浩幸 
攀 福井県 

くらやみの ft い 2 〜地 g 突 玻《〜 他 (D/ 北 川航 
• 岐阜県 

THE BALL キャッチ ング '改良 版/ 宮 前篤史 
鲁 愛知県 

METEORS/ 高 島 学 

G フォース/北 川由隆 
• 京都府 

無名の ゲーム/田 中正 宏 
鲁 大阪府 

レッツ ゴー 三国/山 添 博史 
Ex- Gravity/ 斉 藤友昭 
ゼロ *i/ 北 川 純 次 
V ヤード/萩 上康成 

枕 投げ/青 野慶久 
タイ ブク イツ ク n+ 他② /竹 内 陽一 
おな まえ 反射神経/藤 岡聖和 
き 兵庫県 

ならべん でえ一 西 谷; t 史 

A-MAN2 他 ®/ 将 橫健士 
少年 A / 靑木拓 人 
• 高知県 

てんて 二 マウス/岡 林大 
ラン ブル-タン ブル/山 本哲 
• 福岡県 

YOPPRAY MAZE/ 石 川 明 広 
青 弓 仙人/ 大塚裕 一 
參 長崎県 

怪力 熊 男/福 島 真 道 
參沖緙 県 

A $ 戦記/打 田貴紀 
(整理 日 12 月 II 日） 



AV フォーラム 



參 岩手県 

土星 Ver.l . 
肇 宮城県 

近 未 束の 複写機/佐 藤搿実 



グラフィック イコライザ一 他 ©/ 佐 藤 正 志 
參 千葉県 

下り エス カレ一 タ 一を 上る/寒 河 江政史 
ェン ピソけ ずり/寺 分敦至 
♦ 東京都 

顕微鏡に よる セーター/岩 食徹 
葬式 マーチ/ 宮内悠 介 
リアル ランディング/福 留 英明 
雪女 他 (D/ 四 辻 孝 文 
たかる 虫// 岩食徹 
參 神奈川県 

電光 掲示 版 他 ①/ 赤 崎和弘 
鉛筆削り 付き 鉑筆 他 (IVffi 川栄ー 
銀河 中心/岡 野 健 介 

レ ホート 用 i£ 他 CD/ 吉 川忠彦 
• 新潟県 

文房具の 王道/藤 田康司 

BALLS/ 中 村 英雄 
• 石川県 

SF コンピュータ & プリンタ/浦 川 貴 博 

3 D ごつ 二/後藤 聡太郎 
• 大阪府 

単純な コンパス 他 0)/ 森 津正臣 
宵き 火星/佐 竹大介 

/、 ィ ポリマー loo 他 (D/ 竹 内 陽一 
• 兵庫県 
雷慶 /西 岡圭太 
• 島根県 

短し ゾ岡本 学 

參 岡山県 

マシンガン/木 村大輔 
• 広島県 

コンパス/出口 智秀 
シャ ^ンと 私/神 田 里 志 
参 愛媛県 

電光 ドーナツ/山 内 竜太郎 
誊 大分県 

ILLUSION 他 ®/ 野 島智司 
(整理 曰 12 月 II 曰） 



FM 音楽 館 



參 北海道 

BOLD RULER 他 ②/ 平野 正 和 

ドラゴン クェ スト IV 「馬車の マーチ」 他 @ /荒 川 

琢磨 

• 宮城県 

ィ一 ス「丁63「5 of Sylph」 他 {|)/ 森 下 優 
ドラゴン ク エス ト HI r SMALL SHRINEj/'J 、野 寺 健 一 

FORECAST 他① /石 桷渡 

ジ一 ザス 「エンディング」 他 ®/ 柄 沢 和 明 

攀 埼玉県 

ィ一ス III 「冒険への 序曲」 他③ /外 山元 
ソ ーサリ アン 「囚われた 魔法使い '地下 要塞」 
他 ©/ 阿佐美 弘憲 
肇 東京都 

ィ一ス II 「T0 MAKE THE END OF BATTLE」 /四 辻 孝 文 
• 神奈川県 

RHYTHM 他 (IV 桑原 新 1 き 
大地 讚頌 他 ® /平和 榭 

グラディウス n「 生命 惑星の テーマ」/ 指 田博史 
參 新潟県 

ドラゴン クェ スト 【！ド街」/ 久住豪 
擊 福井県 

ドラゴン セィバ 一「水没 都市」 他 1/ 谷 ロ洋一 

雨の 日 他 CD/ 小 林 由 幸 
參 大阪府 

エターナル レジ i ンド 1 "ピラミッドの テーマ」/' 今 井哲明 

WINDY 他 (|)/ 宮 本将彦 



• 兵庫県 

戦火 を 交えて/ 将 ffi 哲哉 
• 山口県 

FACTORY 他 ®/ 河 野 光明 
搴愛鍰 県 

ドラゴン クェ スト V r 地平の 彼方へ」/ 池本眯 
秦 高知県 

QUEER CITY 他 「1;/ 岡林大 
• 福岡県 

サンバ 'デ' チョコ ポ 他 ①/ 尾嵴誠 

悪魔 城 ドラキ ユラ 1 " Stalker」 他 (|)/ 山 田祐ー 

誊 熊本県 

ファイナル ファンタジー V 「バトル I 」 /下 村 真樹 
• 鹿児島県 
四季より 春/中 村 佳 仁 
(整理 日に 月 II 曰） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



'イラスト 部門 
鲁 北海道 

才ラ 都会に まけた よ …… 他:. D/ 安達 弘晃 

BENETTON FORD B 1 88/ 上野 XI 市 
• 青森県 

驚異の 昆虫 世界 他 CD/ 佐々 木 達 也 
• 秋田県 

〜回想〜/； Si 橋 広 光 
• 福島県 

Machines/ 大藤将 人 • 大薛健 太 
暴 茨城県 

FLYING BANDrrS/ 志 村圭介 
攀 栃木県 

入歯 + 勇士/松 本国 之 
参 埼玉県 

藍 耕と 夕顔/中 村覚 

神 七 代 ® 国 之 常 立 神/阿部 収ー 

よ 一く ごらんに なって 他 a ゾ池森 俊 文 
• 千葉県 

元気の 菜 （LOVE) 他'！)/ 佐 S 幸 一 

魔法使いの 旅/三 留貴史 
• 東京都 

田舎の 踏切 他 ①/ 板 垣 直 哉 

级逐 £® 〜ヮレ 全力 公試 中〜 他 (D/ 斉藤大 翻 

ねこ〜 他 CD/ 四 辻 孝 文 

春/小 澤考 

RAI 他 ® /藤 山 歩 

VIRGIN- BLUE/ 大熊 雅文 

參 神奈川県 

亀の子 わたし 他① / 吉田直 子 
テレビな 奴ら 他③ /草 嶋一 
ブラック タワー 2 /北 英明 
夕焼け トン ポ 他 ©/Sffi 真 

KingTortoise/ 築地 琢郎 

LAST LEGEND 他 ® /長 谷川 智美 

肇 長野県 

おいらんで 他 0)/ 藤 森幸義 
不思議な 女の子/柳 沢雅美 
ちょつ びり オシ ャレ して…/ 中 尾 俊 文 
CHACE/ 川 田剛生 
肇 新潟県 

電脳 野郎 ァグ レツ シヴに 始動.// 藤 田康司 
山 ノ大矢 博 



參 岐阜県 

マウス/門 辰昭 
やりたい な一/ 立 川秀樹 
鲁 静岡県 



バ一ド マン VS ミスター タコ ノエ 餍 

参 愛知県 

HURRY// 岸 田 旬 矢 
參 三重県 



エリち やん 他 (D/ 西島弘 S 
參 滋賀県 

世界一 周 マラソン 他① /山 田祐嗣 
肇 京都府 

A-IOA THUNDER BO し TI 【/三 浦 一 M 
暴 大阪府 

跡切れ 跡切れ、 微かに …… /千 塚 佳 

北の 国から 92' 他 ①/ 後 3S 和 也 
世界 樹 他 (！)/ 宮永亮 
燃えよ マウス.// 浅 田浩一 
FINAL/ 萩 上康成 
• 兵庫県 

砂漠で 生きる GreenDragon 他 ①/ 中 沢 大作 
夜空の 星 他 ②/ 小 畑 直 
• 岡山県 

sel 卜 portrait 〜：由 絵 風〜/ 大内孝 之 
肇 香川県 

BLUE M00M/ 常 政 俊彦 
參 福岡県 

FIGHTER/ 永 田祐司 
參 佐賀県 

DELVINDUS WORLD/ 岡 田裕介 
搴 宮崎県 

手の りに やん 娘/石 那田 光二 
^ぬりえ 部門 
鲁 秋田県 

ちょっと 腹 ごしら え/高 橘 広 光 
參 千葉県 

記念写真/寺^: 敦至 
參 東京都 
弱肉強食/ 宮入円 
參 新潟県 

2001 年〜 大雪〜/ 佐藤洋 
參 岐阜県 

宇宙の ある 惑星/山 本 健 二 
參 愛知県 

エイリアンと 私/船 津 一裕 
HUNGRY?/ 岸 田 旬 矢 

題な し/西 磨弘貴 
書 山口県 

狂気の 山脈に て/村 上 孝 恵 

おいしそう/内海 S 
(整理 日 12 月 8 日） 



紙芝居 g 動画 教室 



• 北海道 

自 殺 点/菊 地 友 則 
參 広島県 

SILENCE IN THE RAIN/iSI 
(整理 日 12 月 8 日） 



スーパ一 付録 ディスク 



vcMSXView 
暴 神奈川県 
？?? を 探せ/北 英明 
• 愛知県 

標準 ファイル 印刷 プログラム/稲熊 公孝 
☆ MIDI 演奏 用 データ 
• 三重県 

SLIME WORLD r BATTLE I j 他 ⑤/ 小 林 由き 
拳 神奈川県 

グラディウス U r Maximum Speed」 他① /平和 樹 
攀 福岡県 

出た な././ ツイン ビ一 1 "愛海 を 越えて」/ 馬 越 公人 
亡 その他 
鲁 東京都 

幻影 都市 セーブ データ/遠山 則 和 
• 滋賀県 

自然 画 ツール 他 ③/ 白子 雅之 

以上 27 1 作品 
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〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX'FAN 編集部 「〇Oj 係 



♦ すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所' 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
» 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと) は 厳禁。 
參 なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



一 メディアに 帰厲 する ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もラ けて いません が、 各 コーナー とも 偶数 月に 整理 をして います。 で 

すから、 雑誌の 発売 曰の 約 2 か 月 半 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 

















す 

ぺ 



例 ： ファン ダムの 一般 部門へ 

の応 II は [T]— ② 



□-〇 



m ファン ダム (① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ d 部門 © ツール 部門） 

E1FM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
团 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 (① イラスト 部門 ② ぬりえ 部門） 
31 紙芝居 S 動画 教室 
固 その他 （ 



[使用 機種 名 
[ファイル 名 



氏 
名 



リ ガナ 



( ) 歳 
男 • 女 



ぺ 
ム 



リ ガナ 



： 「投稿 あり がとう」 掲載 時 は 本名の みとします。 



住 
所 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



m 

曰 



199 年 



月 



曰 



ァ 
ン 
ケ 



① 二の 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いいえ 



年 月頃] 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • いいえ 

③ (全員の 方 に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名 な ど を 
教えて く ださい。 

はい 匚 雑誌 名 年 月 号 ページ] 

[書籍 名 'CD 名 コ 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いいえ 



卜 



④ (FM 音楽 館に 投稿の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください 
匸 作曲者 "1 [歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて ください。 

匸ッ一 ル名 コ [SCREEN 

[口一 ドの 方法 



作品 コメン 卜 



1 



投稿 ジャンル 



作品 名 





MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は 1 " ファン ダム 」で 音楽 は 1 " FM 音楽 館 Jo エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラム」。 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ <" ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 Jo 



ァ ンダ ム 



. アニメに 挑戦した 人 は 「紙芝居 S 動画 教室」。 作品が できあがったら、 下記の 応募 要 
項 を 熟読して 編集部まで 送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



ファン ダムと は 「アマチュア プログラム 究 
^場」 であり、 同時に 「プログラム、 ソフト 

作り に m を 持つ 人た ちへの 情報^ 7? 場 j 
でも ある。 

ファン ダムで は、 つねに 誌面で 取 り 上げる 
ことので きる アマチュア によ る 自作 プロ グラ 
厶を 募集して いる。 

原 jii として、 ゲームに かぎらず、 家計簿な 
どの 実用 プログラム、 見て 楽しむ だけの デモ 
瞻品、 そのほか、 わかる 人に しか わからな 
し 、通ね ら し 、の プロ グラ ムな ど、 ジ ャ ンルは 問 
わない。 いい もので さえ あれば、 ファン ダム 
のなかに 新しい コーナー を 作って でも 掲載し 
ていく ので、 「いい もの j がで きたら、 とりあ 
え tism してみ て ほしい。 
★ 募集 部門と^^ 式 

王 見 在、 整 里す る う えで 更宜 的な 部門と して、 

次の 4 つの an+ I を 用意して t^。 また、 
以下の いずれも、 職の/^ ^(腿) を 添 
付した テープ または ディ スク にかぎ る。 

0) I 画， 

倉 刑 号！^ ずっと 続いて いる 由緒 ある 部門で、 
その 名のと おり、 プログラム そのものが I 画 
面 （《 I ) のなかに 収まる プログラム。 この 制 
m なかで どんな ことができ るかに チヤ レン 
ジ する 精神 を 重視す る。 

I I と は、 SCREEN ： WIDTH407) 
■ モー ドで 2衍 (物理的な 行) 以内の こと。 
空行 (前の 行が '40Hf 目 ま で 文字が 来て いるた 



めに できる 空白 だけの 行) や 「0k」 など は 計算 
に 入れない。 ちなみに、 20 の プログラム 
は、 じっさいに は スクロールして しまう ので 
プロ グラ 厶 ，を き れいに,^^ する 二 と 
はでき ない。 

【^^式】 プログラム リストの:^ 志 掲載と プ 

ログ ラム m を 主体と する。 企画に よって は、 
^^ディスク にあえて 鹏录 しない 二と も あり 
うる。 

B AS に リス 卜の 形て や 易 載 可能な プログラム 全 
股 （I 以内の プログラム を 除く）。 プ ログ 
ラムの 長さな ど 細かな^ は 定めない が、 リ 
スト を 多く の 人に 見て もらう こと を 制是に し 
た プログラミング を 望む。 
【^^式】 願 化して、 プログラム リストの 
賴 志 掲載と プログラム 皿 ィ 11 录 ディスク 収 
鼠 ただし、 長大な 作品 は 誌面の つごうで リ 

ス トキ を， する こと も ありうる。 

(c)Dgf5f1 

D は Disk の D 。グラフ ィ ック ファイル や マシン 
語 ファイル を 呼び出すな ど、 BAS にリ ス 卜の 形 
では 掲載^ j 能で、 かつ ^ィ スクに 421 录可 
能な 作品 (ffi 縮フ アイ ルの 形式 を 含む ) 。 

【^^式】 4 色 ぺ一ジ での 紹介と、 イ^ |录 ディ 

スク 2 色 ページで は ファイル m など 

のかん たんな^ ift をす iurr る。 また、 作品の 
内容に よって は、 » ^に^^て ナ きく 
とりあげる 二と も ありうる。 



(d) ツーリ ほ 門 

ゲーム！^ ゆ 実用的な プログラム。 「ツール」 

と は、 ここ では 「なに か をす るた めに 使う m 
と しての プログラム 作品」 と 定義す る c たとえ 
ば、 テキスト エディタ、 グラフィック エディ 
夕、 ミュ一 ジック エディタ はもと より、 家計 
簿 プログラム、 成 iii ^里 プログラム、 など 
など、 実際に 便利に 使える 作品 を 望む。 
【発表 形式】 新コ一 ナ一 「ッ一 ル/」 で 使い方 

など を 紹介し、 •! 翁录 ディスクに 45llo 

(e) ノンセクションき |5f 3 

(a)Md)(7) いずれに も 収ま らな いと 思える 作品 
の れ 部門。 

【^» 式】 作品の 内容に 応じて 掲載 ' 腿录の 

形 を 考える。 

G>j^^ 項 を 記入 し た 応# 用紙 (何枚で も コ 
ピー 可)。 I つの ディスク （テープ) に 複数の 
作品 を 人れ て応 慕す る き は、 作品 I つに 付 
き)^ 用紙 I 枚 を 添付す る こ と （この ^ 、以 
下の «® も 作品 ごとに 分ける） 

(Df 乍 品の 紹介、 遊 ひ 巧 '使い方に ついて くわし 

くわ かり 付く 軎ぃぽ ij 紙 (形式 、枚数 ま 自由） 

(D プログラムの m (糸 2) 

(DTf 品の 戴 斗、 解法 （※ョ） 

《2 フ 'ログ ラムの 兑は、 使用 変数、 スプ 

ライ ト および パタ 一ン 定義 キャラクタ (7M 吏 用 
^ VRAM(7>f 吏 用; ^# 号順の プロ グラ 
ム マシン 語 m と メモリ マップな ど。 
不 # なき は、 採用 を 予定して からさら に 

くわしし、 解説 を 求める こと も ある 



» 3 RPG な どは^ g: 辆マ ッブ、 シミュ L '一 
シ ヨン ゲーム は データ 一覧、 科学 もの は 参考 
！織. 公式な ど 
★Sli 送に あたっての HiiS 

門 を 封筒の 表に 赤 て调 己 さらに) "フ 
口 ッ ピ 一ディ スク （テープ) 在中」 「ニッ 折 厳 

禁」 の 文字 も 赤で^ 

■ ディ スク （テープ) は 垂^ ^中で 樹 員し # い 

よ う に ダン ポ一 <M 氏な どで 包む 

※後日、 作品に ついて 問い合わせる 二と も あ 

るので、 かならず バックアップ をと つてお く 

こと。 

★ 採用 

探 用 さ れた 作品の 储に は、 コメント を 求め、 
掲載 後、 掲 およ tm^: の 謝礼 (内容 '禾 

に応じて I 万円〜 5 万円。 掲載 号カ究 売され 

た 翌月 始め ごろに 支 仏い） を iiMo ムックな ど 
で 翔 易され た: ^は、 き Mit^ と冑の 

帮曷謝 ネしを M。 また、 Tffl ソフト 化な <の 
龄は、 別錢 れ 



F _M —音 _ 楽 —館 ― 國 —ほほ 梅 麿の CG コンテスト 



F M 音源 （MSX— MUSIC) を 使用した プロ 
グラム 作 お BAS に プロ グラムに かぎる。 テ一 
プ、 または ディスクて すお S のこと。 

曲はォ リ ジナル か 望ま しし、 力 V ゲ一ム ミ ュ 

ージ ック、 ~ ^曲 も 可 (ただし、 mmmmcr) 
も11 で、 ^^式 を 制限され たり、 採用で き 
ないき も ある） 
★ 応^ «^ の縱 

a>jz^i 頁 を 言 ex した 応系用 糸 m 同時 応 

^C7) ^は、 作品 ごと に 応募用紙 I 枚 （コ ピー 

可） を 使用す る こと 



エスプリ のきいた オリ ジナル プロ グラム。 
FM^^ 使用の もの も 可。 

^塾長が 出 風 くわしく は AV フォーラム 
「お 題」 を # ^された し。 
參 自由 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
貝の 職 

®f±fiff - 瞒 番号 - 氏名 - 年令 (翔 - mk 
番号 

② タイ トル 

③ プロ グラ ム を 作成 したと き に に し た 本 
や^、 などの 名前 や^、 出版社 名 



$3^ 居 や 動画 (アニメーション) ならなん 
でも 可。 自作の プログラム でも 市販の ツール、 
本体に 付属して いる ツール を 使っても いい。 

用紙 を 使用し、 頁 を lex m. 
同時 き は、 作品 ごとに 応慕用 $ 氏 1 枚 



離 品に 関する コメント （用紙 は 自由） 
★ 垂随 にあたっての 諸; ±s 

.「「崎 楽 館」 と 封筒の 表に 赤 THJIi さらに 

「フ 口 ッ ピー ディ ス ク （テープ) 在中」 ヒッ折 
雌」 の:^ も 赤で 雷队 
'ディスク （テープ) は垂 隨 中で 樹員 しない 
よ う に ダン ポーリ レ紙 などで 包む 

掲鬆 ちと 職の 謝礼 (オリジナル 曲 か、 ゲーム 

ミュージック ♦ HIS 曲 かて ま 頁に じゃっかんの 
違い あり ）。 



女垂6送 にあたっての 諸 

29^X2 ぉ亍 以内の 短い 作品 は、 ハガキ でも 
受けつ ける。 ただし、 その 場合、 2碎 詰め、 
蹄 号 を 赤で 害く 力まて 11 む。 その他の 長い 
もの はなる ぺく ディ スクが テープて 4彌 する 
こと。 
*ぁ 用 

採用^: 員に は 掲頓志 を^ f 寸。 称^ U 度 を 
とってお り、 3[1]^ 用され ると M ファンの テ 
レカ、 5 回て" # 望 のソフ ト （ただし 定価で I 万 
円 以内) が 授与され る。 また、 毎号、 光る I 本 
に l&t^ 口 を プレゼント。 くわしく （J^liCO 下 
欄外 「鎖」 を戮 



をィ吏 招す る こと。 その際>/^^紙はコピーし 
て 使用。 

品に はス 卜一 リ一 を 必ず 別の 紙に 害いて 
同封の こ と。 
★ 採用 
航 の亂 



糸 会 を 描く こと が 好 き な 人の ため (？) CG コン 
テスト。 部門 は イラストと ぬり 絵の 2 つ。 得 
意な ほうに 応 慕して ほしい。 どちらの 部門 も 
作品 ごとに タイトル をつ ける 二と。 作品の 応 
募 は、 オリジナルの プログラム でも、 市販の 
グラフィック ッ一ル でも、 本体に 付属して い 
る CG ッ一ル を 使った もので も かまわない。 
籍ィ ラス 卜 部門 

I 枚 ものの 静止画 作品。 
• ぬりえ 部門 

ィぉ 录 ディスクに 入って いる 孝 Jt^CG に 着色 
した 作品 (^[月 月末 ごと にし 一 り ）。 

cd» 用 ま 氏 をィ吏 用し、 を 言 れ 複数 
同時 応^き は、 作品 ごとに 応募用^ u 枚 



ディ ス ク に 入れる こ と がで き る ものな ら な 
ん でも 大 tsaa 

■ 「MSXViewj て 作った 作品 

■ いろんな こと 力 很 利になる ツール 

* MIDI" 演奏 用 データ 

• そのほか 

±1 己の ほかに、 •( お 5 ディスク を' 隨交勸 場 
として ffi^ に禾 棚して いきたいと 思う。 . た 
とえば、 • に 掲載した ものの バージョン ァ 
ップ版 や、 そのほか みんなの キ おこたち そうな 
もの を 待って いる。 
★ 応^^の^^ 

o^ffl 紙 を， し、 頁 を lex mi 

同時 応^7)き は、 作品 ごとに 応募用紙 I 枚 



を 使用す る こと。 その 際、 g 用紙 は コピー 
して ィ 実用。 

女垂随 にあたっての 諸 •;， 

• 投稿す る CG 作品の 部門 を 封筒の 表に 赤べ 
ンて * ^記し、 さらに 「フロッピ一 ディスク 在 
中」、 「ニッ お 瑜禁丄 「使用した ツール 名 j の 文 
字 を 赤 ベンて せ 月 記 

*垂, 中で 碰 員して しまわな いように、 ダ 
ン ポールな どて 顧 重に ディ ス ク を 包む。 j 
★ 採用 

各部 門 とも 5 つの ランクと 赏 品が 用意され 
ている。 作品 は ピッツ 一の 5 人 {75#^ 員 よ 
り 毎号 I 啊 面され みごと キ g となると、 f ン 
ク 別に 規定の 糞 金、 貧 品 を 進呈す る。 



を顿 する こと。 その 際、 応^ ffl 紙 は コビ一 
して 使用。 また、 ツールな どは^ 方法 を 別 
紙に し て;'^ f 寸。 ゲーム な どの^^ は 解法 ( RPG 
な ど は マ ッ プゃ諷 デ一 夕 ) な ど^ 資 
料 も 忘れずに。 

★iKM にあたっての 誰ぼ 

• 「フロッピ一 ディスク 在中」、 「ニツ 折 g」 

の:^ を 赤 ペンて せ 月 i 巳 

♦ 郵^^ 中で 碰員 してし まわない ように、 ダ 

ン ポールな どで 嚴 重に ディスク を 包む。 

★ 採用 

採用され た 作品の M に は、 言 己 t^a とキ繊 

誌 を itM。 なお、 品 は^ ffl 作品の 内容に 

よって 変える 予; to 



A V フォーラム 



紙芝居 S 動画 教 室 



ス 一 パ 一付録 ディ スク 



そのほかの toLh- 説明して きた 作品の 募 に I 行 プログラム や、 意見 や 質問な とも 
投檎 について 募集して います。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送つ ャ ください-, 
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r MSX ■ FAN j では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケー卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 囚名様 (各 ソフト 3 名 様） に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差し あげてい ます。 しめ 切り は 
3 月 31 曰 必蘑。 当選者の 発表 は 5 月 8 
曰 発売 予定の 本誌 6— 7 月 情報 号の 欄 
外で 行います。 
國 アン ケー卜 

0J あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 
こんで ください。 曰 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大きい ほう を 答えて くだ 
さい。 

©msx eMsxe ©Msxe+ 

@MSXturboR(Al ST) 

©MSXturboR(AlGT) 

© どれ も 持って いない 

\Zi 今後、 turboR(AlGT) を 買う 

予定 はあります か (田で© 以外の 人の 

み 答えて ください)。 

® もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

O 買ラ つもり はない 

m 次の 周辺機器で 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディ スク ドライブ (内蔵 も 含む） 

③ 増設 RAM(MEM— 768) 
@ プリンタ 

© データ レコーダ （オーディオ 用 を 兼 

用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RGB ディスプレイ 

⑦ モデム © マウス ©MIDI 楽器 

(音源 モジュール も 含む） 

® どれち 持って いない 

® その他 (具体的に 記入） 

® 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 

ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

I] の 番号で 答えて ください。 

m msx で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 答えて ください。 

—ム © プログラミング 
③ パソコン通信 @ ワープロ 
©CG O ビデオ 編集 
⑦ コンビ ユー タ ミュージック 
© ビジネス © 学習 ® その他 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 
' と 思って いるもの を 1 つ だけ 番号で 答 
えてく ださい。 

1 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌に 特集 

して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 
えてぐ ださい。 

圓 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 
に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
1 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた (または 役に たった） 記事 
を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
10 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 
答 元て ください。 



n 今月の スーパー 付録 ディスク （表 
3) のラ ち、 おもしろかった （または 役 
にたった） もの を 順に 3 つまで 答. えて 
ください。 

m 今月の スーパー 付録 ディスク （表 

3) のうち、 遊んで (見て） つまらな かつ 
たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 
：13_ あなたの 持って いる MSX 曰.' 
2+/tu「boR 以外の パソコン、 ゲー 
ム機は どれです か。 番号に 〇 をつ けて 
ください。 

① ファミコン （スーパ一 ファミコン も 
含む） 

© メガ ドライブ (マーク III ち 含む） 
OPC エンジン @PG88 系 
©PC 昍系 （PC— 286 系 も 含む） 
@FM TOWNS ©X6BDDD 
©ゲ 一ム ボーイ ® ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 

m あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 

4 のうちから 3 つまで 番号で 書いて く 

ださい。 

15 今月 号に 揭載 された ファン ダムの 

プログラム のなかで 気に入つ fc 順に 3 

つ 番号 を 書いて ください。 

© ラスタ 一スクロール だ/ © 水中 生 

物 を 釣ろう 0) Frugal battle 

@ 周期 球 ©UFO ピッチャー © 

LET'S SWIM/ ©Dead ends 

@ めざせ 1 番 / ® 小 倉 百人一首 ® 

パス ドライバー ©COMPANY 

® どれ も 興味がない 

J6 今月 号に 掲載され た FM 音楽 館の 

曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を S いて 

ください 

©HUMANOISE © 偽 羞 者 VOX 
© ファンキー 'ヤンキー @LAUG 
H AT CRITICAL MOMEN 
T © 宿敵 © 口 一ター ズ O キング 
ドラゴンの テーマ 6) 今月の BGM/ 
妖化 理想郷 @ まるで 興味がない 
E 業務 用、 ファミコン、 PCB8''98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思 ラソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ g いてく ださい。 シリーズ 
もの は その 何 作 目 かも 明記して くださ 

し、 

18： 今月 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 
だけ 答えて ください。 
® 本誌の 特集記事 
© 本誌の 連載 記事 

ディスク のすべし やる 
@ ディ スクの レギュラー 内容 

©M S X の 本 はこの 本し かないから 
© 人に すすめられて 
@ その他 (具体的に 書いて ください） 
.19 スーパー 付錄 ディスクに 収錄 して 
ほしい 音の ゲームが あったら、 1 つ だ 
け タイ 卜ル 名と わかれば メーカー 名 を 
書いて ください。 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ トの 番号 を アンケート 回答 
ハガキ に 記入して く ださい (それぞれ 

のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで )o 

Na プ レゼ ン卜ソ フ卜名 s» ページ 

I キャンべ一 ン版 大戦 略 n ■ かすた まキッ ト' --it) 



Na ソフ卜 名 

I R — TYPE (ァ一 ル タイプ） 

2 蒼き 狼と 6 き牝鹿 • 元朝^ 史 

3 蒼き 很と 白き 牝鹿 • ジン ギスカ 二 



i ほ 梅袞の C G. 描き 方 入門 



表 e 今月の 記事 



Na 記事 名 

' \ 表桩 

2 く FAN ATTACK> キャンべ一 ン 版大戰 》SI 卜 かすた ま キット 

3 <FAN ATTACK > テグ ザ一 



プリ メ俱楽 部 
ユーザーの 主張 

z ダム > ゲーム プログラム 



スーパ一 ビギナー ズ 講座 
7 シン 語の 51 持ち 



あした は 晴れた' ノ 



BASIC ビ クニ 

FFB 

GM&V 



Internationalization 

同人 地下 ェ 51 

紙芝居 & 動画 教室 

ほほ 梅麼の C G コンテ ス t 

COMING SOON 

FORE/ 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



コーナー 名 

ォ一 ルディ一 ズ 1 "テグ ザ一」 
ファン ダム GAMES 
フ アン ダム • サンプル プログラム 
アル 甲 5 



MIDI 三度 笠 

ほほ 梅 麿の CG コ ン テス ト 

紙芝居 & 動画 教室 

バソ通 天国 

MSXView 

あて まし よ Q 

ォマケ 

MSX— DOS への 人口 
表紙 CG「HANAMI」 



雑誌 名 

コンブ ティーク 
テク ノポ リ ス 
マイコン BAS に マガジン 
ログイン 
ポプ コム 



ASAHI パソ コ ン 
パック アツ ブ 活用 テクニック 
その他の パソコン 雑 訪 
ファミリ一 コンピュータ マガジン 



AD&D (ヒ- 
MSXView 



SD スナッチ ャ一 
SD ガン ダム ガチャ ポン ％ 士 2 
王家の 谷 • エル ギ一 ザの ま寸印 
； キャル シリーズ 

キャンペーン 版大 ftign 
ざ ゆわん ぶら あ 自己中心 w 

銀河 英雄 伝 K シリーズ 
グフ 了 ィ ウス シ リース 
グラフ サ ウルス 
クリムゾン シリーズ 
激突 ペナ ン ト レース 2 

幻影 



' ガゼル の 塔 

7 — （？） ォプ • 



シ ムシ アイ ― 

シ ユウ' ァ ルツ シル ト n 

Simple ASM (シンプル ァ セム） 

水お 伝 

スナッチ ャ一 

ス一 パー 上海 ドラゴン ズ アイ 
スーパー 大^ 略 
スペース • マンポ ゥ 



增設 RAM(MEM-768) 
大 航海 時代 

丁ィ スクス つ — シ ョ ン各 
提 の 決断 

M 神 都市 

ドラゴン ク エス ト II 
ドラゴン • ナイ ト シリーズ 

ドラゴン ス レイヤ一 英 a 伝说 
信 長の 野望 < 全国 版 > 
信 長の 野 g • 国 群雄 伝 
信 長の 野望 • 武将 風 ま 



ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファン タニ 
ファン ダム ライ ブラ 1 , 
•i:<ii よ 
ブライ 上 巷 



-, メガ ドライブ ファン 
その他の ゲ一 ム雑坊 
どれ も at んで いない 



き 曰 月 情報 号の 当選者の 発表 は 50 ページからの 憫 外で 発表して います。 なお、 充月 （3 月 情報 号) の 当選者 発き 



79 ラスト' ハルマ ゲ ドン 

80 ランべ ルール 

Bi らんま リ 

82 龍の 花！] 

B3 ロー ドス 

84 ロイヤル ブラ ッ ド 

85 笑ゥ せえ るすまん 



5 月 発売の S — 7 月 情報 号の攔 外と なります。 



82 



41 円 切手 を 
貼って くだ 
さい 



郵便 はがき 



EH 口口 



東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
徳間 書店 インター メディア 

MSX'FAN 編集部 
読者 アンケート 係 行 



★ 編集部への メッセージ を ご 自由にお 書きく ださい。 



持って いる MSX の 機種 名 を 書いて ください （ 



) 



(キリ トリ 線） 



MSX*FAN4-5 月 号 アンケート 回答 八ガキ 

© (D ③ 
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4-5 月 号の ブ レゼ ン 卜で ほしい ソフ卜 

, _ , , _ , , _ , __ フ レゼ ント リストの 港 号 を S いてね O 



住所 



氏名 


a( 


) - 




年令 歳 


性別 


男 • 女 






趣味 






(学校 名 




学年 


) 



旧 M PC/AT と 互換 機 ユーザーの ための 月刊 情報誌 



一 



_ 一——，' 
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4 月 6 日 虞 



f 命 命 



国内 • 海外 ゲーム 情報 満載/ 
最新 アプリ、 八ード 徹底 紹介/ 
付録に ディスクが ついて くる/ 



昨年から、 にわかに 世間 を 騒がせて いる DOS /V マシ 
ン。 世界 標準 仕様の この マシン は、 日本語に 対応して い 
なかった ため、 というた だ 1 点で 日本に 本格的に 入って 
はこなかった。 だが、 MS — DOS に 日本語 をく つつけ 
た 新 OS をのつ けた ことによって、 その 壁 は 一気に 壊れ 
たの だ。 そして、 その 魅力 ゆえに ユーザー は どんどん 増 
えてい る。 私たち は、 そんな ユーザーの ための 雑誌 を 創 
刊 する ことにした。 もちろん 新しい マシンな ので、 初心 
者む き。 ビジネス、 ゲーム、 CG、 MIDI, パソコン通信 
…… と あらゆる 情報 を 満載。 さっとす てきな ことが 待つ 
ている。 

必ず 買って ね/ 

^iffi980P3 (付録 ディスク 付) 
★ お求め はお 近くの 本屋さん へ 

^00^.1-^ 〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-1 
VSIIMI S03- 3433- 6231 代 




□OS/V マシンの 特長 



(33〜66MHz) 
(98,000 円〜) 




i 



(640 ドット X480 ドットの 高 解像度) 
(約 7000 万 本） 





灰 



パソ通 ビギナー 向けの 「いち、 にの パソ 通」、 草 ^11 



or 



ディスク 



D 轟 《 n — 【 y ネットの it を ぼける ための 1 " き ネット 探検 ほ j の 

r A u U T t n 新 コーナー を 設けた ので、 よろしく./ 




いち、 にの バソ通 Ichi Nino Pasotsu ★ 大手 ネット 編 



CG やりたい 編 ★ ひそかに C 
G を 覚えて 友達に 自慢したい 



J^CG のこと を あまりよ く 知 
うらないので、 何 かわから な 
いとき は アドバイスが ほしい。 

O みんな は どんな CG を 描い 
ている のか、 作品 を 見て み 
たい。 

0. 自分が 描いた CG は どラぃ 
' う 評価 を 受ける のか 興味が 
あるので、 人に 見ても らいたい。 




目的の フォーラムに 入会 






ようこそ 1 ここ は の BSC ■ F G A L — A (； です 


■ AG の定 ftJR TUSiffi 月 8SS の 午 《 1 0Bf!~ 午 iJH 


1 時です ■ 






アツ ブロ一 ドの 手引 さ を 》 訂 {32/12/2Bfl6) しました. — ほ 
下さいね に cT) *(« 

□□7 ニメ ■ ゲーム キャラな との アツ フロー ドは. お 手 E! です か 版 

元の 承 S を^た i3t にお 《 (い S します， C3C1 

□ 匚 SS スタッフの « 介 も f お H らせ （ANN)J に ffitl しました. 

では は 在 S \ g を してい I す， で ほたい □□ 
テーマが ございましたら. お らせ 下さい， DD 
しく は， 2 せ 会 iSS S お^み 下さい， 
—i サイクリック 入のお HI らせ】 


• 1 3 3 3车1 月 1 日より， FGALfflf フォーラム のさ aSt*IW か Ift タ イブの 
さ (サイ ウリツク に 言れ る ことにな りました， 

F G A L A G も. 1 n 1 曰に すべての かサ イク リ-ノ ク S に X 更 されます， 

♦ オートバイ □ ツトゃ ログ 整 g ツール をお a いの 方 は. ご 注 sis い * す， ♦ 




詳しく は- の 2 番 g«ES ご » 下さい. 




る サ 

古リ 
も ク 


(この メッセ一 シは 3 回 5 示されます） 

<fGAL ■ Mf ギャラリー > FGALAG 

"お知らせ 2:» 示 板 3:* 子き a 

4: データ ライブラリ 5.SSfSS8 s. リアルタイム £yi 
7:S«0P ?g メール 8: オプション E:»7 



大手 ネッ卜 は 有料 だけど、 あらゆるち のが そろって いる 



今回より、 パソ 通に 興味の あ 
る 人 や ビギナー 向けに 新しい コ 
一 ナーを 作った。 それが ここ。 
まず は 八ード ゃソフ 卜の こと は 
ほって おいて、 楽し さや 便利 さ 
の もろもろ を 先取りして しまお 
ろと いう わけなの だ。 それで は、 

ちて みの 計画 



有料 だけど、 あらゆる ものが そ 
ろって いる 大手 ネッ卜 編。 

みんな は 大手 ネッ 卜と いうと、 
まつ ささに 「お金が かかる」 と 思 
つてない 7 たしかに 使用料 
(アクセス 料金 または 課金と い 
う） とい ラ お金 はか かる。 でも 電 
話 料金の こと をい えば、 大手 ネ 



ッ 卜と いうの は 全国 中に ァクセ 
スポ イン 卜 を もってい るから、 
どこに 住んで いようと 最寄りの 
電話番号 を 利用す る ことができ 
る。 これ は 東京 以外に 住んで い 
る 人に とって は、 なくて はなら 
ない もの だ。 また、 電話料 金 や 
使用料 は 深夜 割引 サービス だつ 



て あるで はない か。 しかし、 い 
ちばんい いたいの は、 お金の こ 
とで はない。 大手 ネッ 卜の なか 
は ドラえ もんの ポケッ 卜みたい 
に 何でも あるの だ。 まず はパソ 
通 キャラの もで みが 大手 ネッ 卜 
の 1 つで ある ニフ ティ サーブに 
入り目 的 を 達成す るまで を紹 介。 



ニフ ティ サーブに 入って 検索 



O もで みの 目的 は A、 B、 C の 3 つ ある 

84 ネ" 卜 ワーウ 情報 



ニフ ティ サ一フ 547 卜 580汰 アクセス ポイント 数/ 154 か 所、 アクセス^^: / I 分 1 円、 深夜 早朝 割引時間 帯 （ 3 〜 8 時） 
I 分 8 円。 PC — V A N'S03- 3454- 6909、 アクセス ポイント 数/ 2 13 か 所、 アクセス 半' 检 /3 分 20 円 または 月 離定丰 4 ^制 2000 
円。 アスキー ネット '303-3486-9661、 アクセス ポイント 数 /24 か 所、 アクセス ギ抬/ I か 月 2000 円、 利用 時間が 5 時間 を 二 
える と 3 分に つき 20 円 加 ^ 



7. 企 St/giS/ ビジネス 
9. 生; ま 

11. ヮ一ブ 口/コンビ ユー タ一 

13. -; S 外 データベース （INF0OJE) 
15. ビギナー ズ コーナー 



2. * 子メ 
* CB シミ 



'ス /スポーツ/天 S 子 w 

e ほ 行/ゲーム 
-''3 ッ ピンク/アド コーナー 



お: 



X 内 ■ SERVlCf 
ビス «*(FIND) 
:H1 らせ 
5. SPi«ttt とお II い 
7. は SMtB サービス 

9. コマンド ノエ デ イタの d い: 
n. センター メール （鳃 W) 

13. ブロフィー ル fi*fi サービス 
15. アクセス . キフト コーナー 
17. "ティ ォ 



*■ オンう イン ■ 卜 ウディ 
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ちで みの 目的の ある 場所 

フォーラム のなか は 項目 ごとに 分かれて い 
るので 目的の 場所 を 見つける の はかん たん。 
もで みの 計画の: S' は 文章 を 書き込んで、 そ 

れ に対する 応答 を もらう (7)*ヾ 目的な ので 2 ： 
掲示板 または 3 : 電子 会 鼠 @ は 4 ： データ ラ 
イブ ラリ。 © はまず 自分の CG を 4: データ 
ライブラリに アップロード してから、 ころ 
あい をみ て 3 ： 電子 会議で その 感想 を 探す。 



検索して 目的に あう 場所 を 探す 



s 室 ass された 発 霣》 が | 

から 上書きされ ていく シ ス II. 



リス 卜から 目的の 場所 を 選ぶ 
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質問 を 書き こむ 



： も 多 
一番 



みなさん. はじめまして. もで みと 中します， 
S は W 近 CG を 始めました. また'. わからない こと 

< . みなさんの 品 S タウン a —ド して 見る ことが 
になります. ところで. いきなり 《間 しちやい 
仏 は つてい ます， 他 BIS での fP 品 も S たいの 
で- MAG 形式 や P I C 形式に なって いる « 品 を 見つけ 
て は. タウン ロードし ています. でも. ほかの M 式の 

一に （に--. ん r ヒ. に、::::. - やし，. ぶ ノバ- 
ら どなた か 《 えてく たさい. よろしくお R いし S す， 



データ ライブラリから 

CG を ダウンロード する 




O ほり こ〜 ん さん 作の F G A し 宣伝 C G なの だ 



®? —夕 ライブラリに §会» ^に 書 さ こ 

CG を アップ 口一 ド まれた 感想 を 読む 




E [データ ライ ブラ! J 
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わか" なんかいの 力 ト" ラ せんしゅから < か つてに > つけ 
たのた-、 れに" ■M ファン」 「M マ 力"」 「おうえんた 
'、ん j の 3 つと =t し、 -ょラ れんに なろうと ぃ5 イミ 二 =6 
つて る。 か" t のとたん おうえんた" んと なんがい 
か" なくなって しまった （ 1988 *9S> * しかし せの 
ままつ かいどの 5： の 、ゥ M フ 7 ；> にテ、 、ヒ" ュ - 
しギ マ に I 、もも。 リン ヮス て" =tt のま まにした の た'、 。 

こんなつ まらん/!: T シて "1 へ。 —シ" ^ ！ もったいない 




® ァ 'ン フロート' 自 分て ィ 乍つ たフ。 グラ ムゃ デ一 タ （ C G や 音楽） をネ' ン 卜の 人た ちにち 使って もらったり、 見て もらった め 

bShhP^Tl に、 ネツ卜 内の そういう 作品 を 集めて おく 場所に 送る こと。 または、 あらかじめ 作って おいた メ_ル や 害き こみ ffl の^を 送 
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と、 いう ことで、 今月 は スペース をい ちおう 取り もどした のでした。 
めでたし、 めでたし。 

さて、 今月 （1 月） のめい おうせい 通信で は、 HNI の 由来に ついて 話し 
あわれた。 HN と は八ン ドル ネームと 読む。 これ は、 ペンネ一 厶と 同じ 
こと だけど、 通信 界 では ペンネ一 厶 とはいわず 八ン ドル ネームと いう。 
でも、 ペンネームと わけてい る 人 は 少ない ので、 だいたい 名前 を もじつ 
てつけて いる 人が ほとんど だけどね。 

さて、 そんなな かで、 おはこん 常連の 奈 良の 三冠王の 名前の 由来 はみ 
ものだった。 まさか 写真の ような 理由が あった なんて …… 。 担当 は 小学 
生からの MSX ユーザーだった クセに 雑誌に 金 かけなかった ので、 正直 
おどろい ちゃった ぞ。 しかし、 あんさん、 あいかわらず 野球 好き やねえ。 

ほかに も 9W クンと か は、 1 ： さだま さしが アマチュア 時代に 作った 
曲の 名前、 2 ： 前の HN「SMASAK I 」 の 頭文字 SM を さかさま にし 
て 9W、 3: 九月 姫に あやかって、 4 ： 9 月 13 曰 生まれ だから、 といつ 
た 理由 を 書いて いた。 いったい どれが 本当なん だ 7 

おなじみ サブ コミュ の LAFiz は、 「LARGE SYSTEM」 とい 



ラ 同人 サークル 
の LAR から は 

じ まり、 レベル 
アップして LA 
Fiz。 くつく 一 
くるる るつ. の 
はと クン は 八 卜 
さんだ そラ です 

(おいおい)。 ^fgran 



題 は、 某 電撃 雑 fcJfcB^^^^^H&J— 

誌 はじつ は うんぬんだった みたい な 話が あつたが、 当たって たので ここ 
では パスね パス。 

そういえば 最近の めいおう せいはお 初の 人が あまりき ていない。 たし 
かに ゥチ ワネ 夕に 走って はいるが、 一度 「はじめまして/」 とくれば、 キ 
ミ はもう その 常連さん の 仲間入り なんで、 みんなき てね〜。 




まず は 検索して 目的に 合った 場所 を 探そう 



下の 大 ぎな 流れ図 は、 もで み 
が キーワード を 使って 目的の 場 
所 を 探し出す (検索す る） ことか 
ら 始まる。 キーワード は 目的に 
あわせて 思いついた 単語で 念の 

ために 2 種類 を 検索した。 その 
結果、 表示され た フォー ラムー 
覧 のなかから 「FGAL AV 



ギャラリー」 という 1 つの フォ 
一 ラム を 選んで 入って みたの だ。 
ニフ ティ サーブで は、 1 つの テ 
一 マ ごとに まとまった 場所 をフ 
オーラ 厶 とよんで いる。 フォー 
ラムの なか は 広く、 「会議室」 や 
「データ ライブラリ」 はさら に 細 
かく テーマ ごとに 分けられ てい 



るので、 ほしいと 思う 情報 は、 
1 つの フォーラムに 入る だけで 
ひととおり 手に入れる ことが で 
きて しまう の だ。 

それで は、 もで みの 活躍 ふ' り 
を ゆっくりと 見て ほしい。 彼女 
の ひそ やかな 目的 は ひととおり 
達成す る ことができ たの だ。 
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O そんな 理电 かあつた のか きっと M ファ 

ン？， 番 で も 知ってい る 人 は いなかつ ただろ 

う。 しかしつ まんな、 > 話と は 何 だ/. 
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ローカル ライン 夜な夜な 




だ。 参加者の 時間の 都合に よつ 
て は 夜中に 集合して 朝まで ずつ 
と 遊んで いる こと もしば しば あ 

ると か。 今年の 1 月に も OFF 
が 行われた そラ なので、 その 写 
真 も そのうち CG になって アツ 
ブロードされ るだろう。 

入会 方法 は 下の かこみの とお 
り、 いくつかの 質問に 答えれば、 
その 場です ぐに I 口と パス ヮー 
ドを 発行して もらえる。 

ボードの 話題 は、 おもに 日常 
の 話 や 趣味の 話。 アニメ ゃゲー 
厶の話 は あまり 出ない。 草ネッ 
卜に ありがちな、 内輪 だけで か 
たまつ て 他の 人が 理解で さない 
話 をして いると いう 傾向 もな く、 



入会した ばか り の 人で もす ぐボ 
ードの 話の なか こ はいって いけ 
ると 思う。 

いま、 フリー 卜 ークの ボード 
では、 八ン ドル ネームの 由来に 
ついての 話題で もりあが つてい 
る。 この ネッ 卜の シスオペさん 
の八ン ドル ネーム は 「10 円」 さん 
という。 ぜひ この 由来 をき いて 
みたい が、 まだ ボードに 書 さ こ 
まれて いない。 

大手 ネッ 卜で' ま、 どラ しても 
自 分の 趣 眛のボ ードに ばか り し 、 
つてし まう けど， ここなら すべ 
ての ボード を 見て まわって、 い 
ろん な 人の 書き こみ を 見る こと 
がで さる。 
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草 ネッ卜 探検隊 Kusa-Net Expedition I 



今月から はじまつ たこの コー 
ナー 「草 ネッ卜 探検隊」 は、 全 
1 各地の 草 ネッ卜 を 探検して し 
まおうと いう もの だ。 
今回 は 関東 圏の 草ネッ 卜の 中 



今回 探挨 する この 「ローカル 
ライン 夜な夜な」 は、 開設され て 
から 1 年になる、 わりと 新しい 

ネッ卜 だ。 会員 は 10 代から 40 代 
まで 15[] 人 ほど 。毎日 夜中に ログ 
インす ると、 数 件 ポッポ ッと書 
きこみが あると いう 感じで、 そ 
れ ほど 派手な ネッ 卜で はないけ 
れど、 おちつい ていて、 いい 雰 
囲 気 だ。 

会員 は 千葉県の 人が 多く、 ボ 
ード では ローカル なお 店の 話 や、 
パチンコ 店の 話な どが 出る こと 
も ある。 近所の 人 はぜ ひ 一度 ァ 
クセス してみ て ほしい。 



、ノ， プロ ト コル： コンピュータ 間て 通信 をす るた めの， 通信) st. 週 式、 エラ一 チ i ックの 方法、 データの 形式な どの 規約, 

tian^rulu ク' ここでい われて いる X、 Y、 ZMODEM. mlink など は、 とくに バイナリファイル を 車 するとき の プロトコル を さす,： OF 
F ： オフライン • ミ一 ティングの 略:， ネッ ト上 (オンライン） ではない 状態での 集会の こと „ 



から、 千葉県の 「ローカル ライン 
夜な夜な」 にいって みた。 
※草 ネッ ト 目的の 大手 ネ 

ッ ト に W して、 flAI 入が 趣味て" 迩 

おしてい るネッ ト のこ と 



□FF 会 もさかん に 行われて 
いる。 上の 写真 は、 去年の 10 月 
18 曰に 行われた OFF の 記念 写 
真。 J R の 稲毛 駅前で 撮影され 
たもの だそラ だ。 イメージ スキ 
ャナ でと りこんで、 フリー ゥェ 
ァの CG として ネッ 卜に アップ 
ロードされ ている。 

◦ FF は、 いつも 1 次会が 飲 
み 会と カラオケ、 2 次会 は ボー 
リング 大会 や、 ゲーム 大会、 ま 
たは カラオケ 大会になる らしい。 
だいたい 毎回 1 人前 後の 集ま り 
で、 OFF がお わる ころに はす 
つかり 友達に なって しまう そう 



o ログイン すると こんな as になる。 大き な 「夜な夜な 」 口 ゴ がお でむかん 



ネッ ト名 ： ローカル ライン 夜な夜な 
所在地 ： 千葉県 千 葉 市 緑 区 

電話番号 ： 043-292-7284 
回線 数 ： 2 回線 

運営 時間 ： 24 時間 （メンテナンス 随時） 
ホス ト 

プログラム ： KTBBS 

入会 方法 ： オンライン サインアップ (ゲ 
ス 卜で ログインして メイン 
メニューから r Aj コマンド 
を 入力す る） 

入会金 ： 無料 

会費 ： 無料 

入 格： また 来て 〈れる 方 



•ii 信 制御 手順 

文字コード ： シフト J I s 
通信 避 ： 3D0, 12ll0/240Dbps 
プロ トコ ル ： X、 Y. ZMODEM. 

ML I NK 
MNP ： MNP5, V. 42bis 
通信 方式 ： 全二重 
ビッ ト長： 8 ビッ ト 
パリ ティーチ エック ： なし 
ス ト ッ プビッ ト ： 1 ビッ ト 
フロ一 制御： 行う （ON) 
シフ ト » 脚 ： 行わない （XOFF) 
ゲスト I D ： GUEST 



小さし 1 ネ' J/ 卜て 

5 が ，よ 3 しく 

き シスオペ 10 円さん 
去年の 緑の 日 に 開局 してから、 
夜な夜な もうす ぐ 1 歳の 誕生日 を 
迎えます。 開局 当時 は こ のネ ッ. ト 
が 二 こ ま で 成長す る と は 考え も し 
ませんで した。 みなさん も、 ゆつ 
く りと 大きく なるこの ネッ 卜に 参 
加して みません か。 のんびり して 
いて、 コミュニケーション をと る 
に は 通信 初心者の 方 や 女性の 方に 
も 安心 • 簡単 だと 思います。 





GOFF の 記念 5___； を CG に 変換した もの： すつ. n 

り みんな 友達に なって 盛り上がつ ている r シス ォへ 

さんの 話で は 「右端の 人た ちが 怪しい」 との- 一と 



補 ★ ★ 足 





2 月 号の AZUMA さんの 紹 
介で、 今月 はたろう さんの 登場 
だ。 彼 は 先日 FS — Al GT を 



購入し、 自分で キーボード 增設、 
クロックの 高速 化な どの 改造 を 
ほどこした そうだ。 今回 は その 



改造の 様子 を 日記 ふラに つづつ 
て もらった。 題して 「たろう さん 
の GT 改造 曰 記 Jo 



し 力、 し、 「改造して みる か」 な 
ん てかん たんにい つてし まろと 
ころがす ごいね。 



たろ ラ さんの GT 改造 曰 記 



1 月 某日 FS — Al GT を 買った はいいが、 どうも 使い 勝手が よくな 
し^ やはり 前に 使って いた H 已 一 F， XD J 改造 版と 同じよ ラに 使えな 
ければ。 GT も 改造して みる か。 

1 月 は 曰 ネッ 卜で GT の メモリ を 1 MB に 増設で きる かもしれ ない と 
の 情報 を 得て、 だめ かもしれ ない が 試して みる こと を 決意す る。 さつ そ 
く 秋 葉 原に 行って 部品 を 購入した。 

1 月 17 曰 メモリ 増設 はう まくい かなかった が、 いろいろい じっている 
うちに 他の 改造 をした くなる。 長く 使う マシン だからき れいに 改造し な 
ければ と 思い、 どのよ ラに 改造す るか 計画 を 練った。 結局 メンテナンス 
のし やす さ を 重視し、 改造に よって 拡張され る 部分 は コネクタ を 使って 
メイン 基盤から 簡単に 取り外せる ようにす る こと を 決めた。 
1 月 20 曰 改造の ための 部品 を 購入した。 増設 ディスク ドライブと 外部 
キーボード は XD J で 使って いた もの を 流用した ため、 部品 代 は 約 3000 
円 程度に 抑えられた。 

1 月 21 曰 まず は ケース 加工。 糸の こと やすり、 八ンド ドリル を 使って 
コネクタ や スィッチ を 取り付ける 穴を開けた。 この 作業 は 完成 後の 見栄 
えに 大きく 影響す るので 特にて いねいに 行った。 



1 月^ 曰 ケース 加工の 次 は 配線。 ディスク ドライブ 増設な ど、 配線の 

数が 多い ので 面倒で ある。 クロック アツ プ 回路の 製作 も 行った。 

1 月 29 曰 疑似 ステレオ 化の 改造 を 行った。 疑似 ステレオ 化に は 秋月電 

子 製の サラウンド プロセッサ キッ卜 を 使用した。 GT の 場合、 RG 已ケ 

一 ブル を 取り付け ると オーディオ 出力が 取れない ので RG 已ケ一 ブルの 

コネクタ を 改造し、 オーディオ 出力 を 取り出した。 

1 月 30 曰 改造が 終わった。 あと はこの 改造した マシンで 何 をす るかで 

ある。 他に 改造 をしたい 部分 は 今後の 課題と してお ころ。 

結局 やった こと 

• ディスク ドライブ 増設 (3. 5 イン 

チ、 5. 25 インチ） 
• 外付け キーボード 増設 
• クロック 周波数 アップ 
• 疑似 ステレオ 化 (MGSEL のデ 

一夕が 大 迫力で 聴け るので おすす 

め） 

たろ ラ 




まる 出しの あわ 




れ なお 姿 



Oafeit 終了。 GT から タト 部キ 
がの びて いる 



オケ一 ブル やら 



GT の メモリ を 1MB に 増設 一部 
の パソコン通信の ネッ ト ワーク 上 
で G T の 内蔵 メモリ を 1 MB にで 
き るか も しれない と一 時 話題に な 
つたが、 まだ 成功した という 報告 
はない。 

サラウンド プロセッサ キット 電 
子 工作 をす る 人の 間で は 有名な 秋 
月電 ^ 商が 発売して いる キッ ト。 
ステ レオ 音声に さ ら 【二 広がり を 付 

けた り モノ ラル 音声 を にス 
テ レオ に 変換す る 機肯 お、' あ る 。 

ディスク ドライブ 増設 GT の 基 
盤に は 内蔵 ディスク ドライブ 用の 
ものの 他に もう 1 つ ディスク ドラ 



イブの コネクタ を 取り付ける こと 
のでき る 場所が あり、 そこに コネ 
クタ を 取り 付けて 信号 を 外部に 取 
り 出す ことにより ディスク ドライ 
ブを 増設す る こ とか' でき る。 MSX 
マガジン g】 年 3 月 号に 関連 記事 
が あ る 。 今回の efeit では さ ら にス 
ィ ツチ 切り替え によって 内蔵 ドラ 
イブと 増設 ドライブ を 逆転させる 
回路 も 取り付けた。 
外付け キーボード 増設 GT の 基 
盤の キー ボ一 ド コネクタから 並列 
に 外部 キ一 ボ一 ド コネクタ 用 C7M 言 
号 線 を 取り出す。 MSX マガジン 
9 1 年 3 月 号に 関連 記事が あ る 。 



クロック 周波数 アップ GT の 基 
盤に ついている 28. 636MHz の 水 
晶発 振子 を 取り外し、 そ 二に 37. 8 
MHz および 28. 636MHz の クロ ッ 
ク 信号 を 接続 して 2 つ を 切り 替え 
られ るよう にした。 バックアップ 
活用 テクニック 28 号に 関連 記事 
が ある。 

g ステレオ 化 通常 MSX はモ 
ノ ラル 出力た' が、 サラウンド プロ 
セ ッ サ やそ 也 音楽 用 の エフ ェク 
タを 通す ことによって にス 
テ レオ 出力に し、 音に 広がり を 持 
たせる ことができる。 二の afeit は 
たろう さんが 3 虫自に 行った 



フ I ノ一 ソフ卜 ウェアと は 



つても らう 二と を 目的に 辦 斗です tf 共され ている ソフ ト のこと を フリー ソフ トウ エアと 呼んで いる。 最近 は 「パソ 
通 = フリ一 ソフトウェア」 という 図 効；錢 して フリーソフトウェア 目当てに 通信 を はじめる 人 も 多い。 そのせ いか、 使 いっぱ 
なしで 感想 を储に 返さない 人が 増えて きた。 储に とって 使用者の 感想 は 大きな 活力な の だ。 嫩ぶ ぐらい 書こう 
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養、 詰 料金の 仕 6 やく の^ あ 

、i, 。リジ きか.， ビス &P 



七ぃ つ C も. 衮は の 

ゴ-庀デふタ亇^:: 



ヤ^ の- crtvz ヒ 

つな か 3 の £0 

こん は^^. 




フリー ソフ卜 ウェア 'ライブラリー Free Software Library 




この コーナー を もっと みんな 
に 利用して もらえる ょラ に、 ま 
た、 フリー ソフ卜 ウェア を 提供 
して くれる 作者た ちに、 どん ど 
ん みんなの 感想 や 意見が 反映 し 
ていく ょラ にと 思い、 少し だけ、 
雰囲気 を 変えて みた。 限られた 
誌面の なかで、 ソフ卜 ウェア 付 
属の ドキュ メン卜 以上の こと を 
載せる こと はしょ せん 無理で も 
あるので、 ここで は 1 つ 1 つの 
ソフ 卜ゥェ ァを できるだけ わか 
り やすく、 何のた めに 作られた 
ちので あるか を 中心に 紹介して 
いくこと にした のでよ ろしく。 

前回の OPLL シリーズに 引 
き 続き、 今回 も MGS シリーズ 
という 音楽 用 フリーソフト ゥェ 



ァを 付録 ディスクに 収録した。 
もちろん、 どちらも MSX の 音 
楽 用 フリー ソフ卜 ウェアの 定番 
なの だが、 MGS の 場合 は 同時 
に 17 音 鳴らす ことができる。 

それで は、 大 さく バージョン 
アップした MGS シリーズ につ 
いて、 作者の A i n さんに 聞い 
たこと を 伝えよう。 彼の 話に よ 
ると、 今回の バージョンアップ 
では プログラムの 容量 を 小さく 
する ために、 いくつかに 分割し 
たそラ だ。 たしかに 容量 を 小さ 
くす る ことによって、 必要な プ 
ログ ラム だけ 使えば よいの だか 
ら、 合理的 かもしれ ない ね。 

では、 それぞれの プログラム 
について は、 專 用の コーナー を 



見ても らうと して、 音楽 データ 
に スポッ 卜 を あてて みよ ラ。 

ぜんぶで 音楽 データ は S 曲 分 
あるの だが、 なかなか 気合が 入 
つてい る 作品が 多い。 なぜなら、 
END — MAN さんに しても A 
I D I X さんに しても、 既成の 
曲に 自分で 手 を 加えた アレンジ 



バージョンの 作品が あるし、 □ 
PL L シリーズで 有名な ゆ じさ 
んの 協力に よって、 ゆ じさんが 
◦PLL プレイヤー 用に 作曲し 
た 「疾風迅雷」 を、 A i n さんが 
MGS EL 用に 作り直した 作品 
を 収録す る ことができ たからな 
の だ。 ラッキー./ 



MSX の 音楽 フリ 


一 ウェアの 定番./ 先月 紹介 


した OPLL シリ 


一 ズと対 極 をな す ブレイ ヤー 











MGSEL で 音楽 データ を 聞く に は 



付録 ディスクに 収録して ある 
音楽 データ を 聞く ために は、 上 
に 載せた とおりに 命令 すれば よ 
し、。 右の 写真の ょラに 表示され 
る はず だ。 おもな 操作に 関する 
説明 も 載せて おく。 また、 MG 
SEL は 音楽 データ を 聞 く ため 
の 専用の ディ レク 卜り ファイル 
(MGSEL. □ I R) が 必要な 
ので、 初めて 音楽 データ を 聞く 
ときには、 まず それ を 作る。 

それから、 前 バージョンから 
MGS シリーズ を 使って いる 人 
のために ひとこと。 今度の バー 
ジョンの MGSEL は、 まず 始 
めに MGSDF1V を ロードし な 
いと 機能し なくなった。 また、 
旧 バー ジョ ン 用の データ は その 
ままで は 聞く ことが でさない の 
で、 MGSC を 使って デ 一夕 を 
変換す る 必要が ある。 頭の 隅つ 
こに でも 置い といて ね。 



A>MGSDRVO 
A>MGSF - O 
A>MGSELO 



® 今月の フリー ソフ 卜ゥェ 


，， m= 


攀 FM 音源 ブレイ ヤー MGSEL Ver.3.D0t 


by A i n 


MSP Ver.1 .01 + 


by A i n 


參 FM 音源 ドライバー MGSDRV Ver.3.04 


by A i n 


•MML コンパイラ MGSC Ver.1. 02 


by A i n 


參 MGSEL 用 ディ レク 卜リ ファイル 作成 ツール 




MGS F 


by サイ バラ 


參 音楽 データ 




『SD スナッチ ヤー』 より マスタ一 スナッチ ヤー 1 




by 


END-MAN 


©KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 




『ソ一 サリ アン • メ デュー サの 首』 より 村 by 


e:nd-man 


『ソ一 サリ アン • メ デュー サの 首』 よ り 村の アレンジ バー ジョ ン 


by 


に ND— MAN 


『ソ ーサリ アン • 囚われた 膨封 吏い j よ り 




地下 要塞の アレンジ バージョン 


by A I D I X 


『ソ ーサリ アン • 氷の 洞窟』 よ り 洞窟 1 


by A i n 


©B 本フ アル コム 




『UG9』 より 雷 


by A i n 


※疾風迅雷 は Y.Shibuya さんが 作曲し ました 




※疾風迅雷 以外 は MARIO— NET から 転戦。 





基本 操作 (マウス 対応) 
と 対応 キー 



O ドライ ブ' 名 し O 才一 トモ一 ドの » 尺。 



H6SEL version 3.66t 

Copyrigrtv(c) 1991-93 by Ain 



説明 mm 操作 キ- 



漏ョ = * 



@ 演奏 ボリューム 
©フ1 一 ドア ゥ 卜の 
スピード 指定 



G1/28/93 18：40：22 




17 1| 



Normal ま た は Random 
トラックの 
レべ ノレ メーター 
| 傑 見 在 演奏して いる 曲名 
I ©MGSEL. DIR に 

登録され ている 曲名 を 表示 
|© スクロール バー 

に 口一 ド されて いる 

曲 を 再 演奏/ F2 
⑩ 早送り 1/'F2 
® 早送り 2 ( 表示の 更新 

なし） ZF3 
瞒 くす る,/ F4 
® 強制 ス ト ップ /F5 
© フェード 尸 ゥト/ 

SHIFT -f-Fl 
© 自動 演奏 モード Z 

SHIFH-F2 
綱 り 襖え/ 

SHIFT + F3 
© 演奏 を 止めてから 終了 

/SHIF" + F4 
|© 演奏 を 止めずに 終了 ノ 
SHIFT + F5 
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ドキュメ^ト ^読み方 ★ 



フリー ソフ トウ エアに は 本体と は 別に r DO C 」 という 拡^^の ファイル カ竹寸 属して いる。 二れ は ドキュメント と 呼 は 使い 
方な ど 力 省かれて いるの だ。 ;H^B A S I C の ある 槲重 なら 以下の ように TY PE コマンド を 使えば 表示す る ことができる： 
① B A S I C ② C A L L K A N J I I ③ CALL SYSTE M'l'M D E 80!.'T Y P E ファイル 名。 




D0S2 専用の MGS プレイヤー。 卜 ラック ご 
とに レベル メーターと キーボードが 付属 



MGS シリーズの 柱と なる ドライバー。 SCC 
カー 卜 リッジの 音 も 鳴らす ことができる 



MSP 



Ver.l.01 + 
by Ain 



MGSF 



by サイ バラ 



MGSC by Ain 



MGSDRV 



Ver.3.04 
by Ain 



この ドライバ 一は MGS シリ 
ーズの 中心と なる 重要な プ ログ 
ラ厶 だ。 これがない と、 音 を 鳴 
らす ことが でさない の だ。 

初めて 使ろ 人の ために 説明す 
ると、 MGS ドライバーと は、 
PSG、 FM、 SCC の 各 音源 
を 最大 17 音まで 鳴らす ことが で 
きる ミュージック ドライバーの 
こと をい う。 88 ページの MGS 
EL の 写真に、 それぞれの 音源 



の レベル メーター がぜん^で 17 
個 ある はず だ。 

では 旧 バージョンからの 大き 
な 変更 点に ついて ふれて おこう。 
それ は、 MGS ドライバー 単体 
で 音 を 鳴らしたり、 音楽 データ 
を 作成す る ことができな くな つ 
たとい ラ点 だ。 つまり、 MGS 
ドライバ 一は リ 音の 音源 を 鳴ら 
すため の 準備 をす る 役目 専用に 
なった わけ だ。 



MGSEL に 必要な ティ レク 卜リ ファイル をい 
ともかん たんに 作成す る 便利な ツール 



MGS E L.D I R を 作成す る コマンド 
A>MGSF -O 



これ はとても 便利な プロ クラ 

ムだ。 なぜなら MGSEL は専 
用の ディ レク 卜リ ファイル がな 
いと、 音楽 データ を 読み こむ こ 
とがで きないので、 演奏 も 聞く 
ことが でさない。 MGSF は そ 
の ディ レク 卜リ ファイル をかん 
たんな コ マン ドー 発で 作成 し て 
しまう ことができる プログラム 
だからな の だ。 もしも この MG 
SF がなかったら どラ なる かと 



2 月 号で は D S 2 専用の グラフ 
ィ ッ フロー ヌーを グラフ ィ ックテ 
一夕と ともに iRJ 录 した。 とても 美 
し い 女の人の グラ フィック を 覚え 

ている 人 もい るだろう。 D0S2 
という 制限 もあって なの 力、、 今 ま 
でよ り も 感想文 は 少なかった よ う 
だ。 まあ、 こういう ときし かで き 
ない ので、 今回 は 特別に、 いいた 
い 放題 シリーズで いってみ よう。 

ドキュメント 郵送 サービス ★ 



いうと、 MGSEL 用の ディ レ 
ク卜リ ファイル を， 文字， 文字 
入力して 作成す る ほかない の だ。 
ついでに 親切な 操作 性に ついて 
もい うと、 たとえば、 すでに 前 
に 作った ディ レク 卜リ ファイル 
が 存在して いると きに この コマ 
ンドを 使う と、 前の もの を 消す 
のか、 それとも 前の ものにさら 
に 付け加える のか を 聞いて さて 
くれる ので、 うれしし^ 



起動 方法 A>MSP [ファイル 名] O 

起動す ると、 いき 
なり イン パク 卜の 強 
い 鍵盤で いっぱいの 
画面になる。 DOS 
2 専用の プレイヤー 
なので、 人に よって 
は 見る ことができな 
くて 残念 だ。 じつは 
この 鍵盤に 演奏 中の 
音が ぜん /3; 表示され 
るので、 なかなか 迫力が あるの 
だ。 それに、 たまたま， 曲 だけ 
聞 さたい とさな ど は、 MGSE 



(あらかじめ MGSDRV を 実行） 




L よりも この MSP の ほうが 手 
軽に 鳴らす ことが でさる ので、 
便利 かち しれない。 



旧 バージョンの MGS ファイル や テキス 卜ファ 
ィル になって いる MML を MGS フォー マツ 卜 
の 演奏 データに 変換す る 



使用方法 

A>MGSC<lnput file> [く Output file>] [Option]© 

參 く Input file〉： テキスト 形式の ファイルの ソースの フ アイ 
ル名を 指定 

• <Output file>: コンパイル 後の データの ファイル 名 

• [Option] ：-P …一 コンパイル 終了後 演奏 を 開始させる。 

-n …… データ を セーブし ない 



MGS シリーズの 音楽 データ 
を 作る ために 必要な コンパイラ 
だ。 また、 古い バージョンの 音 
楽 データ を 今回の MGSDRV 
で 利用で さるよ ラに 変換 もで ぎ 



リー、 クフ卜 ウェア 感想文 (2 月 情報 号） 



•XL ロロ一 ダー 

すばらし いの 一言. Z まさか XL 
D 画像が、 わが 家の M S X でお が 
め る なんて S 、つて も みなかった こ 
とです。 ああ、 MS X を もってい 
て つくづく 幸せ だな あ。 

(東京都 ノ遊 佐隆弘 • 20 歳） 
私 は M SX2 しか 持って いな 



で、 この フリー ゥヱァ は 使え ませ 
ん でした。 しかし、 画像 を 表示す 
るなら きっと MS X 2 でもで きそ 
う な 動ヾ してな リま せん。 ぜひせ' 
ひ 作って ほしいです。 

(神奈川県 ノ' 凝 尾 直 広 • 20 歳） 
うわ〜 い。 XLD 画像が 見れ るぞ 
〜い。 いままで パソ 通で MAG や 
P I C しか ダウンロードして なか 



る。 とにかく 奥が 深く、 付属の 
ドキュ メン卜 も ページ 数が 多い 
ので、 すべて を ここでい うこと 
はでさない けど、 変換 後に 演奏 
でさる 機能 はちよ つと 便利。 



つたけ ど、 これから は XLD も 仲 
間 入 リ し たので、 また ディスクの 
山が できて しまうな。 うわ〜 い。 
綱 県 ■ 沢 村 五郎 • 17 歳） 
ただ 意味 もな く j なかなか シ ユー 
ルな CG でした。 リアルで いいで 
すよ: (ao XLD 画像って この テの 
画像が 多い のでし ようか？ もつ 
と 載せて 〈ださい。 

(岡山県 '寺 門 広 • 26 歳） 



； H^ROM のない MS X の 人 たちのた めに ドキュメント を 実費て «S している。 今月 号の ドキュメントが ほしい 人 は 250 円 切 
手 を 貼った 返信用の 封简 (横に ミ リ. 縦 Z35 ミ リょリ 大きい もの） に ftjit 氏名 を 明記して 4 月 10 日までに パソ天 「い 5 月 号 
ドキュメント 希望 j 係まで。 いっしょに パソ 天の も 害いて くれる とす ごく うれしい。 
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o あっと 驚く 畺だ 

つてい る 音 をす ベ て 



亡 1 " AV フォーラム j への 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ （規定 部門のお 題 は 右べ- ジ ti 外 > 




さあ 仕事 だ、 と 思って MSX をセッ 卜したら ••••• 
"Boot error" と 厳しい メッセージ。 卜 木木 
新 欄に ディスク を 取りに いかな くち や。 




規定 部門 
お 題 は 「顔の 



お 耳 

匿 東京都' タ―ン ウェーデル ンヴィ 外 リア T. 丫. S Notos(161) 



リアルな 耳。 しかもた くさん。 わりと 上 
の ほうがと がって いて、 耳た' 3( は フラッ 卜 
な、 福耳と は 逆な フ オル 厶だ。 新たに 「ヴィ 
ク 卜 リア」 の 称号 も 加わった 作者の コメン 卜 
によれば 「力 ガミの 前で 耳 を 見ながら 必死に 
方眼紙に 描いた」 そうな ので、 作者の 耳が こ 
んな 形な の だろ ラ。 耳 は、 そのつ もりで 見 
ると 個人差が とても はげしい。 




O これ だけき つちり 並ぶ 



ールな 感じが してく る 



1 SC&EEN7:C0 し OR, , = C し S = SETPAG E ， Z 

2 DIMAC 180) ： DRAW"S4BM120 ， 80" :C0 し 0R=( 15,7 
,6,5) :C0L0R=(13,5,"3) ： COLOR= ( 2 . 4 . 3 . 2 ) 

3 0RAWC2U4EU3EUEU2E5RERERER5FRF3DFD2FD8 



5HU8" :PA INK 125.85) . 15.2:C=1 4 

4 DRAWBM128.73CHE6RERERF3D2FD1 1GDGDGDG 
3DGDG し GL3U1 1 HU5H2U3" : PAINT ( 1 32 . 80 ) . C - C 

5 DRAW"C13BM128.73E4R2ERER2ERF3U2H3DF3UH 
3 し; 5G し 2GLG5DE3 n :PAINT( 132,68) - 13,13 

6 0RAWC2BM127.73UEUERE4RERER2FF" 

7 DRAW B C2BM129，78GD4R3 し E:5U2D2LRG3LE2UE2R 
F し 2R2DL2R2DHG2DGDHD5FD2GDG し REUER4ER™ 

8 0RAWBM13B.85C13RU2RDU2ED3FU4FD2EU3" 

9 DRAWBM131 . 89RD2R3HL" : CDLOR= ( C . 6 . 5 - 4 ) 

10 DRAW"BN129.74C13RFR2ERFDFDFDFRH3F3RH3 



F3UH3F3UHLHUHUHU2H し 3" 



3: DRAWBM129.74C2REERER2ER3F202 



11 DRAWBrn37.73C2FD2 
12 COPY(110.57)-(16fl» 
:FQRJ=0TQ3:COPYA.0TO( 



PAINK 132.74) ， 



DFRFD2GD2G3 し G し" 
08) .BTOA:FORI=0TO9 
#58+5. J*52) -0:NEXT 



:FORI=BTO1STEP0:NEXT 



カヮ イイお めめ 

國 大阪府' 二 ヨキ TOM(16 歳） 



ふ一 つ ふつふつ、 TOM クン、 ナイス。 
「カヮ イイお めめ」 という 題で、 じ わ 一つと 



上から 鼻と 口 を 描いて いって 「どんな 目が 出 
てく るんだろう j と 期待して いると、 この 渥 
美 清 を 10 倍 シンプルに したよう な 目が フラ 
フラ 浮かんで いる。 あち や 一。 TOM クン 
は MSX tR を 達成した ので、 ここに 1 " ニョ 
キ j という 称号 を 授ける。 イタリアの、 パス 
夕の 一種な り。 



C0LOR1S. 



： SCREEN 8: INPUT" SCREEN(2 8) 




O 渥美 目 



自 由 


部 門 







SCREEN の 比較 

國 兵庫県 • むなげ 団 （12 歳） 



初 登場むな げ団 クン （M) の 作品 はいたつ 
てかん たんな ものなん だけど スクリーン モ 
ードの 違い を、 おなじ 絵 を 描く プログラム 
を 走らせる ことで 比較す る、 その アイデア 
が 気に入つ たので サイ ョ一。 RUN して 最 
初に 臼〜 8 を 入力して リ夕一 ン キ一。 その 
モードで 絵が 描かれる。 どの スクリーン モ 
—ド がどうの こうのと いうよりも、 はるか 
に はや く それぞれの 違いが わか つたり する 

OSCREEN8 だと、 ワイヤ— 
風の きれいな 円が 重な 
。 美し 




O ドッ ト がえ らくで 
それ は S C 
ら。 円に はます 見えな し 



SCREENA:FORI=0TO50 

CIRCLE ( 120 + I ,90 + 1 ) ， 1 5 , 3 = C I RC し E (1 20 - I ， 
10:CIRCLEM2a + I.90-I) »15.13:CIR 
.90-1 ) i 15 .5 :NEXTI 
REEN0:LOCATE6,8-PFilNT w アナ タれ 卜 1(1 ノ SCREEN 




『飛行船の 旅』 + 『放電 実験』 

國 兵庫県 • HASEMAKCKE8 歳） 



HASEMAKO クン （ME3) は、 今回 2 
作品 採用。 まず、 1 本 目 は、 x さな 牧場 (牛 
がた くさん) の 上 を 飛んで いく 1 " 飛行船の 
旅 j 。牛が ぜんぶお なじ 方向 を 向いて いるの 
がなん とも チープで おかしい。 とてち のん 
びりした ゼビ ウスと いったと ころ。 

£ 本 目 は 1 " 放電 実験 j。 スペース キー を 押 
すと、 上下の 電極の 間で 放電 現象が 起きる。 
近所の マンションに 雷が 落ちた の を 目撃し 
たのが さっかけ で 作った そラ です。 放電の 
道筋と、 電気の 色合いが とてもき れい。 そ 
の マンションに は 次の 曰に 水道局の 車が 来 
て、 ポンプ を 直して いたよう です。 
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AV フォーラム 事務局 



今月、 2 度 目の 5Sfe% 号 を 誠 した F.1.S クンへの プ レゼ ン ト を 何 【 
り 送って しまう かもしれ ない)。 （ち） 



： する か ただいま 塾長が 考案 中。 次号で お 知 らせ します （ひょっとした らいきな 




+ 掲載 プログラム は 「お 耳 ふ 「SCREEN の 上 漱」、 r 飛 m&CO 旅 ふ 「龍 纖」 は CS32VRAMI28Ki^ その他の 作品 は V R A M641U;Ui の 難で 動きます。 
" この MSX で 動きます また、 ほ 人— 首」 は FM 富 原が' £ 要です。 



國 放電 実験 

10 CLEAR 200 :DEFINT A — 2 ： D£F USR= 1 05 ： CO し OR 
15.0- 0:SCREEN5:COLOR= (15-0,0.0): SOUND 1 
2 »0:SOUND VI t80;SOUND 6. :SOUND 7.7 
：0 FOR P=0 TO 3:SETPAGE0，P:CLS:A=USR(0) 
30 FOR X=0 TO 6:LINE(X.0)-(X.4) .ASCtMIDS 
( "DEKOKED" . X+ 1 . 1 ) ) - 6 い NEXT 

FOR 1 = TO 3: IF P = THEN 90 
50 R=B : IF RND( 1 ) >.5 THEN V=1 ELSE V=-l 
c'0 FOR J = 19 TO 171 ST ： COPY ( . a ) - ( 6 . 4 ) 



R = Rf RND( 1 )*• 5-2 + V ： NEXT J 

FOR J = TO 1 : CIRCLE (32+ 1-62 .20 + 160** 
a.10:PAINTSTEP(8>0).15.10:NEXT:NEXT 
：1 し ENE(8,0 卜 （6,4) ,0，8F:NEXT P:BEEP 
't A= ( t A+ 1 )M0D4)*-STRIG (0) :SETPAGE A: 
8.-16*CA>0> :SOUND 1 3 . : C = 7** C RNO ( T ) 
*( A>0) :COLOR= 115 .C. CO :GOT0 110 



ショ LI シ ヨリ 

画 鳥取県 • バ一 ビーお めあて (は 歳) 



これ は 先月の 規定 部門 (お 題 は 「文房具」） 
から こぼれて きた 作品。 モノクロ 画面で 鉛 
筆 を 削って いる 様子 を 描いて いる。 上手な 
の は、 鉛筆の 削り カスの シュ ヮシュ ヮな感 
じがう まく 出て いると ころ。 作品が かんた 
んに 終わって しまう の も あっさり していて 
きれいです。 おめ あて クン は 就職浪人 だ そ 

うだけ ど、 tR 達成 記念に 「八 '一ビー」 とい 
う 称号 を 贈りましょう。 




め 固し 具合、 肖! 川 カスの 出る 感じな どが ひかえめ 

1 SCf?£EN5:COLCJR15， ， ， 1 ： CLS ： FOR J = 0TO8 ： CQLO 
R=(2 + J .0 . . 0) :C0L0R=(2-(J = 8)*4.7.7,7) :NE 
XT:G$="E2R3F2D3G2L3H2U3" :DRAU"BMl 17.86E8 

3NU1 1G2NU11G2NU11G4NU1 1 LI 7U 1 1 BM 11 2 . 93XGJ 
；" :G0SUB4- 

2 LINE(112.94)-(92.136) :LINE(119.P7)-(99 
. 1 39 i : DRAU"Bni1 3.9BC1D2R1U2" : F0RJ=2T08 ： X 
= X—J-、7):Y = Y-(J>4):l_INEni3+X，92 + "-(93 + 
X» 134 + Y) ， J:NEXT:DRAWBM92. 136C1 5XG1 ； 6R3B 
D1R1D1L1" :PAINTE93. 137) . 1 . 15:G0SUB4 

3 FQRJ=0TO12:FQRI=0rOl :COLOR=( (■ 
7+2 .7.7-7) :COLDR= I U +I—4-1 )M0D7 



:M=M+1+( JMOD2>0)*2 
)-(12UM/2.82-N/2) 
； FORW=0Ta600:NEXT 



N=N+1 :LINE(116+M 
NEXT:NEXT:G0SUB4 
RETURN 



断層 

画 神奈川県， 佐 藤 貢 （15 歲) 



画面が 地震で 揺れ だした とたんに 結果の 
予測 がっさ ますが、 まったく そのまま をビ 
シッと 決めて くれる のい が うれしい。 以下 
は 作者 自身に よる 注釈。 

1 . 断層 は 地割れと ちがいます 

2. 日本の 家 はがん じょう だ 

わたしの 知り合いに、 地震 を とても 怖が 
る 人物 あり。 このまえ の 北海道 沖の 地震の 
とさ も 東京 は 震度 3 くらいで、 その あと 電 
話したら すっかり おびえて いるの だった。 



1 CO し OR15，8，0:SCf?EEN5:OPEN"GRP:"AS*M :3ET 
PAGE1 ， 1 :CLS: PRESET (80, 99) :PRINTft1 し 
、しん ！ " ： SETPAGE , ;CLS ： S0UND7 . 7:S0UND6 .3 
1 ： SOUNDS ， 16 ： SO 睡 12 , 3 :S0UND1 3.8:PAINT(0- 
) . 4: OIMAt 1 09) 

2 READA$:FDRI=0TO109:A(I)=VALC8-H"+MID$[ 
A$， 1*2+1 . 2) ) :NEXT :FORI=8TQ44STEP5: CIRCLE 
lA{I).A(I+1)).A(I+2).A(I+3)..»A(I+4)/l0: 
PAINTt A I ) . A ( 1 +1 

3 NEXT:FORI=45TD109STEP5:LINE(A(I) -A(I+1 
(1+4) .BF:NEXT:SETPAG 
1 )T0( - ) . 1 :COPY (0.5 

I :COPY 1 128 . 




■ 大分県 • ぼ ほ^ ② F.I.S(】3 歳） 



う 一ん、 植物の 双葉が 出て くる 様子 をち 
やん とシ ミュレ 一 卜した、 科学 映画の よう 
な 作品。 F 上 S クン はこれ でなん とも 読みよ 
ラも なし 、 5 段階 称号が 完成です。 

むかし、 塾長の 実家に は 小さな 庭が あつ 
て、 チュ一 リップと か を 育てて いた ことが 
あった。 今から 考える と、 小市民と して、 
なんて 上手に 暮らして いたんでしょう。 鉢 
植えの ひとつで も 買って くる かな。 





O まず 茎が ± 丽に 出、 それから 双葉が 上 をむ いて 開 

！ COLOR 1 ，0，8:SCREEN5 = DEFINTA- SrCO し OR=(0， 
2,1,0) :COLOR=(5.3.2.8i :S£TPAGE，】 ：CLS:V=1 
.5 : U= . 1 : Z = -.5:FORJ = 0TO3:f"ORI=aTO9;X=:I*24 
+ 8:Y = J*48 + 31 :U = Z- FORK = 0TQ9:FORL = 0TO1 : LIN 
EU + L.Y)-STEP(V»W) . 13:NEXT:IFY>J*4a+37TH 
EN3ELSEX=X+V: Y=Y+W:W=U+.5 

2 NEXT:U-U-( J>2)*.45-( J=3ANDI=0) :FORT=X- 
«2: FORK=0TO2STEP2:CIRCLE (T . Y ) 
U75:PAINT(T-Y) ,K:NEXTK-T: IFJ< 
( X , v-V*7 + 9) . 4 - 5 1 . 6: PAINTOC 

Z = Z- . 1 ： し INE (1-24 . J*4-8 + 321-STE 
P(23. 15 J ,0i8F:NEXTI . J : SETPAGE » ： X= 1 26 : C I 
RCLE (X • 106) ，" ， . ■ , . 9 : CIRCLE (X . 1 33 ) .40 . - 3 
, , .9 :CIRCLE(X . 120) .40 - - .3. .9:PAINT( X ,71 ) 

27) ： し 1*72+92, 1 50 ) -STEP ( . 2a ) 

4 MEXT:CIRC し E (X • 178) . 36. . 3 . . .9:PAINT(X. 1 
50 ! .6. 1 ： PAINTtX. 170) 18 . 1 : PAINK . ) » 12i 1 

5 FORJ=0TO3:FORI=0TO9:COPY [ 1*24. J*48 ) - ST 
EP(22+SQR(2) -31+SQR(2) J . 1T0( 116,90) :NEXT 
I , J :FDRI=0TO1 : l=-STRIG (0 ) :NE^T 



百人一首 



■ 大阪府 '已0丁5(\1(13 歳) 



• この 作品、 ちらりと 見れば、 すぐ わかる 
とても シンプル、 アイデアが 光る。 

• わざわざに、 FM 音源、 使う ほど、 音の 
中身 は、 ややこしくない。 

• 「サラリーマン は、 気楽な 稼業と」 スーダ 



ラ節、 合わせて 歌 5、 塾長お やじ。 
• くだらない、 5 • 7 言葉 は、 すぐ やめて、 
すこし は まじめに、 やって みんかい。 
はい、 初 採用の 已 OTSN(M) クンでした。 

1 _MUSIC: PLAY#2 . "T1 4030V1 508C 
CCCC1 CEEEECC2CCCCCK AA>CCCCC2 
CCCCCCC1 " 



ママ 一お =5 ちゃ 買って 一 

國 東京都' ターン ゥェ -デ ルン ヴィク ト リア TY S Notos(l6^) 



夕ーン （略) T. 丫. S.Notos クン、 今回の 
2 作品 は、 だ だ を こねる 子供 を 叱る の 図。 
r おもちゃ 買って〜」 とぐ ずる ガキに スぺ一 
スキーで、 げ いんと お目玉 を 食らわす。 「び 
え一 つ」 と 動きが 速くな り、 さらにが つん、 
が つん、 とお 目玉 をみ まう と、 ついに は 凍 
りついて しまいます。 一般 児童 もこう だと 
いいの だが、 たいてい いつまでも すねたり 
する ので、 いやん なつち やうな あ。 




o あん まりうる さし 、ので どつ いた ら、 凍り ついて し 



3CREEN5 ： COLOR- ■ :0=1 2: P=ATN ( 1 :SETP 
GE - 1 :CLS ： SETPAGE -2:CL3: SETPAGE , :CLS 

K = 60:FORI=0TO36BSTEP24-:X = COS(I/18i3*P]** 
0+128:Y=SINi I/18B*P)kK+80:N=128-(X-128) 
. 1 :M=80-(Y-S0)*.1 :C=15:DaI¥24:LINEtf1+50 
N-1 01- ( 1 05+X* .05>110+Y*.05) .C:LINE f 105+ 



CIRCLEU02 + X«.05.10 
.130)-n00 + Y*.04.12 
125"*. 05， 132 + Y» 



，C ： し INE ( 
： し INEn 1 



5 C0PY(85 -65i-l 145 . 160 ) .0TO) (DM0D4)*K.-( 
DX-(D<8)*3-(D>7)*S) )*0) .E:CLS:NEXT:J*1 
o F0RI=1TQ15STEPJ:X=( IM004)*K:Y=-I IM - （ I 
<8)*3-lI>7)«T1J)*tO:COPyiX.Y)-(X + K.Yt01,1 
-II >?)TO(85.65) ,0:NEXT:L'=10B:M = 16;R = 13 
7 IFSTRIG(0)THENSOUNO1 . 9 : S0UND3 . 8 : CDLOR= 
(0.7) :SOUND7.K:SOUND8.M:COLOR=(0.a.7) :S0 
画 9, M:SO 歸 S> し CO し OR=(B, .0-7) :SOUNOQ .X: 
SOUNDS ，.9:〔:0 し OR=(0, , ，0) : J=J ^ 1 :G0T06£ し SE6 



うわさ 



I 京都府 '00点1"10(け 歳） 



うわさの 尻尾に 尾 ヒレが ついて 泳ぎ 出す、 
とい ラ まん まやない か。 いかにも かんたん 
な 魚 の 顔が まるで 間抜け。 「まん まやない 
か」 とい ラのは 大阪の 典型的な ギャグ。 大阪 
人の 間で は、 会話 は エンター ティン メン卜 
なので 話 をして おも しろく する のが 当然。 
そこ を ふまえずに、 ただ まっすぐに ふるま 
つたり すると、 それで はた だの 真実に すぎ 
ない ので はない か、 とつつ こまれて しまう。 




Q 骨 だけのう わさ 魚 ( 



特 典 



【基本 特典】 採用^ i: 員に 掲!^ 志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS. MSX, MSXt MSXtR と 皆 n ^ 
で 昇 I- 「MSX」il^ 者に は 図^ #500 円 ぶん、 「MSXtR」ii^ 者に は 希望の 商品 （ただし 定価 I 万円 以内） を 授与。 【その後】 あと は驗の 思いのまま。 高い 称号 を 持つ Si 5,1 
ほど、 どんな ことにな るか、 予-; 則 もつ きません。 



20ft 響 万で lis した 「アメリカ」 は 6—7nft^olp で ％ 表します。 また、 8l9flE 報 号のお 題 は 33:^ 報 号で jfs した 「遊び」 です。 かくれんぼ、 じゃんけん、 あやとりから 最近の ガン タム だの ファミコン たのまて、 ありと あら ゆ 

る 遊び を 対象と します。 しめ 切り は 4 月末 日。 



がんばれ 国際化 

土屋 さん ？歳 '日本 



マイクロ キャビン を 見学した そ/ 

ステ ファン • マウ リスさん ig 歳 'スイス 



ターボ R 用 デモ ソフ卜 を 制作 中 

アン ディ一さん ？ 歳' スイス 



今年ち よろしく 

MSX CLUB GHQ' 曰 本 




この！^ はす ごい/ バッチ リとポ 
ーズ をと つていて、 持って いるの は 
GT と 『フレイ』 の パッケージ というの 
もす ごいが、 バックに ある 大量の 日本 
の ソフト、 リリアの ポスタ一、 さらに 
は スーパー ファミコンに、 日本語の サ 
ーク II の 攻略 本 ま であ る （読め ない と 
思う が)。 

同封の 手紙 (英語で 書かれて い る ） 
によると、 昨年の 夏、 1 か 月 ほど 日本 
に 来て いたそう で、 そういえば 写真の 
バックに 日本人と の 記念写真の よ う な 
ものが はって ある。 

日本に 来て、 神戶ゃ 東京 を 観光す る 
ほか、 マイクロ キャビン を 見学に いつ 
たり もした そうた'。 



そのと きの g を マイクロ キャビン 
の 人に きいた ところ、 「英語の 話せる 女 
性 スタッフ を 通訳に して、 会社の 中 を 
見て もら いながら おたかい 片言の 英語 
て '1 舌 をし ました。 日本 ムで たまに 見学 
に 来る 人 はいます けど、 外国人の 見学 
者 は はじめてで したね」 とのこと。 

「コ ナミに あたら しい MSX のゲー 
ムを 作って ほしい」 とか、 「MSX に 新 
胃 は 出ない の？」 と 力、、 いってる こと 
が 日本の MSX ユーザ一 と 同じと いう 
の もお もしろ い。 さらに は 手紙の 最後 
に 「好きな ゲームべ ス ト 10」 なる もの 
まであって、 1 位 は 『幻 市』、 2 位 
: 「ソリッド スネーク』、 3 位 『フレイ j と 
つづく。 




OGHQ からの ィ カス 年賀:!^ 国際 課の 味方 ウル 
トリ マン だ/ でも 3 分し カイ： t 搴を しな 力、 つた 
らゃ だな あ 



泉つ t。H る， が!: ク ほ 恝 1； 糨レ 
い 小お レれ てょ い rf れビ t) . デ も^^ 
M'fM^ り is\^tf ド入 fv_ni ^ らク 
ヒか ヒ. 棉 報仗槺 ヰ p 、 、び 化 
ら、、 、、ま' ク, V7kt»M5X?^ 
询タ卜 M') ピ 7 b ン びい が 
^hn%[tff)^f M、^ おれ 1>' 
《ク ぃゥ ソやん 翻 %^ 
^^ク がみ" が おお i^T^ 
カウ は ぶす ハ , ウ^; if^^fi"^ 




o ィ ラス 卜の センスが あま りに おさ だの 好みに 
マッチして いるのと， あて 名 力 <^ だった ので 

,&b ずの せて しまった。 色 は センス OTit いかな 



バルセロナ オリンピックの 
絵ハ ガキで 送られて きた。 英 
語の 使い方が ヘンな ので （ひ 
とのこと はいえない が) 適当 
に 訳す と、 彼 は ターボ R 用の 
デモ を 作る のが 得意で、 1993 
年に むけて （という こと は 今 
ごろは^し ている かも しれ 



ない） フリ 一 ウェアの レイ ト 
レー シン グの デモ を 制作 中 だ 
そ う だ。 

彼 自身 は 夏休み をソフ トの 
制作に 費やした ので、 才 リン 
ピ ッ ク を 見に いけなかった と 
の 二と。 これ ぞパヮ 一ユーザ 
一の 鑑 （かがみ） だ./ 



M ファンで 国際化の コーナー 
が 始まって から、 外国の ユーザ 
一 や サークルから たくさん 手紙 
が 届く ようになった。 みんな こ 
の ページ を 読んで いるんだ な あ、 



と 思って いたの だけど、 オラン 
ダで MSX — ENGINE が ほか 
の サークルに どんどん 働 さかけ 
ている から、 という こと も ある 
よ 5 だ。 ANMA、 MSX G 



LUB GOUDA についで、 
こんど は Sunrise Founda 
tion といろ サークルから ファ 
クスが 届いた。 Sunrise Pic 
turedisk という ディスク マガ 



ジンな ど を 作って いて、 こんど 
編集部に 送って くれる とのこと。 
これ は 楽しみ だ c 

今回 は 国際 課に 届いた 手紙 を 
一部 紹介しょう c (おさ だ） 



ず!^ fee^s. き.， 
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O 日本に 来て おおいに 気に いったので、 $7 ら 

いに また 来たい と 思って いるそう だ。 バックの 日 

本 ソフトの 山に 注目しょう 



22@ の ハル セ ロナ 市街の i もみせ たか つたの 

だけど スべ— スの 都合で 割 驚 ソフトが できたら 

ぜひ i 部に 逸って ほしいね 



も 

…ョ 

ニミ 

？…， 
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おさ だの 「マツ パー RAM つてなん だ 7』 調査 記 



海外で 使われて い る MSX では 
標準 装備に なって いるら しい 「マ 
ッパ一 RAM」。 日本で は、 ほ とん 
ど 知られて いず、 ： 'DECALOG 
UEj、 r ANMA'S AMUSEMENT 
DISK』 を 手に して はじめて 知つ 
た 人 (含お さ だ） も 多い はずた。 こ 
の マツ パ一 RAM とはいつ たい ナ 
二 モノだろう。 



アスキー にきいた と 二ろ は 3 月 
'總 号の 下の 欄外に 書いた とおり。 
シマシ マに かかって 読みに くい か 
も しれない のでもう 1 回 書く と、 
マツ パ一 RAM というの は メモリ 
マツ パ一 という 装置 を 備えた 
RAM で、 MSX2Z2+ の 中には 
マ ッ ' <- RAM でな L 、機種 も ある 
(ターボ R では 標鞋備 )。 



自分の MS X が マツ パー RAM 
かどう か を 判別す るに は r F OR 

1 =0 TO 2 5 5 ： U T 

2 5 5, I ： NEXT」 という プロ 
グラム を 実行し、 暴走したら （制御 
不能に なったら） そいつ は マツ パ 
— RAM 搭載 機、 正常に プログラム 
が' 終了し、 0K と 表示され たら マ 
ッパ一 RAM を 持って いないと い 



う 二と になる。 

ちなみに、 編集部の マツ パ一 R 
AM のない 機種 HB — F1 XD では、 
MSX — ENGINE の DRAGON 
DISK や DlX^ltj かない。 二れ も マ 
ッ パー R A M の 関係の よ う だが、 
くわしい ところ は 調査 中。 

次号で その 結果 を 報告で き る よ 
うにしたい。 




外国の MSX ユーザーに ききました 4(^2 



ジ ヤン • バーべ ーク さん 35 歲' ベルギー 



★ 使って いる MSX および 周辺機器 は 7 

海外 メーカ一 PHILIPS 社の NMS^SO とい 
う と、 同社 製の ディスプレイと プリン 
夕と いう 構成。 
★ 好 さな ゲーム は 7 

(「どんな 種類の ゲーム」 と 書いた つも りだつた 

けど、 ゲーム 名で こたえて くれた） 

1 番 好きな のはコ ナミの 『メ 夕ル ギア」、 2 番は 

「F〗 ス ピリ ッ卜ム 3 番は 「テ 卜 リス Jo 

★ なぜ MSX を 使って いるので すか 7 

使いやす いから。 5 歳と 7 歲の 子供た ち も MS 

X で 遊んで いる。 それに 安いし、 遊 ふ' に は 十分 

な 性能 を もってい るから。 

★ いままでに MSX • FAN を 読んだ こと は 7 

ない。 

★ ソブ 卜な ど はどう やって 入手し ます か 7 

八一 ドは PHILIPS から、 ソフト は MSX — E 
NG I NE などの サークルから。 

子供た ち といつ しょ に ゲームで まなん て、 
なんてい ぃハ ハ なんでしょう、 いいな あ。 だけ 
ど、 ゲームに 負けて^ にあたり ちらして いた 
り したら やた' な あ c 



ォー ティ ズ' ダイアーさん m 歳. ベルギ- 



★ 使って いる MSX および 周辺機器 は 7 

海外 メーカ一 PHILIPS 社の NMS8280 という MSX2 

と、 ディスプレイに プリンタ。 ほ 力、 に AMIGA も 

もっている。 

★ 好 さな ゲーム は 7 

I 番は アクション ゲーム。 2 番は アド ベン チヤ 
—ゲーム。 

★ なぜ MSX を 使って いるので すか 7 

とても 使いやす いし、 【まじめて 使った パソコン 
でも あるから。 現在で は プログラミング ゃゲ一 

厶に 使って いる。 

★ いままでに MSX • FAN を 読んだ こと は 7 

ない。 

★ ソフ 卜な ど はどラ やって 入手し ます か 7 

MSX — ENGINE 力、 ら。 

★ いままでに 遊んだ ゲーム は ？ 

た く さん ありすぎ て 名前 を あげられない。 

ベルギー は 特別に 郵便の 届 く のが 遅い の だ 
ろうか？ それと もこの 2 入が 同じ 国と いう 

の はた だの 偶然な の だろ う 力 > ？ と 思つ て n 

付 を 見たら 92 年 12 月 24 日 と 9脾1 FjlllU 中- 
に 1 口 I 答 力す おくれた だけの よ うだ。 



MSX CLUB GHQ から あらた 
な 海外 ゲ 一ムが 送られて き た。 
ANMA の 『NO FUSS』 と いう ゲ 
—ム で、 MSX1 の RAM64K、 
1 DD 対応の ゲーム だ。 



右から プロ ック のかた ま り 力、' 動 
いてく るので、 自機を 操作し、 弾 
を 発射 して ブロッ ク のな ら び を か 
え、 画面 左下に 表示され ている 見 
本と 同じなら びに すると 1 面クリ 



ァ。 うまくなら ひ" かえる 前に プロ 

ックが MM の 左端に いってし まう 
と アウト。 簡単な ように 見えた け 
ど、 いざ 始めて みると ちょっとし 
た 操作 ミ スか" 命 と り に な る、 けつ 
こう シビアな ゲーム だ。 

これ は TAKERU 力、 ら、 2500 円 
で 発売中た'。 そしてもう ひとつ、 
GHQ から、 『PSG ト ラッカ一』 と 
い う PSG 音源 を 使った 音楽の ソ 



フトも TAKERU で 発売中。 こち 
らも MSX1 の RAM64K、 1 DD 対 
応で 1900 円 だ。 GHQ では、 まだ ほ 
かに も 2 作の 発売 を^ t 中。 その 
後 も どん どんた く さ んの 海外の ソ 
フトを 日本で 買える ようにしたい 
とのこと だ。 日本の 同人 ソフト も、 
市販 ソフ 卜に 負けない ものが ある 
の だから、 で^でき るよう 
になった らいいな。 



O 二ん な 感じ て 右 か ら ブロックが ゆっくり 動 
いて く る 左下の^ ^どおり になら ベ かえる 



O やった、 完成/ これで I 
だ。 しかし まだまだ 先 は 長し 



-ジ クリ： 



おたより は M7 ア^ 国 iw 課へ 



麗 化の コ I 

京都 港 区 新橋" 





OMSXI と は 甲 やん ない キ レイな タイトル だ。 左下の 弁当 箱 

みたい な ャッが 自機だ 



同人 サークルに せまって みる/ 




同人 サークルの Inter pre te 
Soft ware に 話 を 間いて みた 




パソケ を 目前に ひかえた、 と 
ある 曰の こと …… 。 
チカ ： あれつ ドクター、 どうし 

ちゃつ たんです か あ 7 
ドクター • コーポ '一 ： う 一ん、 

ちょっと バグが でての う。 2 曰 
徹夜 はさす がに こたえる わい。 
チカ ： や だ 一。 そこまでして 同 
人 ソフ卜 作る ことない じ やない。 
コーポ一 ： こラ でも せんと、 明 
曰の パソケ に 間に合わん ではな 



いか/ それより チ カツ./ 絵 
は 描いて さたん じ やろ 一な 7 
チカ ： いや、 ぜんつ ぜん。 
コ 一 ボー： にやに い 7 ならば 
今日 徹夜して、 明日の パソケ に 
間に あうよう に 描きお こせい/ 
チカ ： え 一、 だって これ 来月 発 
売だった じ やない のよ お。 
コ 一ボー ： 予定 は 未定で 決定 じ 

やな ああ ああ ああ ああし 1 つ / 

今夜 は 帰さん ぞ (あ ,3; ない)。 



同人 だからで きる 越境 制作 



上の コ 一 ボーと チカ ちゃんの 
やりとり は 別と して、 同人 ソフ 
卜 サークル は 実際 どのよ ラ にし 
て 1 本の ソフ卜 を 作って いるの 
だろう 7 そんな 疑問 を 解決す 
ベく、 今月 は 同人 サークルに 突 
撃 インタビュー をして みた ぞ。 
今回 取材に 応じて くれたの は 
MS X 専門の 同人 サークル 
「lnte「p「ete「 Software^ 
：ァ） だ 



この サークル は、 関東 を 中心に 
活躍して いる サークルで、 これ 
まで 4 本の 作品 を 発表。 下に 紹 
介した のが それ だが、 いずれの 
作品 も プログラム • CG ■ 音楽 
ともに 完成 度が 高く、 ユーザー 
から 高い 評価 を 得て いる。 とく 
に 音楽 は、 M ファンの 付録 ディ 
スクの BGM でよ くお 目に かか 
る 「なると _i クン だから、 ピンと 
く る 人 も 多 いんじゃ ないかな。 



SWEETEY PLUS 




O この 作品が Interpreter の デビ ュ" ^。 ゲ 
—ムは ブラックジャック だ。 最初 パソケ で 
80f 固 だしてい きなり 完売した 



O 第 2 作 目。 ゲーム は マス 夕一: 
かんたん にいう と^あて ゲーノ 
き 初めて ィ ンタ一 レース 画像 を 糸. 



★ 3 月 14 曰 （曰） 「札 幌パソ ケッ卜 23」 ゅ札幌 ティ セン ホール,' r 静岡パ ソケッ 
卜 M」 づ静岡 産業 館 女3 月 20 曰 （祝） 「パソ ケッ卜 31」 ベ' 東京 文 具 共和 会館 

/ r 岡 山パソ ケッ卜 15」 ゆみの る ガーデン ビル 女3 月 21 曰 （曰） 「大 阪パ ソケッ 
卜 21」 ゆ 大阪 国際 貿易 セン 夕 一 / 「岐阜 パソ ケッ卜 7」^ 岐阜 商工会議所/ 

94 
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話 を 取材に もどす が、 Inte 
「口 「ete 「の 開発 室 兼 住居 は 東 
京 は 田 端、 駅から 10 分と 歩かな 
い 所に ある。 われわれ 取材班が 
ドアの ベル を 鳴らす と、 代表者 
である 岸 上 クンが こころよく 迎 
えて くれた。 岸 上 クン はこの サ 
一 クルで 主に プログラム を 担当 
している。 まあ、 いうな れぱリ 
一 ター 的 存在な ので ある。 

彼に つれられて 部屋に おじ や 
まする と、 なにやら なかが さわ 
がしい。 なんと そこに は CAT 

という、 ちが 
ラ MSX の 同人 サー 
クルの 人た ちがいて 
某 エンジンの 「ァニ 
キイ〜」 でもり あが 
つていた。 サ一 クル 
がちが ラ のに、 こん 
な ことって あり ラる 
のだろう か 7 そこ 
ら へん をまず 岸上ク 
ン に^つけ てみ ると 
「最近 は いろんな M 



SX の サークルの 人が 集まって 
遊んだり ソフ卜 を 作る という パ 
ターンが 多 いんです」 とのこと。 
じつは、 先月 紹介した 1 ■◦□ 
Sj ち、 たくさんの 人々 の 協力 
によって 作られて いて、 ，つの 
サークルが 作って いる わけで は 
ない。 この Inte 「口 「ete 「も 『0 
□s』 の 制作に からんで いれば、 
GATCH おもそう なの だ。 ほ 
かに も いろいろな サークルが 集 
まって、 1 本の 『ODS』 がで き 
あがって いたの だ。 




o 左から 飯 田 クン 

は MSXS ち 長く、 
*作 つた ソフト は. 



. 岸 上 クン， 才 « クン、 iB§ クン， 岸 上 クン 
プログラム も かなりく わしい。 いままでに 彼 
自 作の 拡張 鈴 を 使 つて 組まれて いる 



SWEETEY2 



1 " 



鬭固國 園「 





Q ディ ス クマ ガジ ン を 作ろ うとし て 間に 
わず、 急きょで きた 音楽 総 m なると ク 



O いちばん 力 を いれた という 3 作 目。 ゲー 
厶は WS^§。 Interpreter は ポー ドゲ 一 Z 
作品 を 得意と している 



「仙 台パソ ケッ卜 20」 ゆ 卜 レン ドボ一 ル.' 「新 潟パソ ケッ卜 】3j ^ ブ ラザー 文化 
センター 女3 月 2B 曰 （曰） 「高 畸パソ ケッ卜 1 し ^ 高 崎 地域 医療 センター， ' 

「博 多パソ ケッ卜 21」^ アコ 厶貸 ボール， 「広 島パソ ケッ卜 ほ」 せ 広 島 市 東 区民 
文化 センター *4 月 4 曰 （曰） 「金 沢パソ ケッ卜 1 し 石川県 産業 展示 館， 

「名 古 屋パソ ケッ卜 25」 ゆ 名 古屋巿 公会堂.. 「姫 路パ ソケッ 卜^」^ 姫路 プラザ 
ホテル， 「水 戸パソ ケッ卜 は」 《水 戸 市民会館 女4 月 18 曰 （1ョ） 「宇都 宮パソ 



材^ 終 i "T 



「 M SX^' 好 き だから」 この 言葉 
力 < '印象に 残った 今回の サークル 取 
材。 そのほか にも、 アンナ ミラー 
ズの 略称と か、 私と 冑 との 出会 
いと か、 セー ラー ムーン うんぬん 
とかいつ た 余計な 話 も と ひ' だ し て、 
取材班 は うれし …… いや、 たいへ 
ん だった （じつは そっちで も り あ 
がって しまったの が 本音 )。 

今回 は 取材と いうかた 〈るし さ 
よりも、 遊びに 行った みたい な慼 
1>^' 大きく 残った。 みんな じつに 



明る く 、 楽しい 人達ば つかり なの 
だ。 そして、 ソフト 開発 もみん な 
で 持ちよ つて ワイ ワイ やって 作つ 
ている。 そんな 仲間同士が 集まる 
からこ そ、 いい 作品が 生まれる。 
これ は、 すばらし いこと だ。 

最後に 「徹夜 はします か？」 と 
つつ 二 んて ず耳％ 、てみ ると、 「徹夜で 
-i 、ら *i 、ら にな る 二と か' やつば り 好 
き j という 答えが 返って きた。 それ 
はいいけ ど、 者 じ やな いんだ 
力、 ら体 だけに は 気をつけて; tec 



ケッ卜 8」さ 宇都 宮 産業 展示 館， r 豊橋パ ソケッ 卜 8」=* 豊橋 ガス ビル • サーラ 
★ 4 月 25 曰 （曰） r 郡山パ ソケット 7j=> ィべン 卜 スクェア 0Z/ r 札 幌パソ 
ケッ卜 札幌 市民会館./ f 栃木 パ ソケッ 卜 Sj=* 栃木県 商工会議所, ノ 「福 山 
パソ ケッ卜 4」ゅ 福 山 労働 会館 女4 月？ 3 曰 （祝） r 大阪パ ソケッ 卜 （予 ）」■ ベ' 
大阪府 立体 育 会館 女5 月 2 曰 （曰） 「広 島 パソケ ッ卜^ ^ 広 島 市 東 区民 文化 
センター/ 「福 井 八' ソケッ 卜 5」 福 井 ステーション ビル/ • 「松 本パソ ケッ卜 4」 



O 二 ちらの FS—AIWX はお もに デバ ッ 
遊び 用。 タ一ポ R はなかった が、 「开 1* に 
使う とき は 誰かが 持ち よるそう だ 

で 作業 をした もの を 持ちよ ると 

いう 形 をして て 最終的に は、 そ 

れを 僕が まとめる と。 むかし は 

今 ほど サークル 同士の 合作と い 

ラのは 多 < なかったです けど、 

それでも 持ちより 型 開発と いう 

スタイル はず 一つと 変わって い 

ません ね」 

そラ 話す 岸 上 クンの 部屋に は、 

MSX の ほかに も たくさんの 八 
ード がな らんで いる。 
「いま 開発に は、 已 AS I C 部分 
を MSX で、 マシン 語部 分 はお 
もに PC— 9801 で 作って ます。 
それでも MSX のソフ 卜し か 作 
らな いのは、 MS X が 好きだ か 
ら なんです よ. / j 

気の 合ラ 仲間が 集まり、 それ 
も サークルの 枠 を 越えて、 ひと 
つの 作品 を 作って いく。 すべて 
の サークルが これに 当てはまる 
わけで はない が、 これ こそ 同人 
の 特権で あり ノリな のであろう。 



「 TAKERU. 同人 

今 f 本の 『Dewomarv 前龌 



， 



ターボ R 専用 
1,500 円 (税込） 



チカ ： 今月の TAKERU の 才スス 
メ 同人 ソフト は、 ディスク 4ぉ[| 且 
の 長編 ァ ド ベン チヤ 一ゲーム 
『Dewoman』 です。 デュー マンと 
読んで ください: tao 
コー ボー ： 今回 発売して いる こ 
の ソフト は、 Dewoman の 3 部 作 
の^に あたる のじ や。 すなわち 
のちに 中編' 後 K ^で るんで、 か 
なり (7)^ アドベンチャー という 
わけ じ やそ'。 

チカ ： この ゲームの 世界 は、 西暦 
2400 年のお 話。 プレイヤ 一は、 天 
界て' 神 をめ ざ し て 修行す る シャナ 
ディなる 人物と なって 進めます。 
ある 日の こと、 突然 天界に 悪^^' 
降りた ち、 天界を 火の 海と してし 
まいます。 それに 怒り くるった シ 
ャ ナディ は、 すでに 聖者で もない、 
悪 でもない、 その 間の 「Dewom 
an」 になって しまう のです。 そし 
て、 天 界に火 を はなった 悪魔 エリ 



トヴ アリス を 倒すべく、 お供の パ 
グル という 動物と 旅 をす る ことに 
なります。 

コーポ一 ： ゲーム は 基本的に コ 
マンド 翻 式 じ やが、 読む 部分が 
多い のか 胃で、 'j 傲の よ う な感 
じに なって いるん じ や。 ま、 お 話 
を 楽しむ もの じ や 力^ イベントと 
して バトル シーン や、 3D 迷路な 
ども もりこまれ ていて、 なかなか 
おもしろい 仕 、'り じ やそ"。 




OiA 公シャ ナディと バグ ル- 鍋 アド ベン 
チヤ一 だけあって、 この 世界 も 広大 だ 



に AKERU 取り扱い 同人 ソフ 卜一 覧 dm 年 2 月 川 現在） 



ソフト 名 


サークル 名 


価 格 


夕 イマ一 ボール 


ァ スキャット 


500 円 


MSX テクニカル ガイドブック 4 


ァ スキャット 


1,500 円 


ぼよ ぼよ らい ふ 


PASTE し HOPE 


800 円 


ほ いっぷる 


PASTE し HOPE 


800 円 


Bubble Utilize 


PASTE し HOPE 


800 円 


ARROW OF DIRECTION 


ピロ ヤン ソフト 


600 円 


クロ ネコの 単語 


チロ リン ソフト 


1,500 円 


ANMA'S AMUSEMENT DISK 


C し UB GHQ 


1,500 円 


DECA し OGUE 


C し UB GHQ 


1,500 円 


ほ-よ (3： よらい"、 2 


PASTE し HOPE 


1,000 円 


VIPER & ZERO 


IPUS 


2, 500 円 


ARROWS 


幻想 創造主 


1,000 円 


Dewoman • 前編 （ターボ R 専用 ） 


B し UE- EYES 


し500 円 



※とく にこと わりの ない ソフト は CS32/2 十 （2DD) 用。 価格 は g。 
なお、 お問い合わせ は、 ブ ラザー 工業 (QG52-B24-2493) まで 



同人 



卜 送つ 了ね 



チカ ： ソフト を 送る にあたって、 
いくつか^ > 意が あ り ま一 す。 
コ一 ボー ： まず 通信販売 を やつ 
てること が —条件し や。 二 こで 紹介 
すれば、 全国の みんなが 欲しがつ 
てし まう しの。 そして、 アニメ や 
マン ガの パク リも だめ じ や。 オリ 
ジナク UfF 品て" 勝負 する のじ や。 



チカ ： 露骨な 性 描写 をした 作品 
はいけ ません。 清く 正しい 同人 ソ 
フト をお 待ちして いま 一す Z 紹 
介したら 掲 凧をあげます。 
• あて 先 

〒 1 05棘 都 港 区 新橋 4— 1 0- 7 
TIM MSX - FANHS 部 
「めざせ./ 同人の 星 ，係まで 



力 松 本 市 協 立 厚生 会館 女5 月 3 曰 （祝） 「富 山パソ ケッ卜 8」づ 富 山 産業 展示 
館 *5 月 4 曰 （祝） 1 " パソ ケッ卜 • スペシャル 4j -〉 都立 産業 貿易 セン 夕一 
★ 5 月 9 曰 （曰） r 博多パ ソケットお」 ^ 博 多 スター レーン ★ 5 月 16 曰 （曰） 
「 静岡パ ソケッ 卜 15」 ^ 静岡 産業 館/ 「名 古 屋パソ ケッ卜 26」 ゆ 東 別院 青少年 
会館 ※時間 は どの 会場 も 11 ： [！〜 15 ： 00 で、 午前 8 ： 00 前の 来場 は 禁止 。お問い 
い 合わせ は ユウ ユウ 内パソ ケッ卜 事務局 （S03_38 犯- 6499) までお 願いし ます。 



かく して Inte 「口 「ete 「の 代 
表 岸 上 クンと、 遊びに きていた 
飯 田 クン、 木 村 クン、 清宮 クン 
の 4 人相 手で 取材 は 始まった./ 
つて あれ？ 1 Intercirete 「つ 
て 1 人 7 ほかの 人 はいない 
の 7 

「もともと ゥチは 3 人で スター 
卜したん です が、 みんな 仕事の 
関係で バラ バラに なって しまつ 
たんです。 今 メイン は 僕 1 人で、 
あと は 助っ人と して ほかの サー 
クルの 人 や、 地方の 人に たのん 
で やって もらって ます。 プ ログ 
ラム は 僕です から、 グラフ イツ 
クゃ 音楽と か は 送って もらった 
りして 作って いるんで す」 

なるほど。 そういえば 音楽 担 
当のなる と クン も 愛知県に 住む 
人だった つけねえ。 
「彼 は 作業が 早い し、 曲 も ィメー 
ジ どおりで、 ぃラ ことないです 
ね。 で、 ゥチの 場合 は 各自が 家 



O おもに 開発に 使って いる FS— 5500 F 

2 に ハー ド ディ スク もつな がって いる。 
二の 机の下に は PC — 9801 があった 



バ I ジョン アップ 情報】, .VIPER s ZER_U」 が、 バ— ジョン アップして、 「テキス 卜 エディタ vszoij として 4 月下 旬に 3、5n-tu 円で 新登場 

〜>szcul. 同様— pus 制作の 『ビデオ I テロ ッパ ポップ』 という ソフ卜 も 4 月 川 曰より 発売に (価格 は 4 、日 □〇 円)。 くわしく は ブラ ザ I 工業ん。 
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W TER SCHOOL ^ - 
^^)g1P35BP 今月の 投稿 作品より 

ここの コーナー は みんなから 来たす 殳稿 作品 を 紹介して い 〈部分です。 

さて 今月 は 小 沢考ク ン (7)^ で 「北風と 太陽 」 です。 これ は イソ ッ プ 童話 
「北風と 太陽」 の パロディな ので、 原作 を 知らない 人 は、 ぜひ そちら を 読 
ん でか らお 楽しみく ださい。 読む と 1 倍 は 楽 しめます よ。 

東京都/小 澤考 (22 歲） 

この 作品 は、 才ン メモリで 動かす ために 画像 データ を 3ii® につめ こむ のに 胄 しま 

した。 メ ッ セージ は-; H^^: させたかった のです が、 裏 VRAM に 入り きれなかった ので 
断念し ました。 作 中の 登場人物 は、 すべて 自分の 顔 を 取り こみ、 SCREEN8 から 
SCREEN5 に 変 版 頻ゃロ を 修正し、 キャラクタ 性 を 出した ものです。 また、 眉 を 
つりあげたり 口 もと を ニヤけ させたり して、 m をお おげ さに しています。 ちなみに 
本人 はこん な g 灵で はありません。 たぶん …… 。 






A 尸の 

POINT I 



級 



今月から 作品 解析 はやめにして、 紙芝居の 作り方 を 1 から 損導レ ます。 >ー- 

いままで GG?fe か 描し、 たこ 4 ゆない 人で 紙芝居に 興味が ある 人 は、 
で M ほば、 最後 は 紙芝居 を 作れる ように 




ん お 
か 絵 
ら か 
動 さ 
さ さ 




プログラムが RAM にいくなら 画像 データ は VRAM へ 



パッと 見て くれる とわ かると 
思う が、 今回より 内容 一新./ 
初心者に も わかる 誌面 作り をめ 
ざす ことにな つた。 気分 も 新た 
にがん ばる ぞ. / の中津 です。 

で、 なぜ 内容一 新 かとい うと、 
そもそも 紙芝居 を 楽しむ 人 を ふ 
やす 目的で 始めた この コーナー、 
どラ やら 厶ズ かしく 突っ走りす 
ぎた みたいで、 「わかんな 一 
い./」 のお 八 ガキが 続出して し 
まった の だ。 これで は意昧 がな 
いとい ラ わけで、 路線 変更と あ 
いなった わけで ある。 

かんたんにいえば、 いままで 

のよ 5 な 投稿の プログラム 解析 
はしない。 投稿 作品 は 楽しんで 
も らう を 前提に 紹介 だけにした。 
そして ここで は、 いままで 
しか 描いた ことのな し 、人が 紙 芝 
居 を 作れる ようにと、 わたくし 
中津 がお 教えして いきたい。 「中 
津 先生〜 ゥ」 なんてよ ばれたら、 
ゾ クゾク しちやう ぞ。 わかんな 
いこと が あったら、 どんどん 意 



見 を よせてち ようだい。 

それで は、 新装 開店 第 1 回 は 
「RAM と VRAM」 から 始めて 
みたい と 思う。 

RAM つてい ラ の は 知って る 
よね。 キミた ちが プログラムと 
か 打ったら コンピュータ がそれ 
を 記 億して おく 電子 部品の こと 
だ。 RAM は、 いつのまにか 一 
般 用語に 化けて しまって、 今で 
は データ をた くわえる 場所と か 
入れ物の 名前と いう 事に なって 
しまって いるけ どね。 で、 デー 
夕と いっても、 グラフィック や 
数値、 プログラムな ども 含む わ 
けで、 まあ、 何でも ありあり の 
世界で は あるので ある。 

しかし、 わが MSX では、 R 
AM64K、VRAM12BK とかい 
つて、 RAM の ほかに VRAM 
という ャッ がいる。 

これが どラぃ ラャッ かとい ラ 
と、 RAM に は プログラム や 数 
値が 記憶され るが、 キミた ちが 
描いた グラフィック とか は、 V 



RAM に 記憶され る 約束に なつ 
ている の だ。 VRAM と は、 V 
I DEO ■ RAM のこと。 つま 
り 画像 用の RAM とい ラ 意味で 
ある。 

キミた ちの MSX の モニタに 
表示され てる グラフ ィ ック はす 
ベて VRAM 上に あって、 それ 
を 動かす プログラムが RAM 上 



にある。 これ は、 已 AS I C で 
あろ ラと、 市販の ゲームで あろ 
ラと 変わらない 基本 中の 基本で 
あると いえる だろ ラ。 

とにかく VRAM と は、 絵 や 
画像 =グ ラフィック を 入れる と 
ころで あると 覚えても らいたい。 
そして さらに、 VRAM の 実体 
にせ まって みょう。 



MSX に は RAM と VRAM が ある 

/0 SCREEN 
20 PRINT'MAKATSUV 

3o goto 20 K/ 





MSX では、 プログラム は RAM に 記憶され るが、 画 象 デ一タ は 画像 ラ'- '- 
(VRAM) に 言 己憶 さ れる しくみに なって いるの だ 



ク專 用の R ) 



講師 プロ フィ— ル 



マイクロ キャビン- 企画 開発 課 主任。 

きどき ほかの Msx:rc: 品 を 手伝って いるので、 



SX2 版の 「X a k」 で テビュ I。 以後- FRAYL 

ESX に はなじみ 深い 人で も ある。 



「一 




太陽 ： ようし、 い いと も/. 




太陽 ： なんて ガ マン 強い 男 



北風 ： どちらが 旅人の nl なのだろう 

トを ぬがせられ るか 勝負し 北風 ： あの nl トを ぬがす 

ないか？ の は、 とても 無理 だな- 




SCREEN5\DD 倶楽部. 画面 4 分の I 使用 

【北風と 太陽】 



と 
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MSX の VRAM に は 舞台と 楽屋が ある 



に 



^ 一 

VRAM に は、 1 画面 分の グ 
ラフィック だけで はなく、 何 画 
面 分かの グラフィック を 記憶し 
てお くこと がで さる。 キ 5 たち 
がよく ゲームと かしてい ると き、 
目の前で 表示され ている 画像の 
ほかに、 すでにち がラ 画像が V 
RAM に は 記憶され ている の だ。 

これ を、 見えて いる 部分 を 舞 
台、 見えない 部分 を 楽屋と 考え 
て もらう。 つまり、 キミた ちの 
目の前に 表示され ている 画像が 
舞台で あり、 裏で かくれて いる 
画像が 楽屋と いう こと だ。 

これ を 紙芝居で ぃラ と、 表示 
して 動いて いる 部分が 舞台で、 



アニメ パターンが しまって ある 
のが 楽屋に あたる。 この 教室で 
も 最初に 「裏 VRAM をの ぞい 
てみ よう」 つて やった よね (わか 
ん ない 人 は 1 月 号 か 2 月 号 を 見 
よ ラ）。 あれが 楽屋なん だ。 

BAS I C の 命令で COPY 
というの が ある。 これに はいろ 
いろな 機能が あるの だが、 その 
ひとつに、 楽屋から 舞台に グラ 
フィック を 移す 機能が ある。 

これ を 使って、 何枚 かの グラ 
フィック を 次々 と 表 舞台に 移す 
ことが、 見て いる 側から は 紙 芝 
居 や 動画になる といろ わけなの 
だ。 ねつ、 かんたん でしよ 7 



紙芝居す るなら SCREEN5 がべ ス卜 



さて、 紙芝居 をす る 場合 問題 

となる の は コマ 数で ある。 VR 
AM に は 何 画面 かの グラフ イツ 
クを 記憶で きる と 書いた が、 や 
つ ばり 限界が あるので た く さん 
の コマ を わりふれない。 

キミた ちがよ く CG を 描く と 
さに 使う SCREEN7 の モー 
ド では、 じつは 2 画面 分し か V 
RAM は 記憶して くれない。 し 
かも その 1 画面 分 は 表示 画面と 
して 使って しま ラ ので、 楽屋に 
入る アニメ パターン は 残りの 1 
画面 分し か 置いて おけない の だ。 

これが、 SCREEN5 とな 
ると、 なんと 4 画面 分 も 記憶で 



きる ぞ。 その 中の 1 画面が 表示 
画面と して 使われても、 のこり 
3 画面 分の グラフィック を 楽屋 
に 待機 させて おける ので、 この 
量 は あなどれない。 ドッ 卜が ァ 
ラ いから …… なんてい つ てられ 
ない。 現にい ままでの 紙芝居 投 
稿 者 は、 ほとんどが SCREE 
N5 を 使って いる 実例が ある。 
紙芝居 をす るなら、 ぜひ SGR 
EEN5 を 使っても らいたい。 
次回の 授業 は、 実際に 動画 を 
用意して、 巳 AS I C で アニメ 
させる 基本的な 方法に ついて、 
教室 を 開こうと 思います。 では 
次号./ (中 津） 



ドッ卜 はァラ いが/ \ 'ターン は 多い！ 

ふだん、 みんなが C G として 描く SCREEN 7 は^で 21fS^ 絵し か 記憶で きない。 
しかし、 S C R E EN 5 だと 4 國分も 記憶で きる の だ。 $E ^をす るなら S C R E EN 
5 力 < ベストな の だ Z 





SCREEN5 の揚合 



SCREEN7 の 場合 



質問、 投稿 

どんどん ください 

新装 開店して 第 1 回目の 授業、 
いかがでした か？ きっと 紙 
^をサ クサ ク 作れる 人に は 
バ カバ 力 しい ページ かも しれ 

ません が CG し 力、 描け なくて 
それ を 動かして みたい という 
人 は 多い のです。 これから も 
今回み たいに 教えて いきたい 
と 思い ま すので、 「こんな 二と 
やって ほしい」 と 力、 ありました 
ら US 部 あてに おたより くだ 
さい。 鶴 もお 待ちして いま 
す。 （中 津） 





□ 

N 




★「 紙芝居 S 動画 教室」 への 投稿 募集 中/応募 要項 は 81 ページ 
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を あに ^5 

描る 男 于 
ぃハ のの. 著 

てガ熱 f^'M 

たの もひ亳 
の な の かや' 
はか をれ 楚 
キで感 た 作 

ミ じ 、_S ？ メ 

だいよ 5B 
う ' フ な 
の 数シん 



C 



寒い 冬 ももう 終わり。 早く 夏よ、 来て おくれ ~ 。マロ は 夏が 



大好 さで おじ やる 。えつ 理由' 

にお まかせす る そよ、 ム フフ C 



？ それ は、 各自の ご 想像 
協力: ピッツ 一 



や 



in 



PO I NT システム 



Km され た 作品 を ピッツ一 C G チ 一 ムの 5 人が 
Ifffi して くれます。 優秀 者に は、 下の 表に 示 し 
た赏金 • 賞品が それぞれお •〈 られ ます。 
參 イラスト 部門 …… 1 人！〜 5 点て fF« します。 
の 対象 となる 項目 は 5 つめり、 そ れぞ: tl« 
図 • fe^ • 魅力 '背景' 表現 刀です。 し たがつ 
て、 イラスト 部門の 最高 得点 は、 5 人 X5 点 X 
5 項目て' 計 125 点です。 

參 ぬり え 部門 …… ぬり え 部門に は 点数 はっけ ま 

せん。 «S か 3 虫自で 選びます。 そのな かで 上位 
3 位に 入った 人 は、 下の 表に 示した 賞金 '賞品 
がお くられます。 また、 選外の 掲載 者に は M フ 
アン ディスク 1 枚が おくられます。 



r ス— バ-衝 "ク舰 'ん « 



部 


气 別 賞金 • 賞品 


Sfe 口 
POINTS 


イラ ス卜 
部 門 


ぬりえ 部門 


100 
-125 


現， 万 
金 1 円 


梅 麿の 
イチ オシ 1 


現!； 千 
金！) 円 


80 
〜99 


3 千円 分の 

mm 


梅 麿の 
二 オシ！ 


千円 分の 
mm 


60 

~79 


ディスク 5 枚 


梅 麿の 
サン オシ！ 


ディスク 3 枚 



ほつ ほつ、 最 a の 卜ビ' ラ絵は 
女の子ば つかりだった から、 今 
月 は 久し^り に厶 キム キ もの を 
描いた でお じ やる。 とはいって 
もやつ ばり 男一匹" は 華やか さに 
カケ るので、 手前に セクシーな 
お 姉ち やん を そえて みた ぞょ。 

, し) かが かな 7 i 
、では 今月の ム キム キ兄 ちゃん 
を 描く にあたって、 ひとこと ァ 

.ド バイス をば。 •、 . .'+.'. ； 
. こういう 兄ち やん を 描く に は、 
人間の 筋肉の つき かた'. を 勉強す 
るで お 'じ やる。' し 、ちばんい いの 
ほ 実際に 見て 描く のがい いんだ 
が、 さすがに 「見せて く れ〜」 な 

'ん ていろ と 変態 あっかい される 
おそれが ある.。 

.. で： そラ いうと き は、 本に. た' 
よるの がいちばん./ マロが 今 



梅 麿 卜 ビラ 絵 ダイアリー 



回 参考に したの は ボディービル 
関連の 雑誌 ネ本 でお じ や るぞ。 
今年 はなん か 「ァニ キイ〜」 が 八 
ャ つてい るみ だいな ので、 みんな 
も 女の子ば つかり 描いて ないで、 
ァ ニキに 挑戦して たもれ よ。 - 




O ィ 力 し-た 肉体 は 頭の 中で 想像して 描 く 
より、' -對 4 を もとにして 描 二-う 




W 本 コーナ 一の 
'中心人物。 得意な 分 
野 は 当然 女の子 




ファンキー K 髮 

毛が 立って いるけ ぐ 
本当 はやさし い 



梅 麿なんでも Q£A 




今月 は、 CG コンテ ス 卜に 関 
す る 読者の みん な から 寄せら 
れた 質問に お答えし たいと 思 
ぅぞ よ。 では さっそく いって 
みょう ぞ。 

Q 賞金 • 寅 品ガ 安っぽくな 
つてません か？ 昔 I ま^^ 

いっぱい もらえた のに …… 

A 黉品を 図書券に したの が 
気に入つ てない らしい が、 こ 
こ は CG コンテストであって 
金 稼ぎの 場 じ やない ぞょ。 図 
書桊 にした 理由 は、 みんなに 
本 をた く さん 読んでも らいた 
いからで おじ やる。 翻 • デ 
ッ サンの 本で も ボディ ビルの 
本で もよ し。 になり そう 
な 本 を 賞品の 図書券て 155： て 
てた もれ つ 



のぐ りろ ふ、 だん は- 
矢 [^ぼって いるが 
ときどき 正気に 戻る 



Q CG コンテ ス 卜の！^ 

つて、 isets ん より 上手 じ や 

ありません 7» 

A そ <7)ii り だぞ よ。 でも そ 
れは、 総合 100 ボイ ント こえ 

ている 人の みだと マ 口 は 信 じ 

てお るぞ よ。 すなわち、 100 ポ 

イン トを こえて いる 人 は プロ 
なみの 実力 を そなえて いると 
いう 二と だ。 マロ だって プロ 
と しての プライ ドが あるので、 
負けられん ぞょ。 
Q 自に Jit&t? れた CG つ 
て、 ゥチの モニタ一 で 見る よ 
り 色 力， いと 思う のです が 7 

A 編 は 印刷の 事情で、 写 
真 は 多少 暗くな つてし まう の 

でお じ やる。 それば つかり は 
ガ マンして たも: fXo 



ァ ニイ'/ ピッツ- 

I では ISrT くない、 ま 

ともな 人物 （うそ） 




Dr. S なぜか こと ， 

わ. ざが 好^: いう 不" 
g 數 人物 - 



■ 



'梅 麿 今月 は、 みんな 冬休みと 
• 重なつ でいた ので 投稿が 多く,、 . 
ちれし かづたん だ.^^ …- P ">'. 

ファンキー K じつは その ほと 

ん どが'、 ぬ り え 部門の 応募 だ つ 



T ラスト 音 I 



たんだな、.' これが./ -. 
Dr.S かえ やて イラ ス卜 部門 
は 少なかった でず ね、 今回 fe。 
のぐ りろ みんな 冬休み はぬ り 
えす るぐ らし 、の 時間 し かな か つ 



たんで しょ 一 か 7 
ァ ニイ./ いやいや、 今月の ぬ 
り えのお 題つ てた し か 梅虐ラ さ 
^ださた からな……。 たくさん 
く 5 の も わかる 気がする が。 . 



ヌ" 




'梅 麿 ひよ つ、 照れる でお じ や 
るな。 それなら 調？ こいて、 次 ■ 
から 2 枚 描いて みょう かの。 • こ ' 

.ん ど はラん とェ' ツチな やつ。 -' 
ァヒィ ！、 こら こら. ん 

'埼玉県/迫 章久は 5 歳） e - 



P I N T S'Wft 



なかなか バラ ンス が' よ い 作品で お 
じ やる そ'。 ただ、 文字が 背景に ま 
ぎれ てし まって、 少々 イン パク ト 
-にかけ てし まつ' ている ぞょ。 もう 
す こ し 強調した ほう 力 < 'よがった 気 
がする 力、"、 まあいい じ やろ ラ。 ® 

作者の コメン 卜 

少女 マン ガの 雰囲気 を ねらつ 
てみ ました。 下 描きて t£± 縮 
多 動 を 使い 構図 を 決めた あ 
と、 各部 分 を 別々 にし あげて 
いき、 コピーで はり 合わせ ま 
した。 主 線 は 直線 をつ なげて 
引いた あとに 修正 を 〈わえ て 
います。 いちばん 苦労した 所 
といえば、 やはり 肌の 「赤み」 
でしよう か o 何度も 何度ち 試 
行 !§K をく りかえ した 結 
こ の 表現です が、 <- 、かがで し 
ようか？ 埼玉県 • 迫章久 
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表現;^ : 

背景' し 


ノもカ 



P D | N 

卩れ はすば らしい 作品 だ そ" よ，。 % 
かな か 芸術つ ぼ 〈で— きていて ミ ^ 
'の センスに 惑 動した ぞ よ。 ® 

作者の コメン 卜 

新しき を 知る ために は、 古 
きを 学べ。 という ことで、 ァ 
ニメ 絵から はな: ルネ サン 
ス風の 絵に しました。 

12 だと 色ィ 匕け します か'、 な 
ん とか 目立た なく したつ もり 
です。 背景が 苦手な ので 早く 
克服した いと 思います。 

最後に なりました か'、 urn 
していた だきあり か' とうご ざ 
いま した。 

それじゃ あ 再 見./ 

東京都 • 意識下 広告 



記号の 解説 



@ グラフ サ ウルス p バナソ ニック システム ディスク rF にン〜 ルディ スク .'DDli^ 部自 自作 ツール^ その他の ツール 
:s"5 SCREEN5 ^§CREEN6:fsTjaCR^£M7 S~8]'SC^ENa i"S 1 2] SCREEN 1 2 ： I ^イン タレ一 ス モード 



99 




100 




r ファンキーへ ッ ドぶ 禾 撒 山 県' 山 内 光樹/' 
、つた。. ォレ なのか どう 力、 は不 

明 だが、 他の 4 人が ISA ずポツ つた。 ® » • 



I I993 ,奈 川 県 'Kr「A.. 腰から 足' 
に 力、 けて、 ふともも ィ 寸^ 银( こなります。 し、 
'え、 デッサンの 点で… に。 •© • 



C 

. ... 

O 

, .+ 

. 、 

N 
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人間に ついて いる ちょ、 うちよ や 羽の とて もキ レイ だ じ よ 
—に。 まば ゆい 感じ。 でち、 絵^ の 雰囲気 を もっと 確立 さ 

せて fee ® (構図 17 • 色彩 22 • 魅力 19 • 背景 13 • 表現力 22) 



地表の 描き こみ はす ごい ぞ Z -. しかし 二の 作品に は オリ ジナ . 
" リ ティがない。. 地表 技術 ももつ と才リ ジナル 作品に 生かせ Z 
® (構図 1 い 色彩 21 • 魅力 15 • 背景 20， 表現力 22) 





月夜の 殺人事件 

- . 東京都' 野 ぁ智美 (20 歳) 



MINATO 



埼玉県く りん とんより くりきん とん （7 歳） ？ — S7 
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^の 時間に 描 く 絵みたい 一。 ァラぃ ペン- タ ツチが いい 雰囲 
気 だ してる じょ 一ん。 背景 画に 新た な n^' ふ きお こる か あ _ 

二 ？® (構図 13 • 秘20 ' 魅力 13 • 背景 1ァ' 表現力 17) 








海ヮシ 

. 鹿児島県 Mr . モノ マネ (^歳) G s?._ 






s 



T 



「^析^ 児 島 県 ■ ない にい • あり j 
も り 上げ 方に 統一感 がない ぞょ。 絵 自体 は 年 1 oi 

齢 的に もま だのび る。 がんばれつ' 



r RedjMm ■ みなさい なげつ と/色が 少な' 
い 感じが する。 赤に もい ちいろ な^^あ ると 
し、 ぅコ： Tt? プドの ほうがよ かうた な。， ® 
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ごれ はなつ か し い。 C G コ ン テス 十 力つ ま じ ま' つたと きぐらい 

からあった キャラクタ だ もんね。 あいかわらず かわいく、 う 

まい。 ® (構図 18' 魅力 18 '背景 16' 表現力 20) 






岐阜県 曰 本 製 (あ 歳) 



神奈川県 築地 踩郎 (w 歳) 

怒羅魂 



新曲よ/ 



S 女の子 を 描く のがうまい ぜ /. タテ 2 画面 CG は、 描く のがす ご 

"ぐ むずかし かつ." たと 思う ぞ。 この パ ヮ— に 負けて 大 掲載して しま 

S メ つた ぜ/@ (構図：： . 色彩 W . 魅. . 1^ . 表現力^! ) . 





T 



E 





一 K S 用 ぼ , 



せば さ 



Moment des adieux 

I 神奈川県/ KITA(20 歲） 



s 



T 




o 二れ は 人 龟か夕 イツ を はいている 、とい 
う ig^ も 出た n そこら へん も ハツ キリ させよう 



今月 は 左 <7M 乍 品が テーマ だ/ 

まず はジ ックリ と 見て く 

いちばん 目につき やすいの が、 
人物 だとい う のが わ か る だろ う 。 
ハツ キリい つてし まえば 人物の 

デ ッ サ ンが 悪い/ CG や 絵 に 
は 描い ちゃなら ない 角度と いう 
のが あ る も ので (絶対 描い ち や 
ダメ とはいわない が)、 顔だった 
ら、 ^1 から ちょっと ずらした 
角度 (奥の 目が す こ し 見える ぐ 
らいの ナナ メ画） とか、 体なら 真 
横の 角度が そうだ。 描きた くば 
描けば いいが、 じつに 見ば えが 



悪い。 プロで もそう やすやすと 
J 苗き はしない そ"。 

キミが ## にした という 
を ォレ様 も 見て みたが'、 これ も 
顔 は 真横 を 向いて いて も 体はナ 
ナメて 描いて いた。 前に もい つ 
たよ う に デッサン 力と は どれ だ 



け 気持ちの いい 給が 描け るか だ。 
と き に は 見ば えて 判断 し て 描か 
ない と、 進歩 はしない そ"。 

けっきょ く は、 3D (3 次元） 
な 現実 を、 2D(2 次元) て "表現 
する ことになるの だから、 絵と 
しての 効果 を 考えよう./ 



し 



ラ いう 表現 は 非常によ いの だが' 





O こう t 
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' ^ "'- 「我 促^ ±」 大 • fc^K7K イラスト とし 
ifeai' て ^はして いもが、 あまりに • も あっさりす 
ぎる 赛見 で、 食傷ぎ みで おじ やる: ® 



'： 織 は 諮 面で きる 点で、 デッサン カ^いだ けに もったいなし、 する ぜ z 



「一本で もに 义 じん 」 良 京 • ^秀 行, グラ デ 
—シ ヨン はよ くがん ばった。 しかし、 ^色 
はかえ て くれと いいたい ぞょ。 ® 






ぬりえ 部門 用お 題 CG を 読み こむ に は， 



付録 ディスクの CG コ ン テス ト で、 
お 題 CG の 読み こみ 方が す 二 し 変更 
になり ました。 

以前、 この ファイル は グラフ サゥ 
ルスの データに なって いま したが'、 
今回から は、 BAS にの セーブ 形式で 
纏して います。 これで、 F1 ツール 
ディスク を 使って いる 人で も拡 お 
変更 う ん ぬん は' M あ リ ま せん。 




月 はァニ キイ〜 を 中心に ぬっても らう 
ぞょ。 ム キム キがゾ クゾク しちやう かも？ 



グラフ サ ウルスの 場合 



グラフ サ ウルスで お 題 CG を 読み 二む に は、 ツール 上 
で ロードの セッ ト を BASIC に 合わせてから 口一 ド し 
ます。 ディスク ウィンドウ 内で ロードす る モー ドを 
〔BSV〕 にします。 あと は 「ODAI — 4.SC7」 という フ 
アイ ルを さがしだせば OK です。 ぬりお わって から セ 
—ブ すると き は、 
〔SRN〕 【こも どす こ 
と を 忘れないで くだ 
さい。 くわしく はグ 
ラ フサ ウルスの マ 二 
ユア ルを ご覧く ださ 
い。 



BSV I 蜂 



22 files 

NUEI1 
NURIi 



.PL7 
.KNJ 



■ 14 

■ 14 
0MI4 
T0BIRfi4 .SR7 
T0BIRA4 .PL7 



q (； 7 

ldrdU 



p". 



o いままで どおり 読み こもうと すると、 



，ィル 名 はでて こない ぞ 



F1 ツール ディスクの 場合 



F 1 ツール ディスク でお 題 CG を 読み こむ に は、 ツー 
ル 上で 口一 ドセッ トを BAS にに あわせてから ロー ド 
します。 SCREEN7 にして、 セッ ト アップ メニューで 
口一 ドセッ トを 選びます。 二 こて' BASIC を ® 尺し、 メ 
イン メニューで ふつうに ロー ド すれば 0K です。 セ一 
ブ するとき は、 セ ッ ト を 必ず G — EDITER に もどして 
から セーブして ください。 くわしく は、 F1 ツール デ 
イス クの マニュアル を ご覧 く だ さ い。 



SET 岭 



o 
o 


齙 I® 


® BASIC 
O S-Editor 



O 拡^ I f "変更が いら なくなつ たから、 すこし はラク になった ぞ 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



き 



$ 



ぬりえ ま 



梅 麿 今月から ぬり' え 部門の 評 
, 価 を 点数 づけで はなく、 マロが 
じっさい 見て 判断し する ことに 
にした そよ。 そのな かで、,. 今月' 

の 1 位、 2 位、 3 位 を 選び だし 
ていく やりかたで おじ やる。 S 
位— 以下に なって しまっても、 掲 
'載 されれば 賞品 はでる ので、 1 
か 月 3 作品し か 発表 しないと い 
うこと. ではない ぞょ。 今月 はス 
■ ペース 的 I こ 3 作品し か 載せら' れ 
なかった だけな ので、 その へん 
をお まちがい なく。 しかし、 今 
月 はものす ごい 投稿 量で、 競争 
率が 高かった。 つかれたな〜。 



： りづ. / 



PI 



長野県 う 一 もり だは 歲) 



おにんじん 

三重県.' エスカルゴ ン GOMA(15 歳) [HJ 




二の 作品 は 二 まかく ぬられて いて、 ほとんどい 
'うこと なしでお じ やる。 背景の 舞 見 もじつ にみ 
'ごと。 ；: れか らも « している ぞ よ。' 



^^に 紫と ピンク 色が 入って いるめ 力; 気に い 
つた さぞよ。 フ キダシ もうまいし、 しあ 力く り も 
よし、 c , きれいに しあがつ ていて グーで おじ やる。 



ぬりえ 

' . " 千葉県 SAB.UR〇WTA(18 歳） G 



8 麿 ゥサギ の シッポ く S ベ 




白から ピンク、 ピンクから 黒までの 多色 グラデ 
—シ ヨンが、 なかなか きれいで いい ぞょ t ぬり 
ぬりば つば あで おじ やる。 ， 



梅 麿 ある 曰の こと、 

_ 突然 M ファン 編集長が 

やって きて 「ボッ にな 
つた 人の なかから さあ、 
しっぽ だけなら ベて ち： 
ようだい」 とい 么 で 去 
つてい つた。 'という わ 
けで この コーナー。 

いや あ、' やって みる . 
とな' かなし かおち しろい 
ではない か。 いろんな 
ぬり かたが ある ぞょ。 




o 



N 





ちょっと だけ 中身 8 介お ぞ よ/ 



；梅麿 当初の 予定より 発売が お 
I くれしまって じつにもう しわけ 

ない 『ほほ 梅 B の CG コ レ クシ ョ 
| ン 1 Jo ここで は、 この 宣伝 も か 
| ねて、 収録して いるな つかしい 
|gg の 一部 をち よこつ と 紹介し 

； てみたい そよ。 では、 発売に 関 
して みんなから 一言。 

• ファンキー K やっと 発売 か/ 
| イラ イラ させ やが つて./ 
| ァ ニイ/ まあまあ、 いい じ や 
| ん。 発売で きる カタ チ になった 
| ん だから、 ねえ。 
Dr.S でも 考えてみれば、 今の 
|CG コンテ ス 卜って ゲーム 十字 
| 軍から はじまつ たんです よね。 
| なつかしい〜。 

j のぐ りろ やっと 発売、 ラれし 
1 いの だ、 ラれ しいの だ、 うれし 
は、 の だ〜 つ はつ は./ 
| 梅 麿 という ことで みなさん、 
I この ソフ卜 を ひとつ よろしくお 
| 願いもう しあげる のでお じ やる。 




* ヨ つ 



まれた s ゆ 
ゲ う， んな- あつ 



ヒ 2 う? ま すばらしい 




：タは パソ^ t 'わ 
づ协 辦 



一 



I を 問わず 艮ら 



なじみの ゼ— 
れる のがい い 



ま 叶 ミ：ら タイ' 
やん 作。 一の 一 



) レ がつ いす: 



ピュ： ^作。 彼が 

:。-:な 、る 入 ま、 よね 

^ 連 だかり 知つ 



£フ 

、 f . ^ビュー 111 1 

k r G ^し 2 f なて しないの つてい に 化 
レ も 今 も かわって ふ 





MSX R] 

turbo 重 ■ ■ 



2D04 枚 組 
マウス 対応 



対応 機種 GS32/2+I 

企画' 開発: 徳間 書店 インター メディア 株） 

MSX • FAN 編集部 S03-3431 -1 627 
発売: プラザ一 工業㈱ TAKERU 事務局 Q052- お '4-2493 



マイクロ キャビン 


オリジナル • 八ード フロッピー ケース 


10 名 


ボース テック 


「銀河 英雄 伝説 J キャラクタ • バッジ 


5 名 


曰本フ アル コム 


r ィ一ス j ディ スケッ 卜 ホルダー 


10 名 


「 ィース j キャラクタ • バッジ 


1 名 


八 ミンク パー ドソフ 卜 


オリジナル 'ミニ ティッシュ S メガ ネ 拭き S 
f "ロー ドス 島 戦記』 シール 2 種の セッ卜 


10 名 


r ロード ス島 戦記,! セー厶 皮 地図 


1 名 




ソフ卜 





ゲーム インフォメーション 



いま、 いちばんの 注目 は、 名作が 安 

く 手に入る TAKE RU である。 先 
月 号に ひきつづき、 新規 登録 ソフ卜 
の 一覧 を 掲載 だ。 そして、 突然で は 
あるが、 悲しい お知らせが ひとつ。 
勇気 を 出して 106 ページ を …… 。 




名作が 登録され る TAKERU に ま 




O アメリカの 幽^ M 敷が 舞台。 モンス タ一 
や ヮナの 数々 が プレイヤ 一を!！ う〃 

※丁 AKERU CLUB 会員の 人力 1^1 ^録っ 
は 表のと おりで、 しめ 切り は 3 月 31 日,—. 




たり、 集 
なかなか リ アル 

フ ト を貝冓 入す ると、 自動的に その ソフ ト ハウスの オリジナル グッズ フ レゼ ン 卜の ネ ,ォ 象になります フ レゼ ン I 
当選者に は 直接 グッズが^ されます-, なお、 ふつうの フレ セン 卜で はない ので ハカ' キ での 応募 はでき ません 



つ 内容 



105 



TAKERU 新規 登録 ソフト (2 月 15 日 現在の 情報 〉 



発売日 


ソフ卜 八 ウス 


タイ 卜ル 


TAKERU 価格 


発売中 


マイクロ キャビン 


サーク 
サ一ク II 
FRAY 

FRAY (ターボ R 専用） 

サーク • ガゼル の 塔 

ザ' タワー (7) ォプ 'キャビン 


4, 400 円 
4. 400 円 
3.9叩 円 
3. 300 円 
3. 900 円 




日本 フ アル コム 


ィ一ス 


3.900 円 




ボース テック 


銀河 英雄 伝説 n 

銀河 英雄 伝説 " • DX kit 


4, 300 円 

2. goo 円 


3/ 下 


ピッツ 一 


首斬り 館 

シン セサ ウルス Ve「. 2.0 
ファ ミクル パロ ディック 
MIDI コン 


3. 000 円 
3. B00 円 
3.1M) 円 
3, 昍 円 




ウェンディ マガジン 


ピンク ソックス 1~3 
ピンク ソックス 4~7 
ピンク ソックス 8 
スーパ一 ピンク ソックス 
どし ふん スペシャル 


2, 000 円 
2, 000 円 
3, 000 円 
3. 000 円 
】，800 円 




八 ミン グ バー ドソフ 卜 


ロー ドス 島 戦記 S 福神漬 
ラプラスの 魔 
ァグ 二の 石 


5. 圆円 
3, 800 円 




工面 堂 スタジオ 


シュ ヴァル ッシル 卜 
シュ ヴァル ッシル 卜 n 


7.80D 円 
7, B00 円 



※とく にこと わりの ない ソフト は 十 用。 

価格 はすべ てお^で、 ^中 以外の ソフトに ついては 予定 価格に なって います。 



園 オリジナル グッズ *プ レゼ ン 卜の 内容 : 



『ラプラスの 魔』 や 

新たに 仲間入り/ 

MSX の 名作 を 次々 に 復活 さ 
せ、 いまや ユーザーの 話題 独占 
といった 感じの ブ ラザーの T A 
KERU だが、 新たに ソフ卜 2 
本の 追加が 決まった。 

今回 仲間入りす るの は、 八ミ 
ング バー ドソフ 卜の 『ラプラス 
の 魔 j と 『ァグ 二の 石』。 

まず 「ラプラスの 魔 』 だが、 ボ 
ラー RPG として、 いまから 約 
4 年 前に MSX 版が 発売。 もう 
すぐ P C エンジン 版 も 発売に な 
るので、 最近の ユーザー も 名前 
く らい は 聞いた ことがある だろ 
う。 原作 は 『ロー ドス 島 戦記 j で 
おなじみの 安田 均 氏。 じつは こ 
の ゲーム、 彼の パソコン デビ ュ 
一作な ので ある。 

『ァグ 二の 石』 のほラ は、 真紅 
の エメラルド である ァグニ を 狙 



ァグ 二の 石』 が 

う 泥棒のお 話。 時間の 概念 を 取 
り 入れた 八 ラ八ラ ドキド キのコ 
マンド 選択 式 AVG だ。 両方と 
も 3. 800 円と、 かなり 安くな つ 
ている のでお 買い 得だろう。 

また、 『ロー ドス 島 戦記』 と 『福 
神漬 j がセッ 卜に なって 売られ 
る こと も 決定。 こっちの ほう も 
見逃せない ぞ。 

ここで、 ブ ラザー 工業の 荒 川 
さんから、 ひとこと。 
「スター 卜して 約 2 か 月が たつ 
た、 TAKERU の 名作 を 再び 
発売 作戦。 予想 以上に 好評 をい 
ただき、 たいへん うれしく 思つ 
ています。 これから も、 どん ど 
ん夕ィ 卜ルを 増やして いきます c 
ユーザーの みなさん、 ソフ卜 八 
ウスの みなさん、 よろしくね」 

«卩.107に醜«^ぁり 




► ラプラスの 魔 



W ェ NDi:iU! 



1 月 29 曰、 編集部 をお そった 悲しい ニュース 



『' 



2/ 厶 シティ 

II 売 中止 ！ ！ 

ただし、 復活の 違 はない わけで はない… 



この ページ を 開いて ショック 
をう けた 人 はかなり いると 思ラ。 
突然で は あるが、 『シ ムシ ティ 
一 j の 発売が 中止に なって しま 
つた。 正直な ところ、 こうして 
原稿 を 書いて いるい まも、 まだ 
信じられない 気持ちで いっぱい 
である。 いや、 それ 以上に 記事 
を 読んで いる 読者の みんなの ほ 
うが、 頭の 中 は パニック 状態 か 
もしれ ない。 信じられ ないし、 
信じた くもない。 それが 偽ら ざ 
る 心境で はない か。 
編集部が 発売中 止の 報告 をラ 

けたの は、 ， 月 29 曰の 午後の こ 
と。 イマ ジニァ • 広報の 飯 田 さ 
ん からの 電話に よってだった。 
「このたび プログラマとの 契約 
を 解除す る ことにな りました。 
これ 以上 ズル ズル 発売 を 延ばし 
ていて は、 編集さん や ユーザー 
のみな さんに 申し わけないです 
から。 です ので 『シ ムシ ティー j 
は 発売中 止と いう ことに …… 」 

心配して いた ことが、 まさに 
現実と なって しまったの だ。 と 
にかく、 こうして 電話で 話して 
いても はじまらない。 直接 会つ 
て、 詳しい こと を 聞かなくて は 
…… 。 それから 3 日 後の 2 月 1 
曰、 西 新 宿に ある イマ ジニァ へ 
と 出かけて みた。 

『シ厶 シティ 一』 が 移植され る 
という 記事 を 最初に 載せた の は、 
92 年の 1 月 号。 当時、 MSX へ 




の 移植 は 無理だろう といわれて 
いただけに、 移植 決定の ニュー 
スは、 かなり ショッキングな も 
のだった。 それ は、 ぱ おばお の 
やって いた 人気 コーナ一 「い 一 
しょ 一く 一 情報」 の 反響 を みれ 
ば 一目瞭然。 やった やった の大 
合唱で、 全 MSX ユーザーが、 
いや パソコン ユーザーの すべて 
が、 もしかすると 世界中の 人た 
ちが MSX 版 『シ ムシ ティ一』 に 
注目して いたか もしれ ない。 

そんな 周囲の 期待と は 裏腹に 
イマ ジニァ の ほ 5 はおつ かなび 
つくりの スター 卜だった の だ。 
PC— 9B など パソコン ソフ卜 を 
手掛けて はいた ものの、 MSX 
はまった くの 未知なる マシンで 
市場の 状態す ら よく はわから な 




かった とい ラ。 そラ いえば、 そ 
の 当時 「プリンセス メーカー は 
どのく らい 売れます かね ェ」 と 
力、 「ブライと 発売 時期が 重なる 
とマズ いです よね ェ」 などと、 よ 
く 飯 田さん に 聞かれた もの だ。 
「1 年 以上 も 前に 発表した のに、 
いまだに システムの 移植に 苦し 
んで いるなん て、 これ はどうし 
よ 5 ちないです。 このまま ダラ 
ダラと やって いても 時間と お金 
がか かる だけ。 ビジネスで すか 
ら、 結果 を 出さない ことに は、 
上 も 納得し ません から …… 」 




02 月 I 日、 にン ムシ ティー」^ 中止に 



開発 課の; w-i さん 



OTfiffi^ffiS。 ぜひと も 自 手て « ん 

でみたかった の だが …… 



ほんとうに、 ほんとうに 
申し わけ:: さいません 

『シ ムシ ティー』 の 発売 をお 待ちいた だいて いたみな さん、 
本当に 申し わけありません。 このたび、 プログラム HE の 
ため 開発 を 中止せ ざる をえ なくなって しまい ま した。 いろ 
いろ と ご 不満 をお 持ち だと 思います ので、 その 思い はお 便 
り にて う かがい ま す。 みな さ まの ご 意！^' 「衝舌 _] の 起爆剤 
になる こと を 期待して います。 （イマ ジニァ 株式会社） 



^翻1釅^！ 灣 




年の 5 月 号より. 静止画で は あるが， 



B® を 見ながら 説明 し て く れ たお ふた り 

アマチュアが 趣味で 作って い 
るのと はちが い、 利益 を 得られ 
なけれ ぱ意昧 がない。 さびしい 
よう だが、 飯 田さん のい うこと 
ももつ ともなの だ。 ただ、 こう 
もい つて くれてい る。 
「いま は、 ただ あやまる しか あり 
ません が、 これで は 自分自身ち 
納得が いきません。 だから、 今 
回の 中止と いう' 決定 に対するみ 
なさん の 意見が 聞 さ t いのです。 
怒り や 苦情 をう ける 覚悟 はで さ 
ています」 

さらに、】 00 パー セン 卜 約束 は 
でさな し 、が と St 置き をした ラぇ 

で 「上 を 動かす だけの 材料が 集 
まれば、 また 可能性 も …… 」 とも 
つけ 加えた。 « 料と は、 ずばり 
「シ厶 シティ一」 に 期待して いる 

MSX ユーザーの 声で ある。 




O 深々 と KS を 下げる 飯 田さん と 本 間さん。 

終始、 8! な 顔の 本 間さん が 印象的だった 
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女シ ムシ ティ一 に対する キミの 気持ち を ふ' ちまけ ろ あて 先 は、 亍 163-07 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2 — 7— 1 新 宿 第一 生命 ビル 15 階 
イマ ジニァ 株式会社 開発 課 「シ ムシ ティー 復活 希望」 係。 なお、 電話 は 絶対 禁止。 かならず 手紙で お願いします。 









ソフ卜 '八 一 ド' 本に 関する 発売 スケジュール 




表の 見方 ゆ 無 印 は MSX2/2+、 秦は MS X1 から航 ★ は ターボ R 専用、 ® 
は MSX2Z2+ 用 だか' ターボ R の^ ^モードに^。 また、 [3 のつ いた ソフト は 
MSX-MUS I C (FM 皆 源） に、 [HD は M I D I に それ そ' tl*^ しています。 
なお、 ブ ラザー 工業の TAKERU で 競の ソフト は、 ^(TXffi* & -Cto 






HI 




この 情報 は 2 月 17 日 現在の 予定です ！ 





発売 予定 曰 


タイ ドル/メーカ 一名/予定 価格 


3 月 8 曰 


• MS X ' FAN4-5 月 情報 号 (本 + ディスク) /ま 間 書店/， 円 (税込) S 


12 曰 


® キャンペーン 版 大戦 略 II 'かすた まキッ 卜/ 

マイクロ キャビン (TAKERU でのみ 販売)/ 4.500 円 


下旬 


® ほほ 梅 麿の CG コレクション 1/ 

徳間 書店 (TAKERU でのみ 販売) /4.000 円 (税込) H 


未定 


® グラム キヤ ッ ッ 2/ ド ッ 卜 企画/ 7 , 800 円 E 


5 月 7 曰 


き MSX'FANB-7 月 情報 号 (本 + ディスク)/ S 間 書店 /380 円 (税込) S 



発売 予定 曰 



6 月 未定 



？ foe 术定曰 



-カー 名 ノ 予定 価格 



®MSX 卜 レイン 2/ ファミリー ソフ卜 /7.800 円 



★ べス卜 プレー ベース ボール/アスキー/価格 未定 1ZI 

® 麻雀 悟空 • 天竺への 道 (rom 版)/ シ ヤノ アール/ g . 800 円 

ロー ドス 島 戦記 11/ 八 5 ング バー ドソフ 卜/価格 未定 (3 
プロの 碁パ一 卜 5/ マイ ティ マイコン システム/ S, 800 円 
倉庫番 リベンジ • ユーザーの 逆襲 編/発売元 未定/価格 未定 



※表 中と く にこと わりの ない ソフ ト は、 すべて ディ スク 版です。 

【発売中 止 ソフト】 シ ムシ ティー （イマ ジニァ ）、 マイ 'アイ ズ (バー ディ一 ソフト） 



TAKERU 名作 リク エス トへハ ガキを 送る 方へ 



とさち やる の 



新 




はじめ ここで は、 「 シム シティ 
_」 について あれこれ 書こうと 考 
えていた の だが、 急遽 それ を 取り 
やめ、 TAKERU の 再販 ソフ卜 
の 件に ついて ふれて おく ことにし 
た。 というの も、 前号で 載せた 「丁 
AKERU 名作 リク エス 卜」 への 
反響が 予想 以上に 大きく、 それに 
対する お礼と 要望 を、 ぜひとも 誌 
面 をつ うじ て 読者の みんな にいい 
たいとい う、 ブ ラザーの 荒 川さん 
からのお 願いが あった からだ。 以 
下 は、 荒 川さん がみん なあてに と、 
フ ァ ックス で 送つ て く れたメ ッセ 



ージ である。 

3 月 号で お知らせした 「名作 を 
再び 発売」 作戦で、 名作の リク エス 
卜 をく ださい ネーと 書いた ところ、 
さっそく 30 通 ものお 八 ガキ、 お 手 
紙 をいた だきました。 本当に あり 
がとう ございます。 しかも、 毎 曰 
どんどん 届く ので ボン 卜に ラれし 
いかぎ り。 でも、 みんなの 声 を 聞 
くた めに も、 もっとも つと 欲しい 
な〜 と 思って しまいます。 

それにしても、 八ガキ にび つし 
り夕ィ 卜ルが 書かれて ある もの、 
「荒 川さん にホレ た/」 （7) という 
ちの、 MSX2 の ニュー モデル 構 
想まで 考えて く れた人 (仕様から、 
流通経路、 原価まで ていねいに 書 
いて ありました)、 ひとつひとつの 
夕ィ 卜ル についての 思い出 を 書い 
て くれた 人、 便 せん 7 枚の 手紙な 
どな ど、 みなさんの 熱い 想いが び 



つし りつ まった 内容に びっくりす 
ると とちに 感謝 感激、 大いに 参考 
にさせて いただい ています。 この 
リク エス 卜 を もとに、 各 メーカ一 
に 交渉して いく 予定です。 

そこで、 3 月 号で は あんまり 詳 
しく 書かなかった のです が、 この 
U ク エス 卜の 軎さ 方に ついて、 ち 
よつ とお 願い を …… 。 まず、 ソフ 
卜 名 を 書く とさ は、 必ず メーカ一 
名 も 書いて くださいね。 なかには、 
かなり 古い 夕 ィ卜ル を 書いて くれ 
る 方 もい るので、 私たちに も わか 
らな いと きがあ るんで すよ。 つい 
でに、 いくらぐ らいなら 買うよ〜、 
とい ラ 希望価格なん かも 書いて あ 
ると 参考になります ネ。 

あと、 ソフ卜 名 は できるだけ 正 
確に お願いします。 余談です が、 
すでに TAKERU で 売って いる 
のに 書かれる と、 ちょっと 悲しく 
なります。 そういう とき は、 ディ 



ス カウン 卜して ほしいと か、 そん 
な ふうに 書いて ください。 すごく 
申し わけない のです が、 ROM や 
テープ 版の ソ フ卜は やっぱり 無理 
です よね。 なつかしくて やって み 
たいとい う 気持ち はよ くわ かるの 
です が、 実現 可能 そラ なと ころで 
お願いします。 みなさんの 希望が 
全部 かなう かどう か はわ かりませ 
んが、 なるべくがん ばってい さた 
いと 思って いますので、 リク エス 
卜 を バンバン よろしく ネ。 （荒 川） 

という わけで、 荒 川さん のお 願 
し乂 わかった かな T 3 リク エス 卜 
の あて 先 は、 〒467 名 古 屋市瑞 穂 区 
苗代 町 2 — 1 ブ ラザー 工業 株式 
会社 'TAKERU 事務局 1 " MSX 
名作 リク エス 卜」 係まで 。必ず 八ガ 
キ または 封書の こと。 電話での リ 
ク エス 卜 は 迷惑が かかる ので 絶対 
にしない ように。 これ 約束.// 



ON SALEC? ノ^ )ゥ1 月 25 曰 *Dewomarv 前編 Z ブラ ザ一 工業 円 (同人 ソフト） 
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またまた 改良し ました 複写 z 解凍 作業 



今月 は。 みなさん いかがお す 
ごしでしょう。 全国的に 春 まつ 
さかりと いう 感じでしょう か。 
北国で はま だ スキーが でさる つ 

て 7 え〜、 先に 進みましょう。 
そんな わけで 舂 にち なんで この 
時期 恒例の 行事 「花見」 が あ つ ち 
こっちで 行われて いる ことで し 
よう。 今月の 表紙 も そ 5 です ね。 
みなさん は 未成年が 多 いんです 
から、 表紙の よろ になったら 見 
つからない ように。 

不評の 多かった 複写/解凍 作 
業 も だいぶ 進歩し ました。 今回 
も 見やす さと わかりやす さ を 向 
上させる ため、 少しお りこう さ 
ん になり ました。 コピー フ アイ 
ルの色 を 変える ことによって わ 



かるよう に 変更して います。 と 
はいっても ディスクの 入れ換え 
を さちん と 行え ぱ 解凍まで を 自 
動で やって くれる ところ は 変わ 
つてい ません。 

オールディーズに は 「テグ ザ 
一』 を 収録。 なめらかな 変形、 ス 
ムーズな 動き、 かんたんな 操作 
方法、 鮮やかな 画面な ど 魅力い 
つばい の アクション ゲームです。 
PC88SR 版からの 移植 作品で 
ちょっと 難しくな つてい るの が 
玉に 傷。 

そして MSXView は MSX- 
C で View の プログラムが 作れ 
る 「ViewKIT」 を 収録。 ォマケ 
は 1 " 野望の 戦略』 の ュニッ 卜ェデ 
ィ夕を 収録。 




はよ〜 ん女 



付録 ディスクの タイ トル BGM 
用の FM 音源 を 使った 音楽です。 
ジャンル はォ リ ジナル のみの 募集 

です。 

形態 は MSX の BASIC または 
内蔵 OPLL ドライバ一 用 （3 月 情 
報 号の こ の 欄 を 参照) の データ 
を & H 00 J3#±fe から セーブ し 
たもので す。 OPL し ドライバー 用 
データ は ソース MM し を一 緖 につ 
けて く ださい。 「OPLLdHver」 
(by Ring) ではありません ので、 
；' t 意して ください。 
誦^0^ミ 式に ついて 

FM9 声、 FM6 声 + リズム、 
PSG 3 声の 3 通りのう ち 1 つの 
組み合わせです （FM9+ PSG 3 
など は 不可)。 FM 音源がない 人の 
ために、 PSG3 音で ならす こと も 
考えて チャンネル を 割り振つ てく 
れる となお 良いです。 



また MML 中で、 PSG の M、 S、 
FM 音源の @63、 @Vn、 Yr,d、 リ 
ズム 音源の @Vn のコ マン ドは使 
えません。 

拡張 音色 （ FM 音源 内臓の 〗 5 音 
色 以外の 音色） は、 音 &!?、'か な り 変 
わって しまう ことがあ ります。 

MML で 最後の や^ f を 省略す る 
と、 BAS に は その ぶん を 捕って < 
れ ますが、 BGM では 音が ずれて 
しまう ので、 • の 省略 は しない 
でく ださい。 

絲的 に FM 音楽 館 と 同じ です。 
s 1 ベー ジの^ 溪項 を に 
投^:、 募 用紙に 必礓 き を 記入 し 
て 「タイ トル BGM」 係まで 送って 

く ださい。 曲の コメントに は PSG 
で 鳴ら して ほしい 3 チャンネル も 

忘れずに 書いて ください: tao 

(Ore) 



ftl 录 ディスク も 中には、 極た ま 
にです が 不良品 （不良 セ ク 夕が あ 
る な ど) が 含まれて いる ことがあ 



ります。 これ はやむ を 得ない こと 
です ので、 その 際 は 新品 (7M ぉ录デ 
イス クと 艇黉で 交換して います。 
ディスク の 送料 もこ ちら で 負 ネ旦し 、 
たします。 

も し も 不良品の ディスクが 入つ 
ていた ときには、 すぐに はデ イス 
クを 送らないで、 まず 編集部まで 
お 電話 をく ださい。 どのような 症 
状な のか 判断し ます。 電話て 解決 
できる バグ かもしれ ません。 

そ の 場て 解決で きないと きはデ 
イス ク を 編集部 まで 送っても らい 
ます c その ときには ディスク をし 



おねが〜 し 、、すぐに は 送らな し W/ 



フ かり 壊れない よ う に ダン ボ一. 
などで 包装し、 一緖 に、 
聽便 番号、 住所、 氏名、 電話 番 
号 をき ちんと 害く。 

② そのと きの 動作 環境 （MSX 本 
^ 周辺 « 名)。 

③ なん 業 を している ときに、 
どんな エラ一 か 泡き るの か。 

の 3 点 を 書 L 、 た 手紙 を 必ず 同封 
してく ださい。 ただ 壊れた ので 交 
換 して く ださいと 害 かれて いても 
困って しまいます。 

ところて"、 最初 は 正常に, し 
ていた ディスクが' 動かな 〈なって 



しまったと 力、、 ユー-ザ一 の 不;' i 意 
て 壊れて しまった という 場合、 こ 
れ は艇黉 での 交換 はして いません 
実費 をいた だき ま すので ご了承 く 

た * さい o 

また、 乍 か 不安定な 特定の 機 

種 （SONY 製 HB — 卜—500、 ビ クタ 
—製 HC — 95 な ど) でメ ニュー プ 
口 グラム 等が 動かない ことがあ り 
ますが、 こちらで も 対処で きませ 
ん。 交換 は で き ま せんので ご注意 

ください。 (Ore) 

ばいび〜 ん女 



コ翻^ ^⑩翻 



卩 ひ - 





★ 今月の バックス 卜 ーリ一 

突如 現れた 黒い 3 人 は 何者な のか、 シニ リアに は 思い当 fc る ことが ひ 
とつし かない。 母 を 捕らえて いる 悪の 組織、 その 刺客と いう ことし か。 
それまで 気配 すら 感じさせなかった ところ を 考える と、 相当な 腕 を 持 
つてい るに 遨 いない。 ふと、 1 人が ロを 開いた。 「これ 以上お 前 を 先に 
行かせる わけに はいかない」 いい 終わる より 早く シニ リアに 襲い かか 
つてき た。 3 人相 手に 防戦 一方。 しかし、 それ も 束の間。 力の 差は歴 
然として いた。 血に 染まる シニ リア。 薄れ ゆく 意識の なかで 攻撃が 止 
み、 ひとりの 男が 立って いるのに 気づく。 彼 は …… ！？ 











スーパ一 付録 ディスク APR.—MAY 〗993 DISK19 



媒 体 


Six lg] 


セーブ 機能 


セーブした らおし おさよ ゥ 


1 対応 機種 




実質 収 8 バ仆数 


1.451, 008 バイ 卜 


| VRAM 


128K 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



Er- ア^に ； 

- いたい 放題/.: 



★ M マ ガ^ # だ つ た 頃、 「M ファン なんて . ：：. 」 と 思って い たが、 

ディスクの 進化ば かりが めだ つていた が、 今 03 ラで は 本誌 の ほう 一 

が 明るくな つたので はないだろう か。 ogis\ 伊 i . ^ 歳. F 




^Elft 報 号て- ハイド ライド」 に つられて 貢って びっくりした。 「ハイド ライド」 以外の 部分 も 楽しめる。 (埼玉県 \ 加 fis.^ 歳， HB — F900).»C 最近 は 付録 

S 進化が めだった。 しかも TAKERU で マイクロ キャビン や 日本 フ アル コムの ゲ I. "が 安く 買える ようになったり、 「ロ| ドス 島 nj の S! も 決まり、 先行き 

■ S — AIST)*5 年た つても 一. § 役で 今でも 使える の は MSX だけの ような する。 (ffse,, 前 田 万 . ^歳 • FSI5500) 
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匪お 录テ イス ク 制作 スタッフ SYSTEM PROGRAMMER: 上 岡 啓 二 (UKP) TITLE CG DESIGNER= 材 棚弘 （ライト スタッフ）/ MAIN MENU CG DESIGNER=OrcAHTLEBGMCOMPOSER 
= なると D!SK MAKER =ィ 匕 成 バーべ ィ夕ム SPECIAL THANKS TO マイクロ キャビン + ピッツ一 + ゲーム アーツ + 松 下^ 



解凍 作業に 入る まえの 準備と ディスクの 残り 容量 (DSKF) について 



• 複写 先の ディスク をつ く る 

解 東 作業に は 複写 • 解 東 先と し 
て 2 DD フォー マツ トの ディスク 
が' です。 作成に は 新しい ディ 
スク （不用 ディスク でも 可） を 使用 
します。 決して ftt 录 ディスク を 使 
用し ないで ください。 
(DBAS I CUM で CALL F 
ORMAT と 入力し、 リターン キ 
ーをネ 甲す。 ② 出て くる メニューの 
中て"一 番 数の 大 きい キー （ 2 ま 
た は 4 の 場合 も ある） を 押す 
後に どの キーで もい いのて 1 甲す。 



® ディスク ドライブが 動きだす。 
® 画面に k と 表示 されれば でき 
あがり。 

• 残り 容量の 調べ 方 

BAS I C モー ドで、 調べたい 
ディスク を A ドライブに 入:^ 
PR I NT D5KF(D ) 
と 入力して、 リターン キ一 を 押せ 
ばいい のです。 すると、 
7 1 3 

な どのよ う に 数字 を 表示 します。 
二の 数字 は 残り 容量 を 1 " K バイト」 
単位で 表して います。 こ 卿 J の 「フ 



1 3j は 713K バイ ト （7301 12 バイ 
ト） (^り 容 l^ 1 ' ある こと を 表して 

います。 これ は 2 DD フォー マツ 
ト 直後の 容量です。 

秦 DSKF について 
複写 • 解凍 プログラム では、 最 

初に あなたの 用意した ディスクの 
DSKF を チェック します。 この 
DSKF と はさき ほどの ディスク 
の 残り 容量 を 調べる D S K F 関数 
で 調べた 値の ことです。 

複写 • 解 東の' M な コーナ一 を 
» 尺 する 前に、 この 方法て 解 東 先 



ディスクの 残り 容量 （DSKF) を 
調べて おきましょう。 ちなみに D 
SKF と は D i SK F r e e の 
略です。 

また ディスク に 残 り 容量が 
あれば、 他に 何が 入って いても 構 
いません。 ただし、 ギリ ギリの 容 
量し かない^、 解 東 時間が^ F 
長くな ります。 



この マークの ある コーナー は 
指定され た DSKF 以上の デ 
イス クを 用意して ください。 



□SKF 



複写 ノ 解凍 作業に ついての 説明です 



いつもの ように フォー 
マツ 卜された ディスク を 作業に 
入る 前に 用意して おいてく ださ 
い。 必要な DSKF の 値 は DO 
S や PMext 用の 空 さ 容量 も 含 
めた ものな ので、 すでに これら 
が 入って いる ディスク を 使う 場 
合 は、 DSKF は 44 少なくても 
だいじよ ラ ぶです。 

作業に 入ったら 画面 下の メッ 
セージに 従って ディスク を 入れ 
換えて いけば、 ファイルの 複写 



から 解凍まで を 自動的に 進めて 
くれます。 解凍が 始まる 前まで 
は大 メニューへ 戻る ことができ 
ますが、 解凍が 始まったら リセ 
ッ 卜して 戻って ください。 

また、 作業 を 複写までで 中断 
して、 あとから 解凍 だけ をす る 
こと もで さます。 「つぎは かいと 
ラ です j と 表示され たら 複写が 
終了した ので、 ここで 中断 をし 
てくだ さい。 

解凍の み をす ると さは、 複写 



が 終わった ディスク を A ドライ 
ブに 入れて リセ ッ 卜します。 画 
面に A> と 表示され たら、 各コ 
ーナ 一の DSKF マークの 下に 
示して ある バッチ ファイル 名 を 
入力し、 リターン キー を 押す と 



解凍が 始まり、 終わる と 自動的 
に 起動し ます。 

再起動 をしたい とさに は、 そ 
れぞれ 別の 方法が あるので、 各 
コーナ一 に 書いて ある 方法 を 参 
照して 行って ください。 



CG コ ン亍ス トの 

実行 用デ ィ スク を 作成 します 



ま ず... あな た' の. 用意 し た デ ィ' ス クをチ i ック 
します 



[ ドライブ A ] —用意した ディスク 
ESC キ一 =女 メニュー 
スペース キー = 違む 



解凍す るち のの 



• ファン ダム 

① 『バス ドライバ一』 （DSKF105) 
再 実行 RUN-BD 

② 『COMPANY』 (DSKF184) 
再 実行 RUN-COMP 

像 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 
0) ィ ラス ト 部門 2 本 + ぬり え 部門 
1 本 + ぬり え 部門の 課題 +4 - 5 
月 号 トビ ラ^ CG(DSKF413) 
再 実行 RUN-CG4 



鲁 紙芝居 S 動画 教室 

輒 風と 太陽 (DSKn59) 
再 実行 RUN-KAM4 
秦パソ 通 天国 

©『MGS ドライバー』 ほか (D 
SKF167) 

•MSXView 

®『ViewKH"』（DSKF322) 



Oil® 下段に は 省 a&f さで き メ ッセ一 ジを 表示 n 写真の 例 は 
れ てくだ さい： e s c キ一 で大 メニューに 戻り、 スペース キ_ 




P^zXlV^ よ みた" し "？ ：1 、ま す 




'ド ライプ A に 用意 し た テ' ィ スクを 入 
で 先へ 進みます」 を 意味し ます 



. C M 



O 



まず 最初に 鮮 する ファイル 力^/示されます。 酵し 

ない ファイル は 薄し、 綠 色になります 上の ファ 
ィルの 色が コ ピ一 する ファイルの 色です。 



@ 



次 は 読み出す ファイル を 水色で 表示し ます。 I 回て 销 
み 込めない ものが あると き に は、 その フ ァ ィ ルの色 は 
HfeOT ままです D 



読み出された ファイル は 脆て， 示さ^ u 現： £1 売み 出 
し 実行中の ファイル は 赤くな つてます。 現在、 « 中 
のフ アイ ル はすべ て このよう になり ま す。 




f こ ファイル 
てテ イス ク 



を 人れ 換ん ます。 



込み カ资 わった ファイル は 薄し、 綠 色になります。 
て镜み 込み きれなかった ファイルが ある 絵 再 
度 複写 を 行います のて ィ翁 录 ディ スクに 入れ かえます。 



すでに ^カ號 了して いる ファイル は パスし、 残りの 
ファイル のみ を 読み出します。 0><3) と 同じ 手順の 作 
業 を 繰り返します。 




二 々て" います . 



CG4 - 1 



まえと 同じように 害き 込む ファイル は 脆に なって ま 
す。 害き M 健に 移ります ので、 ここで また 実行 用 
ディ ス ク に 入れ換えて く ださ し 、。 



© 




そして 害き 込みです。 例によって 書き込み 実行中の フ 

アイ ルは 赤く、 それ以^ fFll 終了 ファイル は 目立た 
ない 薄い 緑色の ままです。 







お疲れさ までした。 これで 複写 は 終了です。 中断す る 
# に はこ 二で 止めて ください。 このまま 解 東に 移る 
^は ディスク を 抜かずに ス ベース キー を 押す こ と。 



はすべ て甜 色に なって いる はすです。 ニニ 



M ファンに 

いいたい 放題， 



★ lart 報 号から 買い 始めました。 M ファン は 利 号から 買って いたの だけれ ど、 今 は 亡き MSX マ カジンと 両方 立って いたら 経済的 ヒンチ になり- やむなく M フ 

M マガ は 休刊す るし でヒ マな ときを 過ごして いました。 そんな ある 日 H.N リン セスメ ー 力—」 を 買って 来ました。 そいでも つて ゲ I ムをク リアして エンディング を 見 一 

てがん ばっているな I」 と 思い、 買い 始めた わけです。 思って いたより 付錄 ディスクが いいので 驚いて います。 (栃. KIT . 中 村 建彦. U 歳- HB — FIXV) 
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ファン SilAGAMESS ジン フ) レフ □ クラ/ A 



画 ファン ダム GAMES 
- 圧縮 ファイル について 

今月 は 収録 作品 全 11 本のう ち、 
2 本が 圧縮 ファイル になって い 
ます。 どちらち、 小 メニュー か 
ら 呼び出す 複写 • 解凍の 作業が 
終われば 自動的に ゲームが はじ 
まります が、 次の 機会に その デ 
イス クで ゲーム を はじめる とさ 
は それぞれ 次の 手順で お こなつ 
てくだ さい。 
* バス ドライバー 
① DOS (ただし MS X — DO 
S2 にかぎ る） のとき、 
A>RUN-BD 

€> 已 ASIC (ただし Disk —已 A 
SICS にかぎ る） のとぎ 
RUN"B-DRIVER.BAS" 
*COMPANY 
① (DOS のとき、 
A>RUN-C0MP 
©BASIC のとき、 
RUN"RUN-COMP.BAS" 
なお、 複写 *解 凍した デ イス 



ク （実行 用 ディスク） に は DOS 
1 と D0S2 の 両方が 入って い 
るので、 ディスク ドライブに 入 
れて リセ ッ 卜すれば、 自動的に 
□ OS が 立ち上がります。 ただ 
し、 その ディスク のなかに 1 " AU 
TOEXEG. 已 AT」 と ぃラ自 
動 立ち上げ バッチ ファイルが あ 
ると、 DOS が 立ち上がる とす 
ぐ その バッチ ファイル を 実行す 
るので 注意して ください。 
• 小 メニューに もどれな いもの 
小 メニューから ゲーム を 選ん 
で 遊んだ あと、 GTRL + ST 
◦ P で プログラム を 中断し、 S 
HIFT+F4 キー を 押す と、 
run"type-a.xb 

と 表示され て、 もとの 小 メニュ 
一に もどります （ただし、 付録 デ 
イス クを セッ 卜して いないと ェ 
ラーになる） が、 
『ラス 夕 一 スクロール だ./』 
F 小 倉 百人一首』 

の 2 本から 付録 ディスクの メニ 



ユーに もどる に は、 
て 夕 ィ卜ル から やりなお してく 
ださい。 また、 圧縮 ファイル を 
解凍した あとに 付録 ディスクに 
もどる とき も かならず リセ ッ 卜 
してく ださい。 》25 ページ 
圔 ファン ダム • サンプル 

ぜんぶで 4 本の ファイル を収 
録 しています。 
NMH-4-1.SIM 
NHM-4-2.SIM 

「マシン 語の 気持ち」 で 掲載 • 解 
説して いる Simple ASM 用 
ソースファイル 》42 ページ 
SAMPLE.SB4 

r スーパー ビギナー ズ 講座」 で 先 
月 収録 を 約束した プログラム 
»40 ページ 

Q&A.FS4 

「ファン ダム スクラム」 の QSA 
での 解答 ar39 ページ 




EXT-BD 



§ 圓 

ft I " I 

Y EXT-C0MP 



アル 甲 



アル 甲 5 r ヒッ卜 • アンド -ブ 
ローの 思考 ルーチン」 応募 作の 
うち、 同率 1 位で 優勝した 4 つ 
の プログラムと、 予選 リーグで 
借し かった £ つの プログラムの 
計 6 作品 を 収録して います。 
H&B-05.AL5 (J) 
H&B-07.AL5 (烏 丸お いけ） 
H&B-08.AL5 (浜 田屋） 

H&B-17.AL5 (万 個 珍 歩） 

H&B-01.AL5 (日 乃 出 武史） 
H&B-11.AL5 (Q ちゃん） 

H&B-14.AL5 (谷 孝大） 

【操作 方法】 数字 キーで 4 桁 を 入 

力 （巳 S キーで カーソル を もど 
せる)。 リターン キーで 決定。 評 
価 は H がヒッ 卜、 B が プロ一。 
どちら かが 正解 に たどりついた 
ら、 1 ゲーム 終了。 

収録 ファイル はすべ て已 AS 
IC プログラムで、 操作 方法 もま 
つたく おなじです。 已 ASC か ら 
個別に ロー ド して 遊んで く ださ 
し、。 BT61 ページ 
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Oldies 



いきなり いいこと を 教えて あ 

けよ 5。 シールド を 使わずに 各 
面をク リアす ると、 エネルギー 
の 最大値と エネルギーが 増える 
の だ。 だからといって 無理に 狙 
うと ク リア さえ 難しくなる。 

さて、 収録した の はいいが、 
ターボ R では 画面に ゴミが 出る。 
原因 は 付録 ディスクの システム 
と テグ ザ 一の プログラムの 相性 
が 悪い としか 考えられず、 その 
まま 収録して いるが、 動作に 影 
響 はない。 終了 も 確認して いる。 
ただ、 画面 下の 両脇に 本来なら 
ば ある はずの ない ものが 表示 さ 
れ ている の だ。 

気にしなければ そのまま プレ 
ィ して かまわない が、 ィャな 人 
は 必ず 1 度 リセ ッ 卜して、 付録 
ディスク は 立ち上げずに DOS 
を 立ち上げ、 A ドライブに 付録 
ディスク を 入れて、 A> の あと 
に T と 入力し リターン。 これで 



ゴ S のない 画面で プレイす る こ 
とが できるようになる。 
★ ロボ ッ卜 形態 時 操作 方法 

t ジャンプ 

«=ぺ 各方 向へ 移動 

I 飛行 形態に 変形 

f <H 左な なめ ジャンプ 

右な なめ ジャンプ 

A*= 変形 後、 左下 移動 

" 変形 後、 右下 移動 

★ 飛行 形態 時 操作 方法 

t A わ^ …… それぞれの 方向に 



(ななめ 移動 も 可能） 

変形 進行 方向と 逆 方向 

の キー を 押す 
★ 共通の 操作 方法 
スペース …… ビー 厶 発射 
(A ボタン） 

SH I FT …バリア 発生 
(B ボタン） 
STOP …… ポーズ 
ESC + Q …自爆 wlO ページ 



THEXDER 



』 



テク ザ 一 



も ゲ一ム アーツ 



ゲーム アーツ 上 坂 氏より 



いや〜、 MSX 版 テグ ザ 一です 
力、。 懐かしい な あ。 あれ これ 
の 発売日って いつで したつけ？ 
1386 年./ うう む、 あれから も 
う 7 年 もた つんです: tac 最初に 
ディスクで つくった ゲーム を、 

ROM に 移植す る の は 大変で し 
た。 禾 を 担当して いただいた 
の は、 今 をと きめく あの コ ンハ 。 
ィル さんで、 思えば この 仕事 か 
ら コンパイルさん とのお つきあ 
いが' 始まつ たんです: *ao ま、 そ 
れは それと して テグ ザ 一です。 
ゲーム アーツに 詳 し い 皆 さ んは 




よ 〜 く 御存知の ゲーム だ と 思し 、 
ますが、 こ^、' ゥチの デビュー 
第 2 作 だとい うの は あまり 知ら 
れ てません。 知って ました か？ 
ちょっと だけ 操作 か' ムズか しい 
かもしれ ません が、 がんばって 
ク リアして ください。 コッ は、 
マップ を 覚えて、 少しずつ 慎重 

に 進む ことです c ここで、 裏ヮ 

ザ を ひとつ。 ストップ キー を 押 

して ポーズ を かけ、 SELEC 
T+W+A+0 を 同時に 押す と 
エネルギーが 満タ ン にな り ま す。 

ゲーム 中 1 度 だけです が'。 



«:«l>Vi: 1 VMX1 ！ L ■ ■ - 


S: 二 4iAIIE Ai:^X 


.VII 1 wl.ll 

bAi:im:e cacaGGGoa 


IIIIAI N . 1I£KAI:a 



O これが まともな 
見えない でしよ 



のよう な ものが 



Q 夕一 ポ R て ィ おき ディ スク から そのまま 立ち 
上げる とこうい う ふうに なって しまう の だ 



/つ/し- - - ★ 僕 は 付録 ディスクの 内容の 紹介 を 読んだ だけで (ゲ —ム など は 特に) 満足して しまう。 そして、 せ 

\> 、 J,J - 「s —— AN — MUJ」 はすば らしい/ 500=巳£27&8バ|ジ ョ ンが登 れば St です。 HC 

■1^,1^ ,TW ^ I ^ EDZONEJ はお もしろ いし、 かっこいい。 思わず セガの 「ZOOM903J を 思い出して しまつ 
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CGD ン テス 卜 



今月の CG コンテ ス卜 は、 ィ 
ラス 卜 部門より 「,3;~ け」、 「押入 
れの 中の ルネサンス」 を、 ぬりえ 
部門から 「こりつ./」 を 収録して 
いるで おじ やる。 あと は マロの 
卜 ビラ CG と、 お 題 CG で、 先 
月の ような さみし さはない ぞょ。 

この コーナ一 は 圧縮 ファイル 
になって いるので 解凍 作業が 必 
要で おじ やる。 新しい ディスク 
を 1 枚 用意して、 109 ページの 解 
凍の 手順 をよ く 読んで から やつ 
てた もれ。 

解凍が 無事 終わる と、 まず マ 
口の 卜 ビラ CG が 表示され るぞ 



よ。 あと は スペース キーで メニ 
ユーに 入る でお じ やる。 メニュ 
一での 操作 方法 は、 カーソル キ 
一で 選択、 スペース キーで 決定, 
ESC キーで キャンセルす るで 
おじ やる ぞ。 

この ディスク を 再起動 させた 
いとき は、 MSX — DOS の 
A > が 表示され ている 場合 だつ 
たら 「RUN — CG4」 と 入力し. 
已 ASIC 上から 再起動 させた 
い 場合 は 1 " RUN — CG — 4. 已 
AS」 という ファイル を ロード 
して、 実行 すれば OK でお じ や 
る そよ。 では 楽しんで 
たもれ。 

ぼ98 ページ IxtI 
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FM 音楽 館 



作品 を 送る ときに、 応募用紙 
の コメン 卜 は 必ず 書いて くださ 
いね。 付録 ディスクの メニュー 
を 書く ときの 参考に します。 

「偽善者 vox」 は、 収録に あ 
たって 付録 ディスクの システム 

との 不都合から、 CLEAR 文 
の 値 を 変更して あります が、 鑑 
賞に は 差し支えありません。 

先月 は 一般の 楽曲が ディスク 
に 収録され ない わけ を 説明し ま 
したが、 今月 は ゲーム ミュー ジ 
ック について お話しましょう。 

今月 を 見ても らうと わかる よ 
うに、 ゲーム ミュージック はデ 



ィ スクに 収録で きる もの も あり 
ます。 できる もの も、 と 書いた 
からに は、 できない もの も あつ 
て、 その 境界 は ゲーム メーカー 
の 考え方になります。 付録 ディ 
スク への 収録 を 許可して くれる 
メーカー も あれば、 「ちょっと 勘 
弁して くださし、」 という メーカ 
一ち ある わけです。 

具体的に どの メーカーの ゲー 
ム ミュージックが ディスクに 収 
録 でさる のか、 とい ラ 疑問が で 
てく ると 思います が、 とりあえ 
ず、 今まで ディスクに 収録して 
きた ゲーム ミュージックの メー 
カーなら、 おおむね 大丈夫と い 
える でしよう。 》B4 ページ 



今回 は FRIEVE 作の ゲーム 
「SLIME WORLDj(l 月 
号の ファン ダムに 採用） の已 G 
M 特集の 第 2 弾 だ。 

まず、 ちょっと だけ ゲームの 
内容 を 紹介しょう。 この ゲーム 
は スライム である ジェ ライム 君 
が 主人公と なって、 人間 や 裏切 
り 者の スライム たちと 戦って、 
スライムの 国に 平和 を 取り戻 そ 
ラと ぃラ、 ロール プレイン グゲ 
ー厶 なの だ。 ぜひ、 M ファンの 
1 月 号の 付録 ディスクに 収録 さ 
れ ている ので、 ゲーム を 遊びな 
がら、 元にな つた 音楽 を 聞いて 



みて ほしい。 同じ 音楽が MIDI 
音源 を 使用す る ことによって、 
また 一段とよ い サウンド になつ 
て 聞 くこと がで さるの だ。 

収録した 作品 は 3 曲で、 どれ 
も BASIC プログラム だ。 ま 
た、 使用 音源 は ローランド 社の 
CM-32L だけど、 違ラ 音源の 人 
は 本誌の 70 ページの 「今月の 付 
録 ディスク」 に 載せて いる、 各 曲 
データの 音色の ラ ちわけ 表 を 参 
考 にしながら、 自分の 音源 用に 
エディツ 卜して 聞いて ね。 音源 
を 接続したら、 聞 さたい 曲 を 口 
ード して、 RUN する だけな の 
で 操作 はかん たん。 

r»69 ページ 



紙芝居 S 動画 



今月 は、 あ ふ 'なくて ュ カイな 
作品 『北風と 太陽』 を 収録して い 
ます。 イソ ップ 童話が モ卜 にな 
つてい るので、 原作 を 知らない 
人 は、 ぜひ そちら を 読んで から 
紙芝居 を 見る こと をォス スメし 
ます。 ただ、 今月から 本誌で 投 
稿 作品の 解析 はやって いません 
ので、 解析したい 人 は、 自分で 
プログラム を 見て 解析して くだ 
さいね。 

この コーナー は 圧縮 ファイル 
になって いますので、 解凍 作業 

が 必要です。 解凍 は 109 ページの 
解凍の 手順 をよ く 読んで か ら お 



こなって ください。 無事 解凍が 
終わる と 紙芝居が 自動的に はじ 
まります。 

この ディ スクを 再起動 させた 
い 場合 は、 MSX — DOS の 
A> が 表示され ている 場合なら 
「RUN — KAM4」 と 入力し、 
已 ASIC 上から 再起動 させた 
い 場合 は 1 " KITA. 已 AS」 を 口 
ード して 実行し ます。 

ただ、 ターボ R の 高速 モード 
で 実行す ると、 字 送りが 速す ぎ 
て 読めない ので、 標準 モードで 
実行して ください。 

それで は 名作 を 心 ゆ 
くまでお 楽しみく ださ 

いませ。 EC 昍 ページ 




MSX View 



今月 はしつ かりと 収録して い 

る MSXView の コーナー。 今 
回 はちよ つと 使いこな すのに 熟 
練と 技術 を 要する ツール、 その 
名 も 「ViewKIT」 を 収録。 これ 
はネッ 卜に 流れて いる フリー ゥ 
エア を 転載した。 

じつは コレ、 View そのもの 
で 使える もの じ やない。 「Vi 
ewKITj と は MSX — C ver. 
に 2 で MSXView の プロ グラ 
厶を 作成す るた めの ユー ティ リ 
ティ コマンド および ライブラリ、 
サンプル プログラム を ひとまと 
めに した もの だ。 したがって、 
これ を 使用す るに は MSX — C 
ve「. 1.2 が 必要になる。 しかも、 
MSX-C ve 「丄 2 でし か 作 
動し ないた め MSX — C ver. 



1 .0 では 使用す る ことが でさな 
いという こと を 頭に いれて おい 
て ほしい。 

現在、 タケルで 発売して いる 
もの はこの ver.l .0 なので、 こ 
れ から 1 ViewKITj を 使うた 
めに MSX — G の 購入 を 考えて 
いる 人 は、 まちがわな いように 
注意して いただきたい。 

『ViewKIT』 の 使用 制限 や 
内容 説明な どが README. 
□ OG に 書いて あるので、 よく 
読んで おいて ほしい。 

質問な どが ある 場合に はァス 
キー システム 事業部に 直接、 問 
い 合わせて くれ。 

また、 使用方法 などに 関する 
こと は MSXC. DOC にく わ 
しく 書いて あるので、 
そちら を 参照して もら 

し、 ノ：： し、。 EXT-VI1W 




AV フ オーラ 



今月の AV フォーラムの ォー 
プ ニン グは、 いかがだった でし 
よう 7 きれいだ よね。 これ は、 
最近 活躍 中の 中 村 英雄 クン (新 
潟 県 • 18 歲、 現在 已 IKO の 称号 
を 持つ) の 作品で ある。 かれこれ 
半年 以上 もまえ に、 この AV フ 
オーラ 厶の オープニング は 送ら 
れ てきた の だが、 季節の 変わり 
目と ぃラ か、 区切れの いいと き 
に 使おうと していた ので、 今回、 



やっと 登場す る ことができた。 
已 OTSN 作の 『百人一首』 は 
音 だけの 作品。 これ は FM 音源 
を 使って いるた め、 AV フォー 
ラムの メニューから 選んで 動か 
せない。 動かす に は 『百人一首』 
を 選択し、 ウィンドウが 開いた 
ときに リターン キー を 押す (次 
に スペース キー)。 これで メモリ 
に プログラムが ロードされ るの 
で RUN すれば OK。 ただし、 
終わった ら リセ ッ 卜する こと。 

wgo ページ 



M つ ア^に ： 

いいたい 放題/.: 



★ ；乂か 通信 fe-nc て 使った 後、 ほこり を かぶって いた パソコン を 見て、 ム リャリ もらった のが この FIXV です。 まだ 始めた ぱ かりなので、 いろいろ 知りたい な、 と 思って います。 (神奈川県/ S 辺 岳 史.. 3： 歳 .HBIFIXV) 

★ 4D5 年 Is- FIXD を 購入して 使用して いました が、 最近 2 年 程 使って 居りません。 先 曰 パソコンの 店で MSX-FAN の 本 を 見つけ 購入。 二の 価格で ディスク もつ いて 居り 気に いり、 書店へ 毎月 入れても らう 様に して 来 

ました。 内容 も 気に入って います。 近々 A — GT を 買う IJ です。 これから も MSX • FAN の 為にがん ばって 下さい。 (和歌山県. 坂 口 勘 ニ郎. お 歳 • u: B I F — X D ) 
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みなさん、 大変お 待たせいた 
しました。 音楽 用 フリーウェア 

ソフ 卜の 1 " M G S シリーズ」 です。 
今回 は 大きく バージョンアップ 
したので、 旧 バージョンからの 
MGS ファン は、 本誌の なかで 
も 大きな 変更 点に ついては ふれ 
ている けど、 まず は 付属の ドキ 
ュメン 卜 をよ 一く 読んで から 使 
うように してく ださいね。 

いつも スペースの 都合で、 音 
楽 データの 1 つ 1 つに ついての 
解説 を 書く ことができなかった 
けど、 今回 はちよ つと だけ かな 
いました。 GM を 例に とる と、 



そのまま MGS ドライバーで 鳴 
らす ことので さる 音楽 データに 
置 さ 換えた 作品 だけで はな く 、 
さらに アレンジ をして 手 を 加え 
たもの が 2 曲 入って います。 E 
ND — MAN さんと AIDIX さ 
んの 作品が そろです。 また、 
◦PLL ドライバーで 有名な ミ 
ユー ジ シャンの ゆ じさんの 作品 
を Ain さん （MGS シリーズの 
作者) が MGSEL 用に 作り か 
えた 作品 「疾風迅雷」 も あり ます, 
これ は ゆ じさんが Ain さんへ 個 
人的に データの ソース を 分けて 
くれた ことによって、 「^IT 
実現し たちのです。 d§!5f 



f"84 ぺ一ジ EXT-PTW 



MSX-DOS 



付録 ディスクの 大 メニュー を 
のぞいて いるう ちに、 厶 ラムラ 

と □□ S へ 行きた くな つた 人の 

ための コーナーです。 世界で い 
ちばん 人気の ない コーナーです 
が、 まあ、 あたりまえ でしよ ろ。 



ついでに、 「已 ASIC」 という コ 
一 ナーを 作ろ ラ かと 冗談 をい つ 
たら 〇「c が 真須で 反対し まし 
た。 BASIC に 行きたい 人 は、 
ディ スクを 入れずに 電源を入れ 
る 力、、 ここで [〕OS に 入って 
「已 ASICj と 命令して やって 
ください。 （コ） 



B 



なんで 今月 は已 ： の コラムが 

あるので しょ ラ 7 それ はです 
ねえ、 今月 は 特別に 何 かが ある 
つて わけ じ やな いんです./ 

カンの いい 人なら、 もうお わ 
かりです ね。 そラ です、 じつは 



ただ 余った だけ。 木ホ木 ほ。 

とかいう わりに、 話題がない 
わけで はない。 久し ふ' りに 愛し 
のバボ さまが B ： を 書いて ます。 
はっきり いって、 まじめに 書い 
ていて 期待 はずれ かもしれ ない 
けど、 バボ さまの 意外な 一面が 
わかり ますよ。 （ささや） 
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今回の ォマケ は、 2 月 情報 号 
のフ アン ダム 1 " 野望の 戦略」 のュ 
ニッ卜 エディ 夕です。 これで 各 
ュニッ 卜の 攻撃力と 機動力 を 変 
更 する ことが でさます。 
匪 使用方法 

まず、 『野望の 戦略 j を 解凍し 
た ディスク を 用意し ます。 この 
とき ディスク は 書き込み 可の 状 
態に してお いてく ださい。 

つぎに、 その ディスクに 今回 
の 付録 ディスクの 中の UNITE 
□. BAS を コピーし ます。 

UNITED. 已 AS を ロード 



し、 その 行 130 〜行 260 の DAT 
A 文 を 書 さかえます。 これらの 
デ一タ は、 行の 最後の コメン 卜 
にある ュニッ 卜。 例えば 行 130 の 
ばあい は 歩兵の、 行 1 20 の コメン 
卜に かかれて いる 各 ュニッ 卜へ 
の 攻撃力、 機動力に なって いま 
す。 

リス 卜の 書き かえが おわった 
ら、 RUN します。 これで、 ュ 
ニッ 卜デ 一夕の はいって いる フ 
アイ ル SPR. DAT が 書き か 
えられ、 新しい ュニッ 卜で ゲー 
ムを 行う ことが でさます。 



O 



ストの データ 部分， ここの データ を 害き かえる。 行 120— 行 260 の コメントに は ユニットの 略称 
が はいって いる。 行 120 の 左から ifefeitSa 戦車 A 、戦車 B 、トラック、 ヘリ、 戦車 ヘリ、 W 

«. -mm mm, 離、 ー投、 餓、 そして sis 力 だ。 くわしく は 2) 弓髓 制31 ページの ュ 
ニッ ト' ttSIS を 参照の こと 



あて ましよ Q 

2 月 情報 号 は ピッツ 一の 

m I □ r ノフ 卜の 穴埋め 問題 だつ 

た。 伏せて ある ソフ卜 名の 4 文 

字 を 当てる という クイズで、 答 

ぇはズ バリ 「SIOS」。 いちおう 

ヒ ッカケ のつ もり だつ たんだけ 

ど、 PACK や NOTE なんて 
書いて きた 人 は ゼロ。 ちょっと、 
かんたん すぎた のかな ァ。 問題 
を 逆に すれば よかった かな ァ 7 
まあ、 ィャ らしい 問題 を 考える 
と、 人間の 性格 もィャ らしくな 
つち やい そうだから、 素直に い 
さました。 
さて、 今回 は 正解者の なか か 



ら 抽選で 5 名に、 ピッツ 一の ゲ 
—厶 ソフ卜 『クイン プル j をプレ 
ゼン 卜しち やう ぞ。 当選者 は以 
下のと おり。 楽しみに 待って て 
よね 神奈川県 • 斉 藤 広 行、 千 

葉 県 • 新 井洋、 皆 川 正彦、 高 知 
県 • 檜 垣 龍 二、 広島県 • 堀 尾 寛 

太 以上。 （敬称 略） 




O ほら ほら このと おり. 丌 の あとに つづく 4 
文字 は 1 " SI0S_/j; のだった 



今月の 表紙 

ああ、 酔つ ぱら いは ィャ です 
ねえ。 すぐ からんで くるし、 話 
は 通じない し、 そのほか にも 



…… 。 これほど たちの 悪い 人達 
も ほかにい ないで しょう。 世界 
中で 酔つ ぱ らいが 街 中 や 公園 を 
ふらって るの は 日本ぐ らし^ ホ 
ン卜 平和です ねえ。 いい 国 だ。 
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レに ： 

い 放題/: 



★ 「レッド ゾ I ン」 の 3D 処理が す こくよ かった。 もち- 

1 ン」 は 非常にお もしろ い。 こんな ゲ I, ； T かあつた の. & 

いいとお もい ます。 ファン ダムの 「野望の 戦略」 は 市販 一 



<； ゲ I ム内容 も。 こんな ゲ — - ；! が 毎月 980 円で 遊べる なんて 夢の ようて す。 これ^ 

いた。 Msx* FAN のお かげです。 「コ GHTEFVS」t おもしろい。 980 円 以上の ぼ 

-ム なみで、 得した と 思って います。 才 I ルディ I ズに は、 またい ぃゲ —ムを 入れて 



もがん ばって ください。 (三重県\小林亮太-^歳.ド5|< — 6_|)女「レッドソ 

！ i はあった。 ®sf^\ 早 川 健 1 -^歳-5:<>丫^ド0)女付録ディスクはとても 

ださい。 (岡山県 眷川正 憲 • = 歳. FSIA — GT) 



O ホルスタイン 渡 辺て さえ、 この Ji きを スキャナ— 

で 読み込んで 修正 を 加えて いくとい う 手法 を 取 つてい 

る。 確かに このほうが 時間 短縮に つながる。 だが、 マ 

イク 口 キャビンの 本 水 氏 や 某梅囊 は 直接、 画面に マ 

ウスで スイス ィ 書き込んで いく 熟練 考 しゅごい 




スーパー 付録 ディ スク 内容 一覧表 



記号の 意味 咭無印 は M S X 2 以降、 鲁は MSX I 以降、 ☆ は MSX2+ 以降、 ★ は ターボ R 專用 プログラムです。 

※各 コーナ一 タイ トルの ®®© は、 それぞれの コーナ一 の タイプ を 表して います。 4 付録 ディスク パッケージ 裹面 参照 



コーナ一 タイ 卜ル 


関連 記事 名 


内容 説明 


夕 ィ卜ル 


ファイル 名 


備 考 


オールディーズ ® 


付録 ディスクの 使い 
方 （PII0) 


旧作 市販 ゲーム 




T . COM 


マシン 語の プログラムです （DOS 上で 動 きます）。 


今月の 表紙 © 


付録 ディスクの 使い 
方 （PII2) 


表紙 C G 


「H A N A M 1 j 


COVER — 4 . C 
COVER - 4 . XS7 


付録 ディ スク用 に 圧縮 さ れ たグラ フィック データ 
です。 


ファン ダム "GAMES® 


ファン ダム 
(P25〜62) 


掲載 プログラム 


ラスタ一 スクロール だ./ 

水中 生物 を 釣ろう 
• Frugal battle 
•UFO ピッチャー 
參 LET'S SW!M / 

周期 球 

小 倉 百人一首 
參 めざせ 1 番 / 

★ バス ドライバ一 
COMPANY 


RASTER . FD4 
SU 1 CYUU . FD4 
F — BATTLE. FD4 
UFOP 1 TCH. FD4 
SW 1 M . FD4 
S— BALL . FD4 

HYAKUN 1 N. FD4 
MEZASE . FD4 
B-DR 1 VER. LZH 
COMPANY . LZH 


拡張 子 r . FD4」 の ファイル はすべ て BASK; プロ グラ 
ム です。 

拡張 子 「丄 ZH」 の フ アイ ルは 圧縮 フ アイ ル です。 


ファン ダム • サン ブル プロ 
グラム ® 


新' マシン 語の 気持 
ち （P42) 

ス一 ハ'一 ビギナー ズ 
講座 （P40) 
ファン ダム スクラム 
(P39) 


揭載 プログラム 


♦ CP 命令 を 中心とする サンプル プ 
ログ ラム 

秦 グラフ ィ ック キャラクタ も 入力で 
きる 文字列 入力 プログラム 

• 切り換え ルーチンの サンプル 


NMH-4-1 .SIM 
NMH-4-2 .SIM 
SAMPLE . SB4 

QSA . FS4 


r SimpleASM_i 用 ソ一 スフ アイ ル です。 
BAS に プログラムです。 
BASIC プログラムです。 


アル 甲 B 


アル 甲 5 (P6I) 


関連 プログラム 


コ ン ピュー タ 思考 ルーチンの 優秀 
作 7 本 


HSB-05 . AL5 
HSB-06 . AL5 
HSB-OS . AL5 
HSB-1 7 • AL5 
HSB-01 . AL5 
HS 已— 1 1 . AL5 
HS 已ー 14 . AL5 


BAS に プログラムです。 


紙芝居 S 動画 教室 @ 


紙芝居 &勳画 教室 

(P96,97) 


掲載 紙芝居 


「北 虱 と 太陽」 


KAM 1 一 4 . LZH 


圧縮 ファイルです。 


FM 音楽 館 ® 


FM 音楽 館 
(P64〜68) 


掲載 プログラム 


ファン キ一 ヤンキー 

HUMANOISE 

LAUGH AT CRITICA"^ 

ローター ズ 「 ローター ズ 」 

宿敵 

偽善者 vox 

XANADU 「キング ド ラ ゴン〜 j 


FUNKY — Y . FM4 
HUMANQ 1 S. FM4 
LAUGH . FIVI4 
ローター ズ . FM4 
シュク テキ . FM4 
VOX . FM4 
XANADUKD. FM4 


BASIC プログラムです。 

ディ スク 収録の ために 掲載 プログラムに 手 を 加え 

ています。 

* 要 MSX-MUS に 


AV フォーラム ® 


AV フォーラム 
(P90〜9I) 


掲載 プログラム 


規定 部門/自由 部門 


AV — 4 . BAS 
AV-4 .BIN 


起動 用 BASIC プログラムと、 各 作品の ブ ログ ラ 
ムを まとめた データファイルです。 


CG コンテ ス卜 ® 


ほほ 梅麼の CG コ ン 
(38〜104) 


掲載 C G 


イラスト 部門/ トビ ラ C G ノぬ り 
え 部門 用 教材 C G 


CG4-1 . LZH 
CG4-P . LZH 


すべて 圧縮 ファイルです。 


パソ通 天国 ® 


パソ通 天国 
( p 84—89) 


音楽 関連の フ リ一ソ 
フ トウ エアと その 音 
楽 データ 


フリー ゥェ ァ 1 " MGS ドライ バ一 j 
フリ一 ゥェ 7「MGSEL」 各種 音楽 
データ 


匚 一 O 」 E) 厂 E) ID 
N 1 Q」Q(3CD 

Z DJ H 

厂 厂 で TJ "D 厂 "0 に "0 

ェ ェ>>> ェ>ェ> 


すべて 圧縮 ファイルです。 


MIDI® 


MIDI 三度 笠 
(.P 69-71) 


MIDI 用 演奏 プロ グラ 
ムを 3 本 収録 


★ r SLiM W0RLD」 の BGM 


SL 1 M-FD1. M i □ 
SL 1 M-B2 .MID 
SL 1 M - BAT. M 1 □ 


ターボ R 専用 8AS に プロ グラムです。 


あて ましよ Q© 


付錄 ディスクの 使い 
方 （PII2) 


ゲーム クイズ 




ATEQ-4 . C 
ATEQ-4 . XS7 


■1 寸録 ディ スク用 に 圧縮 さ れた グラ フィック データ 
です。 


MSX - DOS* 


付録 ディスクの 使い 
方 （P 112) 


M S X - D S 1 、 
2 の 基本 セ ッ ト 


•MSX- DOS 1 

MSX-D0S2 


MSXDOS . SYS 
COMMAND . COM 
MSXD0S2 . SYS 
COMMANDS. COM 


MSX2/2 + 用の MSX — D0SI セッ ト と、 MSX — D0S2 
セッ トが 入って います。 タ一ポ R はお もに D0S2 で、 
それ 以外 は DOS 1 で 起動 しています。 


MSXView® 


付錄 ディスクの 使い 
方 （PIII) 


MSX-C ver.1.2 で 
View の プログラム を 
作る ツール 


★ 7 リ一 ウェア r ViewKH\i 


VK 1 TDOC . LZH 
UT 1 LS . LZH 
し 1 B . し ZH 
SAMPLE . LZH 


すべて 圧縮 ファイルです。 


ォマケ ® 


付錢 ディスクの 使い 
方 （PII2) 


「野望の 戦略」 のュニ 

ッ 卜 エディ 夕 


ファン ダム 「野 望の 戦略」 ュニッ ト 
エディ タ 


UN 1 丁 ED . BAS 


BAS に ブロ グラムです。 


B ：© 


付錄 ディスクの 使い 
方 （PII2) 


編集 後記 




BCLN-4 . C 


付録 ディスク 用 テキス ト ファイルです。 



※拡 好に LZH 力 5 (寸 く ファイル は、 フリ一 ゥ i ァの 「し HA」 （吉川 錄. 作) で H8 した ものです。 ※圧 縮 ファイル を W 東 するとき に 使用して いる 1 " PMEXT.COM」 は、 フリ一 ウェアの 1 " PMert」 （ぺば あ 
みん と ★ すた あ' 作) です。 また、 ィぉ 录 ディスクに 同時に IRii している PMEXTD0C 丄 ZH は、 この PMextOT ドキュメント （テキスト） を議 した ものです。 
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M っァ、 レに 

いいたい 放題， 



★ ひさしぶりに 買ったら まったく 違う ものに なって いて 驚いて しまいました。 980 円 だから、 ぼったくり でえ/. とか 思い ましたが、 ディスク を やって みて 安い、 安い、 安い/. と 思いました。 MSX という I つの 機種 力 

1 J れ ほど 生き残って いるの は MSX . FAN のお かげです。 一 J の— ayir を 機会に 毎月 貢う ので 絶対 終わらない M めに してく ださい。 小 野 孝臣. ^歳.：1:8|11.|ズ0|.)女ぼくが持ってぃるのは25><—(2><—卬) 

I で、 近くに は MSX2 以上し か 売って いません。 お年玉で GT を 買おうと 思って います。 これから も いろいろな こと., ife せて ください。 (岩 Hs\ 矢羽々 智史. ^歲 . Mxl^) 



■ 



以後, わたしたち は 隔月刊になります 



突然です 力、 MSX' FAN は 水 'ひ よ 
り、 ひと 月お きに 兄 光す る、 隔月刊と 
な り ま す。 本 号 以降 は 「4 ― 5 請 報 
ひ j と 、 、つ た 形式の^ にな り 、 レ»、 
奇敉 月の 8 日に 2 か 月 ぶんの 情報り-を 
発売す る ことになります。 

この 刊行 ペースの ダウン は、 ^^の 
みなさん をお 待たせす る 期 問が おくな 



ると いうる: 味で、 たいへん 中し わけな 
く 思います。 その ぶん. W 並 みないい 
ようです が、 2 力' 月 ぶんの 楽しみ を 詰 
め こめる よう， よりいつ そう 密度の 髙 
ぃ纖を 心がけます。 
AM ゾフト の雕が ほ とん どな t 、現 



O 

状で は. 糊 特ぉ 介 ゃ麟 などの^ が は 
減らざる をえ ません が、 そのかわりに、 
促 来に も 増して、 ゲーム や CG や 音楽 
な ど、 MSX を 使って 分 がぉち を 作る 
楽し さ、 ノウハウ， すばらしい 作 - 品の 
紹介な どに 力 を 人れ ていきます。 また、 



「fN る j という テーマて' は も う 一歩 プロ 
の ほ う へ 踏み こ ん たま flW も 進めて t 、 
ると ころです。 

そのほか、 9^ 悄唓 まや lii 认 ソフト 情 
報な ど MSX 周辺の さ ま ざま な 情報 を 
今後 も总 微~ にお 伝え していき ます。 

これから も， ご 愛 言え ご 投稿な ど、 
よろしくお 願いいた します。 



次号、 B-7 月 号 は 5 月 7 曰 発売 (予価 980 円 



園 発売 徳闇 書店 発行 ■ 編集 德間 書店 インタ一 メディア ® 発 行人 = 栃窪宏 男 <§) 編集 人 二 山 森 尚 ® 編集長-北 根紀子 ® 編集 委員 = 山 科敦之 ® スタッフ 二 川尻 浮史 + 鴇 田洋志 + 福 成雅英 + 諸橋康 

—® アシス 夕ン卜 = 池 田 和 代 + 奥 成洋輔 + 奥義 之 + 笹谷 尚弘 + 擂田昌 弘+村 山 和 幸 + 山 ロ直樹 + 山 田貞幸 議 制作 ®AD • 表紙 デザイン = 井沢 俊 二 ® 表紙 CG= ホルスタイン 渡 辺 ® 本文 デザィ 
ン= 井沢 俊 二十 高 田 亜季 + デザ イラ +TEARACE® イラ ス卜 = しま づ+ どんき + 中 野 カン フー /+ 成 田保宏 + 野 見 山つつ じ + 南 辰 真 ® 編集 協力 = 鈴 木 伸 一十 娵訪由 里子 + 高 田 陽 + 馬場 俊輔 + 
早 坂 泰成+ 星 野 博 和 + 横 川理彦 * 写真 協力 = 矢 藤修三 ® フィニッシュ デザイン = あくせ す + ワード ポップ ®EP 刷 = 大日 本 印刷 



マルチメディア 




、ろな 方向に 回 
転す る: ^き マス 目に 自然 画の パネル 
を 貼り付けて 遊ぶ、 デモ 的な ゲーム。 ノ、" 
ネル はき わめて 自然に 立方体に 貼り付く 




宇宙飛行士の 写真 を 貼 リ 付けた ：5 方 体 を 
コントローラ 操作て f 形 させて いる。 お 
なじ ものが、 ゼリ一 のように プヨ プヨに 
なって 跳ね回る デモ も ある 

賢— つ r-'^MMF^HHH 

"ネ ^^wtfWfcL^^H 




丄 一ビーと 呼ばれる 

新しい ジャンルの-ナン フル： リアルな 人 
力 ( 前後 左お に 歩き まわり、 背景 も それに 
応 じ て 自然な きを 保って 変化す る 



t 

3D0 は、 まず アメリカで 今年の 
1 1 月、 700 ドル (8 万 5 千円 前後) で 発 
売され る 予定。 同時に 専用 ソフ 卜が 
20〜30 タイ 卜ル 出る という。 

曰 本で は …… 未定 だが、 きっと 出 
る。 3ロ〇 は、 3DO 社の 規格に 基 
づ いて、 ライセンス を 受けた メ一 力 
—が 製品 を 作る システム になって い 
る。 だから、 MSX のように いろん 
な 家電 メーカーから 3D0 が 発売 さ 
れる 可能性 だって ある。 八ード はぜ 
ん ぜんちが うが、 3D〇 のなかに は 
MSX とおな じ 心が 入って いる。 





3DO の ロゴが 立体 化し、 さまざまな 方向に くるくる 自転しながら、 M 中央 を 中心に 公転す る 
デモ。 なめらかで 高速に 動く が、 二の デモ は プログラム に関して は 素人の スタッフ 力作った 
そうだ c しかも、 単純な アニメーション ではなく、 インタラクティブに （コントローラの 操 •( 乍 
に応じて） 変化す る。 と 二ろ で、 二の ロゴ、 串に 剌 すと チビ 太の 才デン に似てい る 



用語 辞典 的な 説明 を すれば、 マル 
チ メディアと は、 テキス 卜 （文字)、 
映像、 音声 を 統合 的に かつ 自在に 扱 
える ソフ 卜、 八 ード、 システム を 意 
味して いる。 パソコン や ゲーム 機な 
ど 家庭で 扱う コ ン ピュー 夕の 延長 線 
上 をず つと 走って、 どこかで 質的 
に 飛躍した ところに ある 領域 だ。 ， 

こ こ では 夢 や 理想 や はったり が錯 
綜し、 イメージが 混 S しして いる。 そ 
れで、 マルチメディア は、 業界 人 を 
食む 多くの 人に とって、 妖怪 ぬらり 
ひ よんの ょラ にっかみ どころ がな く. 
怪物 ヌェ のよ ラに 正体 不明だった。 

そこへ、 「3DO インタラクティブ 
マルチ プレーヤ」 とい ラ マルチ メデ 
ィァ 機が 光明の ように 登場して、 1 
つの 真理 を 具体的に 提示した。 
「マルチメディア は 家電で ある」 

商品と して 出回り はじめたら、 
CD が アナログ レコード を あっとい 

a 4 j if 




うまに 駆逐した ょラ になんだ かす ご 
いこと が 起きそう な 予感が する。 

3ロ〇 の 最初の 2 文字 は. three 
dimensions 次元) の 略 だそう だ 
力 、、最後の 1 文字 は audio、vic]eo、 
ste「eo、 Nintendo (./) などと 
韻 を 踏んで いろんな 含みが ある。 
t 

最初の 製品 は、 3D〇 社から ライ 
センス を 受けた 松下電器が 開発して 
いる。 1 月末、 Panasonic の ロゴ 
付き 試作機が 編集部に やって きた。 
製品 版の 60 パー セン 卜と い 5 手 作 
り 機に よる デモ を 見て、 思わず 声が 
出た。 1 月 初旬に ラスベガスで おこ 
なわれ た コンシューマー • エレ ク卜 
ロニ クス • ショウ （CES) ではじめ 
て 実演した とき も、 世界中から 集ま 
つた その 筋 や この 筋の 人々 を 釘付け 
にし、 デモの 最中、 拍手が はじまる 
^ ほどの 受けよ ラ だったら しい。 

3 DO は 家庭 用の テ レ ビ に ビデオ 
出力で 接続し、 解像度 は 640X4B0 ド 
その 背面。 音声 出力の R、 し ビデオ 出力 端 ッに 37^000 &^] き fe、 ちょつ 
子、 S ^がなら ぶ。 さらに、 fl お 象 を 入力し と 見た目 は ビデオの ような 画面 だ。 
て S F X する ための ビデオ 入力 端子 も 銜寸中 CPU は 32 ビッ 卜の RISC チッ 




CES に 展示され た 3D0 の 重式ィ m 81 固まで 
つながる コントローラの ほか、 マウス や キー 
ボード も 入力 « と して 使える 




プ (とにかく 高速) だが、 むしろ ポィ 
ン卜 は、 セル -ェ ン ジンと いう 画像 
処理 用 特製 チップに ある。 

セルと は、 四隅の 座標で 管理す る 
イメージの 単位で、 1 画素から 全 画 
面 を 超える 大きさまで 自由に、 しか 
も 自然 画 を そのまま 扱え、 同時に 処 
理 できる セルの 枚数 も 基本的に 無 制 
限。 その セル を 自由に 移動させる だ 
けで なく、 拡大 • 縮小、 回転、 歪曲、 
透明 化、 3D 上の 平面 や 曲面への 貼 

りこみ、 光源に 応じた 影 付けな ど、 

SFX 的な 処理が 高速に できる。 

音 は、 これ も 特製 チップの DSP 
が 処理し、 音質 は CD なみ、 ヘッド 
ホンで 聴けば 左右 前後の 区別が 付く 
立体音響 機能 も 備わって いる。 

内蔵 CD— ROM プレーヤ は 倍 速。 
CD — ROM の ほか、 音楽 用 CD や 
コダックの フォ 卜 CD も 楽しめる。 
さらに フル カラー、 フル スク リー 
ンの 画像 を 1 秒 間に 30 枚 表示す るコ 
ン パク 卜 ビデオの 機能 も 標準 装備し、 
オプションの 力一 卜 リッジで、 IV1P 
EG という 規格に 準拠した フル モ一 
シ ヨン ビデオに も 対応す る。 



，マルチメディア 時代 」 を 予感させる 3DO 
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ひろがる 魅力、 MSX 

turbo R 対応 も 加えて、 多彩な バリエーション 



R 専用 ク ラフ イカ ルュ一 ザ一 インタ一 フェイス MSXWewi .2 1 (ェム エス エック ス" 



MSXView1.21 



MSXV:ew 専用の クラフ^ 能 付き 表 計算 ソフト ゥ x ァ WewCALC (ビ ユウ. カル ク） 



MSX PI 

turbo ill 



価格 ： 9，800 円 (送料 i .000 円） 
MSXView は、 MSX turbo R の 処理 スビ一 ドを 活かした、 本格的な グラフィカル ユーザー 
インタ一 フェイス (GUI) です。 ソフトウェアの 操作 はもち ろん のこと、 ファイルの 複写 や 削除な ども 
マウスで 簡単に 行う ことができます。 

画 特長： * マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複 
写 や 削 除 な どが 可能,: • 対応 ソ フ ト な ら 使用 方 法 
はすべ て 統一。 異なる ソフトウェアの 操作 方法 をお 

ぼえ るの が 簡単： • MSXView から MSX-D0S の コマ 
ンド、 バッチ ファイル、 BAS に プログラム を 実行可能-. 
* スクリーン セ 一バ一 機能 を サボ一 ト， き 専用 アブ 
リケ 一シ ヨン ソフト/ ViewTED. ViewDRAW, View 
PAIN 丁、 PageBOOK 力 ( ィ 寸属。 
國対応 機種： Panasonic FS-A1ST 



ViewCALC 





【ご; にな】 Panasonic FS- A1GT (松 ト ''■{£? 二せ お 株式 佥针 «> に 1:1 
r MSXView j が 内 » されて います。 



価格 ： 1 4,800 円 (送料 1 ,000 円） 

""ViewCALOi は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアで 
す。 売上 レポートの 作成 、アンケートの 集計 はもち ろん、 家計簿 や 住宅 ローンの シミュレーション 
など、 幅広い 用途に 利用で きます。 



國 特長 ： • 最大で 横 64 X 縦 1 28 の 表 を 作成 可能 

(理論 値)。 * グラフ 自動 作成 機能に より、 ヮ一 クシ一 
卜の データ を 範囲 指定す る だけで、 棒グ &フ、 円グ 
ラフ， 折れ 線グラフの 3 種類の 中から 選択し グラフ 
が 作成 可能- * 数値 演算、 論理演算 はもち ろん、 
i 類の 閬数 （surru max. mod など） も"! ポート。 ま 
これら を 組み合わせて 独自の ュ一 ザ一 関数 を 
作成す る こと も 可能。 
國 対応 椟種： MSX turbo R 專 ^ 
※本 バッケ 一ジに は、 「MSXViewj が 含まれて おり ま 
せん。 ViewCALC を ご 使用になる に は、 「MSXView」 




MSX の メイン RAM を 1«設 する ための MSX 埯設 RAM 力一 トリ ッジ （IMEM-768) 



•■MSX— SER ゆ L232( ェム エス エック ス 'シリアル 232) 



が 必要です： 

髙 速で 大 容量の メディア （HD) を サポート 
MSX HD Interface (ェム エス エック ス ■/、•- 



ド ディスク インタ一 フェイス） 



MSX 増設 RAM カー トリ' クジ MSX'SERIAL232 



(MEM-7BB) 



価格 ： 30,000 円 (送料 1 .000 円） 

MEM- 768 は 7S8KB の RAM を搭 K した 力一 トリ 
ジ です。 日本 SMSX- DOS2 と あわせて 使う こ 
により、 RAM テ V スクの 容量 を增 やすこ t ^できます。 

國 対応 機種： MSX 2 、MSX ひ， MSX turbo R 
； SMSXi!,MSX 2 + で、 本 カード J ッジを 二 '使用になる 
場合に は、 日本語 MSX-D0S2 が 必要です。 MSXtur 
bo R では、 本 力 一ド J ッジ だけで、 ご 使用に なれます。 
また、 MEM-768 の RAM ディスクに 保存した 内容 は、 
リセットしたり、 MSX 本体の 電源を切 ると 消えます- 



MSX、 MSX 2 , MSXu . の スペック シー ト 
MSX-Datapack (ェム エス エック ス' データ パック） 

iMSX-Datapack 

価格 ： 12,000 円 (送料 1.000 円） 

MSX-Datapack は、 MSX:' までの 公開 可能 '， 
な 仕様と サン フル プログラムの パッケージです。 

國 内容： * マニュアル 編 …ハード' 
テム ソフトウェア、 MSX-D0S1, VDP. スロット、 
な 周辺 装置への アクセス など * ソフトウェア 
拡張 BAS に コマンドの 作成 法、 漢字 ROM アクセスの 
方法、 VDP の アクセス， VSYMC 割り込み など 
画 対応 機種： MSX、MSXi ！、 MSXw 
画 メディア ：3.5— 2DD 




価格 ： 20，000 円 （税込-送料 サ —ビス） 

MSX-SERIAL232 は、 MSX 用の RS- 232C 力 
—トリ ッジ です。 MSX-TERM などの 通信 ソフトが 
そのまま 利用で き、 拡張 BAS にも 搭載して います。 



薦対応 機種 



MSX turbo R 



警 



MSX HD Interface 

価格 ： 30,000 円 (送 ネ斗サ 一ビス） 
MSX HD Interface は、 MSX て ハ一ド ディスク 
を 使うた めの インタ一 フェイス カートリッジです。 
MSX^MSX^ .MSX turbo R 対応 



-ド ディスクに ついては、 



、合わせ 下さし 




【ご； しな】 MSX- SERIAL232'MSX HD Interface は, 通{3 阪壳 のみで 取り » つてお ります 《 
ご II 入め 申し込み • お 開い 合わせ は、 眯 アスキー jSllk 部 （屯,«03 - 3486-71I4)i でお 顧 いいたし ま 1； 



MSX turbo R の スペック シート MSX- Datapath turbo R 版 
(ェム エス エック ス 'デ 一夕 ノ 、■ ック • ター ポア 一 ルバ一 ジョン） 



'高 檨能 通信 ソフト MSX- TERM(i ム エス エック ス' ターム） 




iMSX-oatapack 

価格 ： 12,000 円 (送料 1 .ooo 円） 

MSX-Datapack turbo R 版 は、 MSX tur 
bo R の 仕様と サン フル フロ グラムの パッケージです。 



-D0S2( コマンド、 ファンクション など）， MSXView の 
機能と 構成、 MSX-MID し R800 インストラクション 表 
など * ソフトウェア 編… ファイル ハンドルの ィ吏 用 
法， MSXView アプリケーションの 作成 法、 MSX-MIDI 
ァフ' リケ一 シ ヨンの 作成 法な ど 
國 対応 機種： MSX turbo R 國 メディア ：3.5_2DD 



turbo 




TAKERU にて 発売中 

MSX-TERM は、 ォ一 トロ グィン、 ェテ V タ、 バックス クロ一 ルな どの 本格的 
な 機能 を 持ちながら、 使いやす さ を 重視した 高機能 通倌 ソフトウェアです。 



麗対 応槻 種： MSX2、MSX2- 、MSX turbo R 
墨 対応 0S:MSX-D0S1、 日本語 MSX-D0S2 
IS パソコン通信 をす る 場合に は、 MSX 本体の 他に 
I ッジ、 もしくは RS-232C カートリッジと モデムが 必き 



X 専用の モデム 力- 



コグ ラミング テクニックの 解 iii, 1 :: で; J: ありま ぜん.' 



？ ミン グ 《BE の データ tL て iftHIL て 卜' さい。 



MSX-D0S2 TOOLS (ェム エス エック スぺ 



MSX-D0S2 T00L5 



価格 ： 14.800 円 

(送料 1.000 円） 



MSX-SBUG2 (ェム エス エック ス 'エス' 



MSX-SBUG2 



【ご •; 主意】 この 商品の ご 購入に ついての お問い合わせ は、 ブラ ザ- 

TAKERU 泰務局 （電話 052-824-2493) までお 願いいた します。 



MSX-C Ver. に 2( ェム エス エツ 



価格 ： 19.800 円 

(送料 1.000 円） 




日本 KMSX- D0S2 専用の 二 
実現 。漢字 エディタ 付展。 



- ティリ ティ 群。 ァ乜ン ブラでの プログラム を 

■K- MSX turbo R でも 動作 可能 



日本語 MSX- D0S2 車 用の シンポ リック デバッガ。 デバッガ を マ ツバ一 メモリ 
上に 置く ことて、 大 規樓フ ログ ラムに も 対応。 や MSXturbo R でも 動作 可能 



日本語 MSX-DOS2 專 用の C 首 語 コンパイラ。 プログラム 作成に は MS 
X-D0S2 TOOLS か' 必要。 《MSX turbo R でも 動作 可能 



♦ ぁパ -w 恪 に、； i'l'msm^ まれて おりません ♦MSX.MSX- DOS は 株 Aft 社 アスキー の^ 標で "t 

◊ 詳しい 资料 をお 送りいた します。 ド お おご is 求く ださい。 

T107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11- 1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 電話 東京 (03) 3486- 8080 大阪 (06) 397- 8200 



株式会社 アスキー 




^ 瓣 
せ^ 



o o 



7=^ 7=T 



ト CPU(R800) 搭載 >1\/15ズ-0052 を 標準 搭載 >S 眹像 出力、 RGB/ ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像' 音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付ヮ— プロ 機能 ► 争声録 再が できる 

テジ トーク ツール 子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セット 使用）^ 3@ パソコン は、 の ソフト も 使用で きます。 *MSX マーク， MSXView. MSX-d[)S2 は アスキーの 商權 
です， *MS-DOSR は 米国 マイクロ ソフト 社の 登 まま 商 裸です u * お問い 合せ' カタログ ご 希 §8 の 方 は、 住所 '氏名' 年令 業 （学校 名） をお 書きの 上， 〒571 大阪府 門莫 市門 g1006 松下電器 産 * ㈱ワープロ 事^部 営業部 MX 係まで。' 



■^mct^m —Human Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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